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IT'S ABOUT TIME

O tema da quinta edigdo da Experimentadesign Lisboa (EXD) propde uma analise da
guestdo do tempo, numa perspectiva que foca prioritariamente os fluxos e dindmicas
de aceleracdo e fragmentacdo, bem como os seus impactos na sociedade contempora-
nea. Estes manifestam-se transversalmente: no desenvolvimento de objectos e dispo-
sitivos que exponenciam as capacidades do ser humano, no crescente poder de mobili-
dade de pessoas e informacao, noredesenhar dos espacos onde se desenrola a vivéncia
colectiva, nas formas de comunicacéao e surgimento de novas estruturas e linguagens,
ou seja, nainovacao.

Esta reflexdo lanca o debate em torno das actuais utilizacfes do tempo e dos disposi-
tivos que o Homem desenha para o gerir e controlar, visando com isso melhorar o seu
desempenho e o cariz da sua accao transformadora sobre o meio. Eticamente compro-
metida e chamada a responder pelas consequéncias das mudancas que opera, a socie-
dade contemporanea equaciona a sustentabilidade dos seus modelos de produgéo e
consumo, questiona os efeitos colaterais da comunicagdo em tempo-real e os impactos
ambientais da mobilidade global.

Avelocidade e a aceleracéao, dimensées fundamentais do tema da Experimentadesign
Lisboa'09, constituem pois o fio condutor parauma incursao as dimens6es sociais, eco-
nomicas e culturais. 0 aumento da competitividade face a uma intensa concorréncia,
os mercados emergentes e a presenca e desenvolvimento das novas tecnologias e dos
processosaliadosasredesdeinovacdoserdoolhadosaluzdosfendmenos de expanséo,
condensacdo e manipulacao do tempo.
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Para assinalar oregresso da Bienal a Lisboa no ano em que celebra 10 anos, realiza-se
em Setembro de 2008 o Warm-Up Experimentadesign Lisboa 2009. Este evento inédito
de preparacao e antecipacaodaBienaldecorrede5a 7 de Setembro. O seu programain-
cluioLangamento Oficial da Experimentadesgn Lisboa 2009, um Think Tank curatorial
ereunides de desenvolvimento dos projectos especificos de 20089.

O ponto alto do Warm-Up é a inauguracao da primeira grande exposicao mundial de
arquitectura Peter Zumthor: Edificios e Projectos 1986-2007. Explorando a obra de um
dos mais aclamados arquitectos contemporaneos, incide sobre o processo criativo e a
complexarelacdo deste arquitecto com o tempo, oslugares, os ambientes e os habitan-
tes dos seus projectos. Estendendo-se por mais de 3000 m2, a exposicdo realiza-se na
LXFactory,sendoaprimeiragrande exposicaoa serapresentadaneste espaco cultural
emergente da cidade de Lisboa.

Paraalémde explorar a obranotavel de Zumthor, a exposigcioreflecte elanca o temada
Bienal de 2009-It's About Time -de uma formaincisiva, pluridimensional e em sintonia
com as grandeslinhas de discusséo e questionamento da cultura da actualidade.
Numa oportunidade nica de ouvir aovivo e em directo este arquitecto, teralugar uma
conferéncia de Peter Zumthor no dia 6 de Setembro.

O Warm-Up proporciona aos publicos uma introducéo ao tema e a aproximacao aos
principais eventaos, protagonistas e reflexdes subjacentes da Bienal.

Constitui ainda um momento privilegiado de comunicacdo colocando uma vez mais a
cidade de Lisboa, Portugal e a producéao cultural nacional em destaque no panorama
internacional do design, da arquitectura e das praticas criativas contemporéaneas.



THINK TANK 2008

Jacopo Visconti e Emily King

Foto: MaxBruinsma

10h-13h Think Tank curatorial

14h-17h Think Tank

17h-18h Think Tank sessao aberta a convidados geradores
de contetdos e massa critica

10h-13h 14h-18h Reunido de Trabalho (Projectos EXDLX 09)

10h-13h Think Tank
10h-13he 14h-18h Reunido de Trabalho (Projectos EXDLX 09)



THINK TANK

EDICOES ANTERIORES

ubrsagejuawiadxy 3 BWSUINIG XN :010 ubrsagejuawiiadxg 3 BWSUINIG X 1010
ubrsagejuawiadxg 3 BWISUINIG XN 1010 BULIBIE) BIURS 3P O1dB[Rd "URW([NY uewabulq ‘(aqdurey Aqrurg BULIBIE) BIURS 3P O1JR[Bd "MUIUUY PF ‘USYIIY-I3IR]N SUEH
[equiod OIJB[ed ‘YUIuuy pa ‘our[anbin obrIpoy ‘oyuepes 01pad ‘sapany eInoy eIng ‘11uodsip ododep ‘0S0pJe) BLIE] 'BWISUINIG XB ‘'OUBI][3 O[Ned 0BO[ ‘S3Pany BINOK BIND




THINK TANK
MEMBROS

Trabalha como designer junto
de varias multinacionais. Como
fundador e membro do atelier de
design Ontwerpwerk é respon-
savel pelas areas de design de
produto, exposicdes e eventos.
E co-fundador e presidente da
Foundation Products of Imagi-
nation (1987) que promove e or-
ganiza projectos e publicacbes
de design internacionais. Diri-
giu workshops internacionais
para o Vitra Design Museum
(Alemanha) e Design Industry
(Nova Zelandia), foi também co-
fundadoredirector do Mestrado
em experience and cenario de-
sign Funlab na Design Academy
Eindhoven. E director criativo
da Cor Unum, Contemporary Ce-
ramics na Holanda e criou a Vi-
tamins, um “think-tank” que se
posicionano espacgo entre cultu-
raeeconomia.Naedicdode 2003
da ExperimentaDesign bienalde
Lisboa, comissariou a exposigao
“Bright Minds, BeautifulIdeas"e
desenhou o respectivo catdlogo.

Emily Campbell é directora das
areas de Design e Arquitectura
no British Council Arts Group.
Comissariou o Pavilhao Britani-
co para a Bienal de Arquitectu-
ra de Veneza desde 2002, assim
como as primeiras grandes ex-
posicdes internacionais itine-
rantes naindiaenaChina. Emily
iniciou uma série de debates
criticos, incluindo How Global is
Design? no V&A in 2005, My Kind
of Town na Bienal de Arquitectu-
ra de Veneza 2006 e Has the Silk
Road Gone for Good? que dirigiu
na Asia House em Londres, Mar-
co de 2007. Foi critica convida-
da na Kingston University e no
Royal College of Art, integrou
0 juri para o prémio Designer
of the Year, RIBA Awards e Prix
Emil Hermes, e presidiu os RSA
Student Awards e o Grand De-

signs Product of the Year Award.

Trabalha em Londres como his-
toriadora de design. Em 1999,
a sua tese de doutoramento na
Kingston University acerca de
design tipogréafico foi premiada.
Os seus livros incluem Restart:
New Systems in Graphic Design
(Thames and Hudson, 2001), Ro-
bert Brownjohn: Sex and Typo-
graphy (Laurence King, 2005) e
C/ID: Visual Identity and Bran-
ding forthe Arts (LaurenceKing,
2006). Emily comissaria varias
exposicdes,sendoamaisrecente
a exposicaoitinerante ‘Wouldn't
itbenice:wishful thinkinginart
and design’, primeiramente con-
cebida para o Centre d'Art Con-
temporain em Genebra, assim
como a mostra monografica so-
bre o trabalho do designer gra-
fico Alan Fletcher para o Design
Museum em Londres. Actual-
mente é a curadora de ‘A Recent
History of Writing and Drawing’
noICAemLondres.

Hans Maier-Aichen estudou Be-
las Artes e Design de produto em
varias universidades europeias,
sendo ainda mestre em Artes
pelo Art Institute of Chicago.
Criador da marca ‘Authentics’, é
professor de design de produto
na State University for Design
and Media Karlsruhe, comissa-
rio e consultor estratégico, as-
sim como membro da direccao
do German Design Council.
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Jacopo Visconti é critico e Cura-

dor da Fundacao Bienal de Sao
Paulo. Para além de publicar
os seus textos em catalogos de
exposicdes e revistas tais como
ArteContexto (ES), Art Monthly
(UK), Interni (IT), Casabella (IT)
e Atlantica (ES), comissariou
varias exposicdes de arte con-
temporanea e arquitectura,
inlcuindo o Pavilh@o do Brasil
na 522 Biennale di Venezia (IT,
2007), Luz ao Sul no Convento
del Carmen, Valencia (ES, 2007),
e Estratégias Barrocas no CCM,
Quito (EC, 2004).

Artista visual e musico, é licen-
ciado em Linguas e Literaturas
Modernas pela Universidade de
Lisboa. Um percurso muito pou-
colinear tem levado JPF a expe-
rimentar multiplos campos de
expressdo, diversas formas ar-
tisticasediferentesactividades.
E a partir do seu trabalho como
artista plastico que tem afirma-
do o essencial da sualinguagem.
Na sua obra encontramos ins-
talacao, pintura, desenho, foto-
grafia, video, luz, som, musica,
design grafico, arquitectura e
performance. Expde regular-
mente desde 1984, tendo partici-
pado na XXVI Bienal de Sdo Pau-
lo (Brasil, 2004) e na exposicéo
Sonic Boom - The Art of Sound
na Hayward Gallery (Londres,
2002). Foi responsavel pela di-
reccdo artistica do espectaculo
Acqua Matrix (EXPO 98, Lisboa).
Integra, desde 2000, a direcgao
da Associagdo Experimenta.

Criticoeconsultorindependente
de design editorial, foi editor da
revista Eye, em Londres, tendo
escrito para varias publicagdes
de arte e design em todo o mun-
do. Actualmente, Bruinsma lec-
ciona em cursos online na North
Carolina State University e na
Minneapolis College of Art and
Design. Conferencista nas areas
de design grafico contempora-
neo, novos media e cultura visu-
al, é orador em escolas de arte e
congressos por todo o mundo. O
seudltimolivrointitula-se “Deep
Sites - Intelligent Innovation in
ComtemporaryWebdesign” (Tha-
mes &Hudson 2003). Max Bruins-
mainterpreta osdesigners como
agentes culturais criticos, ao
invés de neutros solucionadores
de problemas.
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Estudou Histériade Arte e Socio-
logia. Actualmente é Director de
ProgramacaodoVitraDesign Mu-
seum em Berlim, e j& desde 2000
gue integra a direccao. Nas suas
exposicdes e publicagdes, Kries
cria umaligagdo entre a histéria
classica do design e os discursos
actuais. Em exposicdes retros-
pectivassegue ainfluénciade de-
signers e arquitectos até aosdias
de hoje. Em projectos de design
contemporaneo, analisa tépicos
como a influéncia das novas tec-
nologias ou da globalizagdo em
relacdoaodesigneteoriadaarte
do século XX.

Divide a sua actividade entre ar-
quitectura, critica, curadoriae a
docéncia universitaria. E MA em
Arte e Arquitectura pelo K.I.A.D.
e douturado em Arquitectura e
Mass-Media pela F.A.U.P. onde
lecciona TeoriaIV. Foi comissario
de Metaflux representacdo por-
tuguesa na Bienal de Veneza de
Arquitectura de 2004, e de mos-
tras internacionais como Influx,
Space Invaders, Post.Rotterdam,
e o recente Pancho Guedes, Um
modernistaAlternativo,noSwiss
Architecture Museum em Basel.
Emembro fundadorda CUC (Cen-
tro de Cultura Urbana Contem-
poréanea) e integrou a direccao
da ExperimentaDesign, bienal
de Lisboa entre 2000 e 2003. Foi
co-autor de dois magazines tele-
visivos: 0 EXD Magazine (RTP2)
e a 12 série de O Traco e 0 Tempo
(SIC Noticias). Entre os projectos
de arquitectura que realizou in-
cluem-se: a Casa Laranja (Carre-
¢o), a Fundacao Ellipse (Cascais),
a Galeria Presenca e o Cinema
Passos Manuel (Porto).

Trabalha como curadora, auto-
ra e consultora em design in-
dustrial e de produto. Publicou
o livro “A Century of Austrian
Design, 1900-2005" Birkhé&user
2006 (com Karin Hirschberger)
e entre outros artigos escreveu
um ensao em Frederick Kiesler,
Designer, Hatje Cantz 2005. Co-
missariou as exposicdes “Global
Tools” em 2001 (com Vitus Weh) e
Barefoot on White Hot Walls, Pe-
ter Eisenman MAK Vienna 2004.
Em parceria com Thomas Geis-
ler e Lilli Hollein, Tulga Beyerle
é acuradora e organizadorares-
ponsavel da conferéncia inter-
nacional de design DESIGN 06 e
DESIGN 07 na University of Ap-
plied Arts Vienna e o festival de
design VIENNA DESIGN WEEK,
estabelecido no ano de 2007.
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