O Meio é a Matéria
fl The Medium is the
Matter
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“0O Meio e a Materia centra-se nos
meil0s de comunicacao e objectos
comunicativos — um universo
onde por vezes a materia parece
ser menos importante do que as
mensagens que transmite e onde
as interaccoes entre aqueles que
criam e aqueles que recebem se
tornam o verdadeiro produto.”

1

“The Medium is the Matter
targets communication media
and communicative objects - a
realm where sometimes matter
seems less important than the
messages it conveys, and in which
the interactions between those
who create and those who receive
become the actual product.”

(Max Bruinsma, comissario convidado ] guest curator)



ExXperimentaDesign 2005
Bienal de Lisboa

ExperimentaDesign - Bienal de
Lisboa é um evento cultural inter-
nacional dedicado a criatividade e
a cultura de projecto.

ABienal de Lishoa tem como
ponto de partida o Design no seu
sentido mais amplo.

Design enquanto disciplina opera-
tiva e metodologia de trabalho que,
equacionando vertentes tao dis-
tintas quanto a economia, a esté-
tica, a tecnologia, a sociologia e

o desenvolvimento sustentavel,

se encarrega de produzir as mais
adequadas respostas as necessida-
des da sociedade contemporanea.

Desde a sua primeira edicao em
1999, a ExperimentaDesign (EXD)
tem vindo a edificar em Lisboa
uma plataforma internacional
dindmica, orientada para a refle-
xa0 e para a experimentacao,
empenhada em promover a sen-
sibilizacdo para o Design e a pro-
ducao cultural contemporanea.
Concebida e produzida pela Asso-
ciacao Experimenta e sediada em
Lisboa, a EXD construiu uma rede
de parcerias nacionais e interna-
cionais com instituices e agen-
tes com quem partilha pontos de
vista e atitudes e que acreditam
nos beneficios da colaboracao.

A EXD age como um catalisa-

dor de estimulos entre criadores,
designers, praticantes, acadé-
micos e todos aqueles que véem

na cultura e no design factores
indispensaveis para o desenvolvi-
mento, quer a nivel nacional quer
global.

Em 2005, a ExperimentaDesign
vaiinvadir Lisboa de Setem-

bro a Outubro com um programa
multidisciplinar de eventos que
durante 45 dias promete atrair
milhares de visitantes a diversos
pontos da cidade.

Lisboa torna-se uma vez mais o
lugar de encontro entre criado-
res, empresas e publico em geral,
onde o debate, a experimenta-
cao e a descoberta sdo os pontos
de partida para a actualizagao
de conhecimentos e partilha de
informacao.

fl ExperimentaDesign-Bienal de
Lisboais aleading international
cultural event devoted to design
culture and creativity.

The driving force of the Bienal is
design in its broadest sense.
Design as a discipline and a work
methodology which, through the
analysis of distinct fields such

as economy, aesthetics, technol-
ogy, sociology and sustainability,
can produce the most adequate
responses to the needs of contem-
porary society.

Since its first edition in 1999,
ExperimentaDesign (EXD) has
been establishing in Lisbon a
dynamic cultural platform com-

mitted to fuelling international
discussion, stimulating strategic
synergies and raising awareness
to the importance of design and
contemporary cultural produc-
tion. It has built a network of part-
ners and co-producers who share
common attitudes and perspec-
tives and who seriously believe in
the benefits of collaboration. EXD
operates as a catalyst between
creative artists and designers,
practitioners, academics and

all those who view culture and
design as key factors for develop-
ment at all levels, both national
and global.

In 2005, EXD will once again take
Lisbon by storm with a multidisci-

L]

plinary programme of events that
for 45 days will draw thousands of
visitors to several venues across
the capital.

Lisbon will once again become the
meeting place for creative artists
and design practitioners, compa-
nies and the general public, where
debate, experimentation and dis-
covery are points of departure for
the advancement of knowledge
and the sharing of information.

© Vitor Vifia + Hector Serrano
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Os Espacos 1 Venues

CENTRO CULTURAL DE BELEM

Situado numa zona rica do ponto de vista
patrimonial e num vasto terreiro da antiga
praia fluvial, o CCB foi inaugurado em 1992
como sede da presidéncia portuguesa da
Unido Europeia. E um vasto complexo cultu-
ral da autoria do arquitecto italiano Vittorio
Gregotti, em colaboragio com o arqui-

tecto portugués Manuel Salgado. Aberto

ao publico desde 1993, 0 CCB dispde de dois
auditérios, um Centro de Exposicdes e vdrias
salas para workshops, reunides e conferén-
cias. Para além do seu programa de especta-
culos, exposicdes e actividades pedagdgicas,
o Centro Cultural de Belém acolhe tam-

bém o Museu do Design/ Colecgdo Francisco
Capelo desde 1999. A presenca deste signi-
ficativo acervo esta na origem de um con-
junto de actividades promovidas pelo CCB no
ambito do design. Co-produtor da exposicao
Catalysys!, que se realiza na galeria 3 do Cen-
tro de Exposicdes, o CCB serd ainda palco das
Conferéncias de Lisboa, nos dias 15, 16 e 17
de Setembro.

0 Located in an area rich in historical monu-
ments, Centro Cultural de Belém was built

to house the Portuguese presidency of the
European Union in 1992. It is now a vast cul-
tural centre, designed by the Italian architect
Vittorio Gregotti, in collaboration with the
Portuguese architect Manuel Salgado. Open
to the public since 1993, the CCB features two
auditoria, an Exhibition Centre and several
rooms for workshops, meetings and confer-
ences. In addition to its season programme of
performing arts’ shows, exhibitions and edu-
cational activities, Centro Cultural de Belém
houses the Design Museum / Francisco
Capelo Collection since 1999. This significant
design collection has become a major fea-
ture in the CCB's programme, giving rise to a
number of activities in the field of design. As
well as co-producer of the exhibition Cata-
lysts!, held in the exhibition Centre, the CCB
will also host the Lisbon Conferences on the
15,16 and 17 September.

PRACA DO IMPERIO
AUTOCARRO 1] BUS 14, 27, 28, 29, 43, 49, 51, 73, 112
ELECTRICO f] TRAM 15, 17

CORDOARIA NACIONAL

Criada por decreto do Marqués de Pombal,

a Antiga Fabrica Nacional de Cordoaria foi
inaugurada em Lisboa em 1778. Nas suas ins-
talacdes fabricaram-se objectos navais des-
tinados aos navios portugueses. Ja no século
XX, passou a albergar o Instituto Superior
Naval de Guerra. Apés uma remodelagao
concluida em 1997, parte do extenso edifi-
cio alinhado ao longo do rio passou a aco-
lher eventos culturais. A Cordoaria Nacional
tem recebido eventos da ExperimentaDesign
desde a sua primeira edicdo em 1999. Este
ano, as exposicdes “S*Cool Ihérica” e “Casa
Portuguesa” ocupam o Torredo Nascente do
edificio da Cordoaria.

0 This is the former rope factory, created by
decree by the Marquis of Pombal. Opened in
1778, the factory supplied Portuguese ship-
ping with ropes and other materials. In the
20th century the building was converted
first to house the higher Naval Institute, and
then again (concluded in 1997) as a venue
for cultural events. Cordoaria Nacional has
hosted ExperimentaDesign events since its
first edition, in 1999. This year, the exhibi-
tions “S*Cool Ibérica” and “Casa Portuguesa”
occupy the East Tower of the Cordoaria
building.

AVENIDA DA INDIA
AUTOCARRO f BUS 14, 27, 28, 43, 49, 51, 112
ELECTRICO f] TRAM 15

CULTURGEST

As sess6es de cinema do ciclo Designmato-
graphy da EXD 05 vao ser exibidas na Cultur-
gest, que é também co-produtor deste evento.
Criada em 1992 e inserida no edificio-sede da
Caixa Geral de Depdsitos, a Culturgest fun-
ciona como um centro cultural, dotado de
uma programacao propria que conjuga artes
performativas, artes plasticas, musica, con-
feréncias e ciclos de cinema. Além de duas
areas de exposicoes e de dois auditorios, o
espaco Culturgest possui ainda um anfitea-
troao ar livre e uma zona de cafetaria.

0 The Designmatography IV film sessions will
take place in Culturgest, which also co-pro-
duces the event. Created in 1992 and located
in the sprawling headquarters of Caixa

Geral de Depdsitos Banking Group, Cultur-
gest operates as a cultural centre, boasting a
wide-ranging programme that combines per-
forming and visual arts, music, conferences
and film series. Culturgest's facilities include
two exhibition areas, two auditoria, an open-
air amphitheatre and a snack-bar.

EDIFICIO SEDE DA CGD

RUA DO ARCO DO CEGO

AUTOCARRO ] BUS 1, 21, 27, 32, 36, 38, 44, 45, 47, 49,
56, 83, 90, 91, 108

METRO f] UNDERGROUND CAMPO PEQUENO

ESTACAO DO ROSSIO 1 ROSSIOD
RAILWAY STATION

E um projecto de José Luis Monteiro (1887),
numa obra constituida por duas partes, em vir-
tude da diferenca altimétrica da encosta, entre
o tunel ferrovidrio e o acesso publico a Praga

do Rossio. O estilo neo-manuelino do edificio da
estacdo é um dos muitos ex-libris arquitecténicos
da cidade. Classificada como Imével de Interesse
Ptblico, a estacdo foi remodelada em 1940 pelo
arquitecto Cottinelli Telmo, com a introducao de
marmores e de bilheteiras modernistas. Agora,
aBienal de Lisboa desembarca na estagéo, com
“[P] - Design de Portugal 1990-2005", a primeira
grande exposicao a ser realizada neste espago.

0 This railway station was designed by José Luis
Monteiro (1887) in a two-fold building process
given the specificities of the ground’s height,
between the railway tunnel and the pedestrian
access way to Praca do Rossio. The station’'s Neo-
Manuelin style is one of Lisbon's many architec-
tural highlights. Classified as a heritage building
of publicinterest, the station was remodelled in
1940 by the architect Cottinelli Telmo, at which
time the modernist marble works and ticket
offices were added. “[P] - Portuguese Design
1990-2005" is the first major exhibition to be held
at this venue.

PRACA D.JOAO DA CAMARA

AUTOCARRO 1 BUS 2, 9, 11, 32, 36, 39, 44, 45, 46, 59,
90, 91, 205, 207

METRO f] UNDERGROUND ROSSIO, RESTAURADORES

ESTUFA FRIA

Em pleno parque Eduardo VII (construido no ini-
cio do século XX como grande parque urbano

e requalificado nos anos 40 por Keil do Ama-

ral) a Estufa Fria é um dos mais belos jardins

da Europa. Outrora uma pedreira, a Estufa Fria
como a conhecemos hoje foi inaugurada em 1912
e ampliada na década seqguinte para dar origem
ao museu vegetal que conhecemos, onde para
além da grande variedade de espécies, existem
grutas, cascatas e uma estufa quente. E neste
ambiente de fetos arbéreos, palmeiras, nenifa-
res, begonias, flores de lotus, entre tantas outras
espécies, que surge mergulhada a exposicao “My
World, New Crafts".

0 In the heart of Eduardo VII Park (builtin the
early 20th century as Lisbon's great urban park
and remodelled in the early 40’s by Keil do Ama-
ral), Estufa Fria is one of the finest gardens in
Europe. At one time a stone quarry, Estufa Fria
inits current form was opened in 1912 and
extended in the 20's, giving rise to the vegetation
showcase we know today, where among a myriad
of species there are caves, waterfalls and a hot-
house waiting to be discovered. The exhibition
“My World, New Crafts” is set in the midst of this
haven of ferns, palm trees, lily pads, begonias and
lotus flowers.

PARQUE EDUARDO VII

PRACA MARQUES DE POMBAL

AUTOCARRO | BUS 1, 2, 12, 18, 20, 31, 38, 41, 42,
46,49

METRO §| UNDERGROUND MARQUES DE POMBAL,
PARQUE, SAD SEBASTIAO

PALACIO DE SANTA CATARINA
Junto ao Miradouro de Santa Catarina e a esta-
tua do Adamastor, o Palacio do Conde de Ver-

ride é mais conhecido pela designacgéo corrente
de Paldcio de Santa Catarina. A construcao data
do século XVIII - a fachada sobria esconde uma
gramatica decorativa interior onde proliferam
madeiras trabalhadas e pintadas e varandas vira-
das para o Tejo. Ap6s um periodo de ocupacao
pelo Grupo Caixa Geral de Depgsitos, este pala-
cio encontra-se sob a tutela da Camara Municipal
de Lisboa e sem uma funcao permanente atri-
buida. Esta é a primeira vez que Experimenta tem
aoportunidade de usar este espaco privilegiado
durante a Bienal de Lisboa, integrando-o na dina-
mica de ocupacao da cidade que é uma das carac-
teristicas deste evento.

0 Near the Santa Catarina Scenic Point and the
Adamastor Statue, Palacio do Conde de Verride is
more commonly known as Paldcio de anta Cata-
rina. The building dates back to the 18th century
- the austere facade hides an interior decorative
vocabulary rich in painted and engraved wood-
works and loflty balconies facing the river Tagus.
After a temporary occupation by Caixa Geral

de Depoésitos Banking Group, this palace is now

15

under the tutelage of the Lisbon City Council and
has not been attributed a regular function.

This is the first time Experimenta has the oppor-
tunity to use this privileged venue during the Bie-
nal de Lisboa, as an intrinsic part of the event's
strategic occupation of the city.

RUA DE SANTA CATARINA, 1
METRO ] UNDERGROUND BAIXA-CHIADO
AUTOCARRO €] BUS 15, 100

ELECTRICO f| TRAM 28

ELEVADOR DA BICA

PALACIO POMBAL

Mais vulgarmente conhecido como Paldcio Pom-
bal, o Palacio do Barao de Quintela e Conde de
Farrobo foi edificado no século XVIII e é hoje a
sede do IADE, a primeira escola de design do pais.
Desde 1938 classificado como Imével de Interesse
Publico, sdo de salientar as pinturas do interior,
aodleoeafresco, de Anténio Manuel da Fonseca e
de Wolkmar Machado. O palacio é palco das Open
Talks, as conversas abertas da Bienal de Lisboa.

 Known as Palacio Pombal, Palacio do Barao

de Quintela e Conde de Farrobo was built in the
18th century and currently houses the head-
quarters of IADE, Portugal's first design school.
Recognized as a heritage building of publicinter-
est since 1983, the palace’s interior decoration
boasts oil and fresco paintings by Anténio Manuel
da Fonseca and Wolkmar Machado. The Palace
welcomes the EXD'05 Open Talks.

RUA DO ALECRIM, 70

AUTOCARRO 1 BUS 100, 58

METRO 1] UNDERGROUND BAIXA-CHIADO
COMBOIO f] TRAIN CAIS DO SODRE (LINHA DE CAS-
CAIS 1] CASCAIS LINE)

BARCOS ] FERRYBOAT CAIS DO SODRE
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Semana Inaugural  Opening Week

Durante quatro dias [15a 18 de
Setembro] a Semana Inaugural da
Bienal é um turbilhdo de aconte-
cimentos que incluem a inaugu-
racao de todas as exposicoes, as
sessOes das Conferéncias de Lis-
boa e das Open Talks, a realiza-
cdo e abertura de varios projectos
Tangenciais e a festa de encerra-
mento, a Greenhouse Effect.

15

QUINTA § THURSDAY

Zona de Belém € Belém area, exterior
THINGS I HAVE LEARNED
IN MY LIFE SO FAR #10 Stefan Sagmeister

IKEA (Alfragide)
SET IT UP Filipe Alarcdo

q

11:30 —13:30 Palacio Pombal (Chiado)
OPEN TALKS 1

Design de Comunicacéo

fl Communication Design

For 4 days [15 to 18 September] the
EXD'05 Opening Week is a whir-
Iwind of events that include the
opening of the Bienal's exhibitions,
the Open Talks and Conferences
sessions, the opening of several
Tangential projects and the Gree-
nhouse Effect closing party.

15:00 — 17:00 Centro Cultural de Belém
CONFERENCIAS DE LISBOA 1
15:00 Rudy Vanderlans (us)

1s:.00 Stefan Sagmeister (a7

22:00 Centro Cultural de Belém
CATALYSTS!

24:00 Palacio de Santa Catarina (Chiado)
LOUNGING SPACE

MADE IN MACAU Creative Macau
STORIAS DENTRO DE STORIAS

Nuno Valério

NEUTRALITY Atelier Carvalho Bernau
BETAO ORGANICO e-studio

GA.LO, THE AWARD Kapaerrevé Kurva
Design +Pedrita

(obrigatorio cartao de acesso EXD'05
1 EXD'05 access card required)

16

SEXTA q FRIDAY

11:30 — 13:30 Palacio Pombal (Chiado)
OPEN TALKS 2

Cidade e Arquitectura

f] City and Architecture

15:00 — 17:00 Centro Cultural de Belém
CONFERENCIAS DE LISBOA 2
15:.00 Renny Ramakers (1)

16:00 Massimiliano Fuksas (1)

22:00 Cordoaria Nacional (Jungueira)
S*COOL IBERICA
CASA PORTUGUESA

23:00 Museu da Cidade (Campo Grande)
DMA VILLEDIEU DMA Design Métiers d'Art
THE MATTER IMPLODES IN MEDIUM Label
Pavilhao Preto f Black Pavilion

TEMA - RESHUFFLE Filipe Alarcao, Miguel
Vieira Baptista, Fernando Brizio e Jodo
Mendes Ribeiro

Pavilhao Branco ] White Pavilion

IMATERIAL e-studio/ydreams
Entrada do Museu f Museum entrance

24:00 Jardim
COMPACT DISEDTHEQUE
Nuno Coelho

(festa patrocinada por Bombay Sapphire e
Super Bock f] party sponsored by Bombay
Sapphire and Super Bock)

17

SABADO € SATURDAY

11:30 — 13:30 Palacio Pombal (Chiado)
OPEN TALKS 3

Industria vs. New Crafts

f Industry vs. New Crafts

15:00 — 17:00 Centro Cultural de Belém
CONFERENCIAS DE LISBOA 3
15:.00 Eduardo Souto Moura (p1)
1600 Philippe Starck (Fr)

22:30 Estufa Fria (Parque Eduardo VII)
MY WORLD, NEW CRAFTS
(obrigatdrio cartao de acesso EXD'05 q
EXD'05 access card required)

24:00 Festa de Encerramento ] Closing Party

GREENHOUSE EFFECT
(obrigatorio cartao de acesso EXD'05
0 EXD'05 access card required)
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DOMINGO § SUNDAY

15:00 — 17:00 Lounging Space
Workshop IKEA

18:30 Estacao do Rossio (Rossio)
[P]
Design de Portugal 1990 — 2005

17



Exposicoes
Conferéencias
Debates
Ciclos
Intervencoes
q
Exhibitions
Conferences
Debates
Series
Interventions
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A Forca Cultural do Design de Comunicagao
The Cultural Force of Communication Design

talysts!

Centro Cultural de Belém
16 Setembro - 27 Novembro §] 16 September - 27 November

COMISSARIO f] CURATOR

Max Bruinsma

COMISSARIO ASSISTENTE f] ASSISTANT CURATOR
Willem van Weelden

COORDENAGAD DO DESIGN DE EXPOSICAO

] DESIGN SUPERVISION

Ontwerpwerk, multidisciplinary design

CONCEITO E DESIGN DE EXPOSIGAO f] EXHIBI-
TION CONCEPT AND DESIGN
Ed Annink (Acredita 1] Believe); Fernando

CENTRO CULTURAL DE BELEM
Praca do Império
1400-206 Lisboa

BILHETES 0] ADMISSION € 3.50
Passivel de reducdes 1 Concessions apply

H 10:00 - 19:00
(encerra as segundas 1 closed on mondays)

Brizio (Seduz ] Seduce); Pierre di Sciullo
(Informa 0 Inform); Erik Adigard, M-A-D
(Compromete-te ] Engage); Jan van Toorn
(Cronologia f Historical Timeline); Rob
Schrdder (projeccoes de video ¥ video projec-
tions) 0 Tjebbe van Tijen (Ideias sobre lingua-
gem visual ] Ideas of visual language)

PRODUGAD 1] PRODUCTION
Ana Casaca, CCB
Bruno Sequeira, Experimenta

T+351213 612400
F+351213612500
E cchb@cch.pt

W http://www.cchb.pt

Autocarro ] Bus
14,27,28,29,43,49,51,73,112
Eléctrico f] Tram
15,17

ASSISTENTES DE PRODUGAO 1] PRODUCTION
ASSISTANTS

Inés Barros, Experimenta

Maria Azevedo, Experimenta

CO-PRODUGAD 1 CO-PRODUCTION
Experimenta / CCB, Museu do Design (PT)

APOIO ESPECIFICO §] SPECIFIC SUPPORT
Mondriaan Stichting (NL), Viarco (PT)

www.culturecatalysts.org
www.experimentadesign.pt
www.maxbruinsma.nl
www.ontwerpwerk.com
www.cch.pt

© www.adbusters.org Concept: MAQUILA SOLIDARITY NETWORK, org- Photo: EY




Ontwerpwerk

logo Catalysts f Catalysts logo

Max Bruinsma
Comissdrio da Exposicao
Exhibition Curator

O design grafico é uma arte apli-
cada: serve funcdes bem definidas
como a facilidade de reconheci-
mento, a legibilidade e a economia
de meios, aliadas a uma imagética
subjectiva destinada a resolver
problemas de comunicagao espe-
cificos, numa 6ptica de consumo.
Isto é a esséncia. Mas ha mais.
Engquanto profissao, o design
grafico conta pouco mais de um
século, mas, ao longo desse peri-
odo, desenvolveu uma lingua-
gem visual propria, recorrendo as
artes visuais tradicionais, tipogra-
fia, ilustracao, fotografia e cinema.
Estalinguagem visual passou a
fazer parte da nossa cultura —
estd gravada nas nossas vidas.
Cada vez que abrimos um livro ou
uma revista, cada vez que olha-
mos para um ecra de televisdo ou
de computador, cada vez que pas-
samos 0s olhos pelos inimeros
cartazes das nossas ruas, vemos e
lemos ndo apenas palavras e ima-
gens, mas a linguagem do design.
O design grafico é apenas uma
parte desta exposicdo. Mais
importante, esta constitui um
ensaio visual sobre o modo como
as linguagens visuais do design
sao utilizadas na nossa cultura de
comunicacio.

Toda a comunicacgéo - e, conse-
quentemente, todo o design de
comunicacdo - se baseia numa
escrita incrustada que, a superfi-
cie, nos pretende seduzir e fazer
acreditar nas mensagens comu-
nicadas. A um nivel mais pro-
fundo pretende informar-nose,
em ultima instancia, aliciar-nos

a participar na mensagem e nos
contextos e causas que esta serve.
Nesta exposicao, segue-se o rasto
destas escritas subjacentes em
pecas de design que utilizame
reforcam as linguagens visuais da
cultura comunicacional actual.

Graphic design is an applied art:
it serves well defined functions
such as recognizability, legibility
and economy of means in combi-
nation with subjective imagery to
solve communication problems
for clients. That is the core. But
there's more.

As a profession graphic design

is slightly over a century old, but
in this century it has developed a
visual language of its own, draw-
ing on traditional visual arts,
typography, illustration, photog-
raphy and cinema. This visual

language has become part of our
culture - itis engraved into our
lives. Whenever we open a book
or magazine, whenever we look at
a television or computer screen,
whenever our eyes slide along
azillion advertisements in our
streets, we see and read not just
words and images, but the lan-
guage of design.

This exhibition is only in part
about graphic design. More
importantly, it is a visual essay
about the ways design'’s visual
languages are used in our com-
munication culture.

All communication - and thus all
communication design - is based
on an embedded script that on the
surface wants to seduce you into
believing the messages communi-
cated. On a deeper level, it wants
to inform you, and ultimately it
wants to engage you into taking
partinthe message and in the
contexts and causes it serves.
This exhibition traces these
underlying scripts in designs
which both use and strengthen
the visual languages of today's
communication culture.
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NUCLEOS EXPOSITIVOS
EXHIBITION SECTIONS

ACREDITA

Actualmente, a populagao urbana é bombar-
deada diariamente com uma média de 3000
mensagens langadas para o espaco publico.
Todos estes anuncios, painéis de sinalizagdo,
avisos de obrigactes e proibicdes, orienta-
¢oes, comunicagdes institucionais e piblicas
tém um unico objectivo: levar-nos a acredi-
tar no que dizem. Numa sociedade aberta e
democratica, é crucial que designers e cida-
ddos mantenham o espirito critico. Em vez
de serem meros seguidores ou crentes, pode-
rao actuar como participantes maduros e
visualmente letrados da cultura comunica-
cional. Os designers tornam-se catalisado-
res quando auxiliam o publico a langar um
segundo olhar critico para 14 da mera acei-
tacao ourejeicdo das mensagens que 0s
rodeiam.

1 BELIEVE

An average of 3000 public messages a day are
thrown at the inhabitants of today’'s modern
cities. All of these advertisements, road
signs, do and don't notes, directions, corpo-
rate and public communications want one
thing: that you believe what they say. In an
open and democratic society, it is crucial that
both designers and citizens remain critical.
Rather than becoming sheepish followers or
believers, they can act as mature and visually
literate participants of communication cul-
ture. Designers become catalysts when they
assist the public in taking a second critical
look, beyond merely accepting or rejecting
the messages that surround them.

SEDUZ

Comunicacao é sindnimo de seducdo. Uma
peca de design grafico raramente comu-
nica uma informac&o de forma neutra; tenta
seduzir-nos aler a mensagem e areagir de
forma positiva ao seu conteudo. Mas a sedu-
caonao se limita ao plano do “compra-me,

por favor!” As pegas de design desta seccao
seduzem o publico ao aborda-lo como leitor
inteligente de informacao cultural. Ao apela-
rem as preocupacdes sociais do seu publico
e desafiarem os seus poderes associativos,
contrariando preconceitos, os designers
agem como catalisadores culturais. Trans-
pondo os limites da mensagem, o design
seduz-nos a relaciona-la com a nossa propria
cultura e sociedade, ajudando-nos assim a
criar uma ponte entre o contetido das men-
sagens e nos proprios.

1 SEDUCE

Communication equals seduction. A graphic
design rarely communicates neutral infor-
mation; it tries to seduce you into reading the
message and positively respond to its con-
tents. But seduction can be more than just
saying ‘buy me, please!’ The designs in this
section seduce by addressing the public as
intelligent readers of cultural information.
By triggering their audience’s social con-
cerns, challenging their associative powers,
counteracting mindless concepts, desig-
ners act as cultural catalysts. Beyond the
message, the design seduces you to relate

it to your own culture and society. Thus, it
helps you to design a bridge between the
message’s content and yourself.

INFORMA

A partir do momento em que é criada, a infor-
macao é sujeita a interpretacdes, tornando-
se assim subjectiva. Até mesmo os signos
mais “objectivos”, as letras, podem tornar-se
icones culturais de direito préprio, quando
concebidas com uma intencionalidade cul-
tural especifica. Do mesmo modo, uma ima-
gética aparentemente neutra como a dos
painéis de sinalizacao das ruas, podera fun-
damentar-se visualmente na histdria e iden-
tidade culturais do meio envolvente. Esta
secgao mostra uma grande diversidade de
pecas de design que utilizam as linguagens
visuais do design de informacé&o: graficos,
diagramas, pictogramas. A principal mensa-
gem destes trabalhos, porém, nao é necessa-

riamente a informacao, mas o modo como ela
foi estruturada enquanto expressao cultural.

1 INFORM

As soon as any information is designed,
itbecomes interpreted and thus subjec-
tive. Even the most ‘objective’ of signs, let-
ters, can become cultural icons in their own
right when designed with a specific cultural
intention in mind. Similarly, such seemin-
gly neutral imagery as street signage can
ground itself visually in the cultural history
and identity of its environment. This sec-
tion will show a broad range of designs using
the visual languages of information design:
graphs, diagrams, pictograms, etceteras.
The main message of these designs, howe-
ver, is not necessarily the information, but
the way it has been constructed as cultural
expression.

COMPROMETE-TE

Um bom design ndo é uma resposta neutra a
um enunciado; é essencialmente uma reac-
¢ao critica ao contetudo para o qual foi produ-
zido. Nesta seccao, sdo mostrados trabalhos
de designers que assumem este posicio-
namento critico. Trata-se de trabalhos que
tecem comentarios a cultura e a sociedade,
recorrendo as imagens e aos codigos visu-
ais que os designers desenvolveram colec-
tivamente ao longo de um século de design
de comunicagdo. Também a cultura popu-

lar se expressa cada vez mais através des-
tes codigos graficos. A forma mais directa de
comunicar 0 N0SS0 COMPromisso para com

o mundo que nos rodeia é mobilizar as suas
linguagens graficas autéctones — toda a
gente pode agora conceber e publicar as suas
proprias mensagens.

1 ENGAGE

Agood design is not aneutral answer to a
brief; it is essentially a criticism of the con-
tents for which it has been produced. In this
section we show designs that act out this cri-
tical position. They comment on culture and
society using the images and visual codes

designers have collectively developed during
a century of communication design. Popular
culture, too, expresses itself more and more
in these graphic codes. The most direct way
of communicating your engagement with
the world around you is to mobilize its native
graphiclanguages — everyone can now
design and publish their own messages.

PANICO MORAL - 0 CEREBRO ESTILHAGADO
DE UM VICIADO EM TELEVISAO

Se existem viciados em televisdo, um deles

é o designer e realizador Rob Schréder.
Durante anos, ele viu televisdo em trés ecras
em simultaneo, gravando em cassetes o que
mais o impressionou de fascinante, impor-
tante, estranho, repulsivo ou simplesmente
chocante. Em Moral Panic, Rob Schréder pro-
cedeu a uma montagem de quarenta anos

de experiéncia de visionamento numa cola-
gem assombrosa de imagens iconograficas,
material grotesco e rostos esquecidos. Moral
Panic é uma viagem em ritmo acelerado que
nos leva a pensar se o sério e 0 escabroso
passaram a ser uma e a mesma coisa. Moral
Panic é um requiem por um vicio — o enterro
de um meio de comunicacao.

1] MORAL PANIC - THE SHATTERED BRAIN OF
ATV ADDICT

If there was ever a TV addict, it would be
designer and filmmaker Rob Schréder. For
years he watched television on three scre-
ens at a time and recorded on tape what
struck him as fascinating, important, weird,
disgusting or downright shocking. In Moral
Panic he edited forty years of viewing expe-
rience into a mind blowing collage of ico-
nicimages, freakish material and forgotten
faces. Moral Panic is a fast paced journey that
makes you wonder if the serious and the sle-
aze have become the same thing. Moral Panic
isarequiem for an addiction — the burial of
amedium.

CRONOLOGIA

Aslinguagens visuais do design grafico e de
comunicacdo desenvolveram-se ao longo de
pouco mais de um século. Durante este peri-
odo, alguns designers e movimentos desen-
cadearam inovacoes radicais, sequindo-se
outros que desenvolveram novas utilizacoes
e aplicacdes para as formas ja existentes.
Mudanca e sistema vigente alternaram-se,
desde a primeira década do séc. XX, passando
pela maturidade dos anos 30, pelo novo élan
da década de 60 e culminando no estilo glo-
bal dos anos 80 e 90. Os quatro modulos desta
“cronologia” formam uma exposicdo dentro
da exposicao, realgando os icones do design

e da cultura visual que moldaram o léxico do
design de comunicagao.

| HISTORICAL TIMELINE

The visual languages of graphic and commu-
nication design have developed over slightly
more than a century. During this period,
some designers and movements have set

off radical innovation, followed by others
who have developed new uses and applica-
tions for existing forms. Change and esta-
blishment have taken turns, from the radical
1910s, through the maturing 1930s, the new
élan of the 1960s, to the global style of the
1980s and 1990s. The four kiosks of our ‘his-
torical timeline' form an exhibition within
the exhibition. They highlight the icons of
design and visual culture that have shaped
the thesaurus of communication design.
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MAX BRUINSMA (NL),comissario da
Catalysts!, critico e consultor independente
de design editorial, foi editor da revista Eye,
em Londres, tendo escrito para varias publi-
cacgOes de arte e design em todo o mundo.
Actualmente, Bruinsma ensina em cursos
online na North Carolina State University

e na Minneapolis College of Art and Design.
Conferencista nas areas de design gra-

fico contemporaneo, novos media e cultura
visual, ele é orador em escolas de arte e con-
gressos por todo do mundo. O seu dltimo livro
é Deep Sites - intelligent innovation in con-
temporary webdesign, (Thames & Hudson,
2003). Max Bruinsma interpreta os designers
como agentes culturais criticos, ao invés de
neutros solucionadores de problemas.

1] MAX BRUINSMA (NL) is an editorial desig-
ner, independent design critic and former
editor of Eye magazine in London. His wri-
tings have featured in art- and design jour-
nals worldwide. Presently, Max teaches
online courses at North Carolina State Uni-
versity and Minneapolis College of Art and
Design. Alecturer on contemporary graphic
and new media design and visual culture, he
has presented at art schools and congresses
throughout the world. His latest book is Deep
Sites - intelligent innovation in contempo-
rary webdesign, (Thames & Hudson, 2003).
Max Bruinsma views designers as critical
cultural agents, rather than neutral pro-
blem solvers.

ED ANNINK (NL), trabalha como designer
junto de varias multinacionais. Como funda-
dor e membro do atelier de design Ontwer-
pwerk é responsavel pelas dreas de design de
produto, exposicdes e eventos. E co-funda-
dor e presidente da Foundation Products of
Imagination (1987), que promove e organiza
projectos e publicacdes de design internacio-
nais. Dirigiu workshops internacionais para
o0 Vitra Design Museum(Alemanha) e Design
Industry (Nova Zelandia) e foi co-fundador e
director do Mestrado em design de Ambien-

tes "Funlab” na Design Academie Eindhoven.
E director criativo da Cor Unum, Contempo-
rary Ceramics na Holanda Criou Vitamins®,
um “think-tank” que se posiciona no espago
entre cultura e economia. Na edicao de 2003
da Bienal de Lisboa comissariou a exposicdo
“Bright Minds, Beautiful Ideas” e desenhou o
respectivo catalogo.

1 ED ANNINK (NL) works as designer with
international companies. As partner and
designer in Ontwerpwerk office for design
heisresponsible for product, exhibition, dis-
play and event design. He is co-founder and
chairman of Foundation Products of Imagi-
nation (1987), which initiates and organizes
international design projects and publica-
tions. He hasled international workshops for
Vitra Design Museum (Germany), and Design
Industry (New Zealand) and was co-initia-
tor and head of the Masters Degree for Expe-
rience and Scenario design ‘Funlab’at the
Design Academie Eindhoven. He is design
director for Cor Unum, contemporary cera-
mics in The Netherlands. He created Vita-
mins®, a “think-tank” operating in the space
between culture and economy. In the 2003
edition of the Lisbon biennale, he curated
“Bright Minds, Beautiful Ideas” and designed
the exhibition catalogue.

FERNANDO BRIzI0 (PT) terminou em 1996 o
curso de Design de Equipamento da Facul-
dade de Belas Artes de Lisboa. Tem vindo a
desenvolver, desde 1999, projectos de design
de produto, cenografia e exposicdes, para
Authentics (DE), Details (DE), Protodesign
(PT), Atlantis (PT), M Glass (PT), Droog Design
(NL), coredgrafo Rui Horta (PT), Modalis-
boa (PT), DIM-Die Imagindre Manufaktur
(DE), Intramuros (FR), Fabrica/Benetton

(IT), Schréder (PT), Lux/ Loja Atalaia (PT), e
Cor Unum (NL). E professor e cordenador do
curso de Design Industrial na ESAD das Cal-
das da Rainha (PT), professor visitante na
ECAL / University of Art and Design - (Lau-
sanne, FR) e foi professor visitante na Uni-
versity for Design and Media (Karlsruhe, GE).

Os seus trabalhos integraram exposicoes
em diversas cidades europeias, Téquio e Sdo
Francisco e tém sido regularmente publica-
dos naimprensa nacional e internacional.

1 FERNANDO BRizI0 (PT) graduated in Equi-
pment Design from Faculdade de Belas Artes
de Lisboa in 1996. He has worked on projects
in the fields of product design, stage design
and exhibition design since 1999, for Authen-
tics Authentics (DE), Details (DE), Protode-
sign (PT), Atlantis (PT), M Glass (PT), Droog
Design (NL), choreographer Rui Horta (PT),
Modalisboa (PT), DIM-Die Imaginare Manu-
faktur (DE), Intramuros (FR), Fabrica/Benet-
ton (IT), Schréder (PT), Lux/ Loja Atalaia (PT)
and Cor Unum (NL). He is teacher and course
coordinator in the industrial design gra-
duate course ESAD Caldas da Rainha (PT),
guest lecturer at ECAL/University of Art and
Design (Lausanne, FR) and University for
Design and media (Karlsruhe, GE). His work
has been included in exhibitions in various
European cities, Tokyo and San Francisco,
and has been published regularly in the
national and international press.

PIERRE DI SCIULLO (FR), sediado perto de
Paris, Pierre di Sciullo faz investigacdo nas
areas de design grafico e tipografico, a par

da actividade desenvolvida em varios meios

e plataformas. Em 1983 iniciou a criagdo e
publicacao de uma coleccao intitulada Qui?
Résiste, que combinava textos e imagens. Das
suas experiéncias com métodos de escrita
evarias técnicas graficas resultou a criacdo
de uma série de fontes tipograficas. Em 1995,
foi distinguido com o prémio Charles Nyples
pela sua pesquisa tipografica, cujo &mbito
tem vindo recentemente a alargar, gracas a
colaborag6es que tem desenvolvido junta-
mente com cendgrafos e arquitectos. Pierre di
Sciullo ensina em Estrasburgo, da conferén-
cias um pouco por todo o mundo, e é professor
convidado na HGK, Basel.

1 PIERRE DI SCIULLO (FR) is a designer working
near Paris. Besides his work in various media

and platforms, books, posters, video, screen
work and exhibitions, he conducts research in
the areas of graphic and typographic design.
Beginning in 1983, he started creating and
publishing Qui? Résiste, a collection of hand-
books mixing texts and pictures. He has expe-
rimented with the creation of various fonts.
In 1995 he was awarded the Charles Nypels
award in Maastricht for his typographical
research, which he has recently expanded

in work with set-designers and architects.
Pierre di Sciullo teaches in Strasbourg, has
lectured in France, Europe and abroad, and is
avisiting lecturer at the HGK Basel.

ERIK ADIGARD (FR) é co-fundador (junta-
mente com Patricia McShane) da M-A-D,
uma pequena empresa de design interdis-
ciplinar sediada em Sausalito, Califérnia. A
sua actividade abrange design gréafico e de
interaccdo, imagem, instalacoes de arte e
de video. Apds realizar trabalhos de design
experimentais para diversas revistas, Adi-
gard concentrou-se nos novos media,
criando uma série de interfaces experimen-
tais. O seu trabalho ja foi reconhecido pelo
contributo inovador nas areas de imagem
corporativa, design grafico e web design,
publicidade e desenvolvimento de conceitos
para inimeras organizacdes como ABC/Dis-
ney, Apple, Lotus, Microsoft, Sony e revista
Wired. O trabalho de Erik Adigard ja figurou
em diversas publicagdes de todo o mundo e
foi distinguido com varios prémios, de entre
os quais se destaca o Prémio Chrysler para
Inovacgdo no Design (1998).

1 ERIK ADIGARD (FR), with partner Patri-

cia McShane, is co-founder of M-A-D, a small
interdisciplinary design firm based in Sau-
salito, CA. His activities include graphic and
interaction design, imagery, video and art
installations. After producing experimental
designs for various magazines, Adigard tur-
ned his focus to new media, creating a series
of experimental interfaces. His work has
been recognized for contributing new ideas
in branding, print and web design, adver-

tising and concept development to organi-
zations such as ABC/Disney, Apple, Lotus,
Microsoft, Sony and Wired Magazine. Erik
Adigard's work has been featured in publica-
tions world-wide and he has received nume-
rous awards, including the 1998 Chrysler
Award for Innovation in Design.

JAN VAN TOORN (NL), formado em Design
Grafico pelo Institute of Arts and Crafts (mais
tarde Gerrit Rietveld Academie, Amsterdao),
Jan van Toorn trabalha como freelancer

em comunicacao visual desde 1957. A ténica
dominante do seu trabalho é a investigacdo
do significado da matéria visual e da funcao
social do designer. Leccionou durante muitos
anos Design Grafico e Comunicacgdo Visual
em vérias academias e universidades den-
tro e fora da Europa. Entre 1991 e 1998 diri-
giu a Jan van Eyck Akademie em Maastricht;
é membro da Alliance Graphique Internatio-
nale desde 1972, ano em que ganhou o pré-
mio H.N. Werkman da cidade de Amsterdao
(que ja o tinha distinguido em 1965). A estes
juntam-se ainda o prémio Piet Zwart (1985) e
em 2004 o prémio de carreira Athena Award.
Janvan Toorn vive e trabalha em Amsterdao.

0 A graphic design graduate from the Ins-
titute of Arts and Crafts [later Gerrit Rie-
tveld Academie, Amsterdam], Jan van Toorn
hasworked as a freelance designer in visual
communication since 1957. The emotional
charge of van Toorn's designs stems from
his interest in investigating visual meaning
and the social role of the profession. He lec-
tured graphic design and visual communi-
cation for many years at various academies
and universities in and outside Europe.
Between 1991 and 1998 he directed the Jan
van Eyck Akademie in Maastricht. Jan van
Toorn is a member of the Alliance Graphique
Internationale since 1972 and has wan seve-
ral awards: the H.N. Werkman prize (1965
and 1972); the Piet Zwart prize (1985) and the
Athena award for career excellence (2004).
He lives and works in Amsterdam.
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ROB SCHRODER (NL), foi membro co-fun-
dador de wild Plakken («Fixacoes llegais»,
1977-1993), um colectivo de designers que
trabalhava junto de instituicdes culturais e
grupos politicos e sociais de esquerda. Em
1991, iniciou a sua actividade junto da VPRO,
uma cadeia holandesa publica de televisdo.
Entre 1993 e 2002 editou e realizou progra-
mas culturais e varias séries documentais,
actividade que culminou na atribuicdo do
prémio H.N. Werkman, em 1998. Entre 1982
e 1997 Schroder integrou os departamentos
de Design Grafico e Audiovisuais da Gerrit
Rietveld Academy (Amsterdao). Em 1997, foi
membro co-fundador do Sandberg Institute,
oinstituto de pés-graduacdo desta acade-
mia. Durante quatro anos dirigiu o departa-
mento de design e novos media do Instituto,
onde ainda lecciona.

1] ROB SCHRODER (NL) was one of the foun-
ders of Wild Plakken («illegal billposting»,
1977-1993), a designers’ collective working
for cultural institutions as well as for libe-
ral, left-wing social and political groups. In
1991 Rob Schroder began working for VPRO,
a Dutch national broadcaster. Between 1993
and 2002 he worked as editor and director for
several documentaries and art programmes,
and in 1998 he was awarded the prestigious
H.N. Werkman Award. Rob Schrdder was a
professor at the graphic design and audio
visual departments of the Gerrit Rietveld
Academy (Amsterdam), between 1982 and
1997.1n 1997 he was among the co-founders
of the Sandberg Institute, the post-gradu-
ate institute of the Gerrit Rietveld Aca-
demy. He headed
the Sandberg's
department of
design and new
media for four
years, where he
still teaches.
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Modelos Globais para Casas Locais
Global Models for Local Homes

Casa Portuguesa

Cordoaria Nacional - Torredo Nascente
17 Setembro - 30 de Outubro § 17 September - 30 October

CORDOARIA NACIONAL - TORREAD NASCENTE
Av.da India
1300 Lisboa

H 12:00 - 19:00
(encerra as sequndas e feriados 1 closed
mondays and holiday)

ATELIERS PARTICIPANTES
1 PARTICIPANTING STUDIOS

AIRRIGHTS, Lisboa + Londres
a.s* atelier de santos, Lisboa
Atelier do Corvo, Miranda do Corvo
Bernardo Rodrigues, Porto

b quadrado arquitectos, Lisboa
go/a, Lishoa + Sao Paulo
marcosandmarjan, Londres
Nuno Merino Rocha, Porto
PAHR!, Lisboa

Pedro Campos Costa, Lisboa
Pedro Gadanho, Lisboa

S'A arquitectos, Lisboa

AUTOCARRO f] BUS
14,27,28,43,49,51,112
ELECTRICO 1] TRAM

15

COMISSARIADO ] CURATORIAL DIRECTION
L'Atalante - Pedro Machado Costa + Carlos
Pedro Sant'Ana

DESIGN DE EXPOSIGAO f] EXHIBITION DESIGN
Flatland - Sofia Gongalves + Paulo Freitas

FOTOGRAFIAS ] PHOTOS
Paulo Mendes

PRODUGAD ] PRODUCTION
Bruno Sequeira, Experimenta

UM PROJECTO EM PARCERIA COM
1 A PROJECT IN PARTNERSHIP WITH
Empreendimento Corte Real (PT)

COLABORACAD 1] COOPERATION
Camara Municipal da Moita (PT)

© Atelier do Corvo
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L'Atalante
Comissariado da Exposicao
f] Curatorial Direction

Casa Portuguesa propde uma reflexao critica sobre
0 espaco doméstico contemporaneo, colocando em
causa os modelos habitacionais correntes. O pro-
jectoreine um conjunto de doze propostas arqui-
tectdnicas cujo teor incide sobre a qualificacdo da
experiéncia de habitar em toda a sua extensao. Pro-
cura-se que cada uma das doze Casas reflicta as
alteracgdes sociais, econdmicas e culturais observa-
das no pais ao longo das ultimas décadas, propondo
formas e conceitos que garantam uma adequacao
aos usos e costumes de uma familia portuguesa
contemporanea. Nesse sentido, cada uma das pro-
postas apresentadas devera ela prépria ser reflexo
das mudancas na estrutura familiar, seus compor-
tamentos sociais e culturais, seus habitos e pre-
feréncias; mas também, simultaneamente, uma
abordagem a novas tecnologias construtivas, intro-
duzindo temas como a reutilizacdo e reciclagem de
materiais, a sustentabilidade da construcao ou a
producao em massa.

Pretende-se demonstrar que a Casa néo é apenas o
suporte - é, simultaneamente, o reflexo - de modos
e habitos de vida; evidenciando que o lugar onde se
habita nunca é neutral. Cada Casa enquanto espago
doméstico limita o quotidiano mas, simultanea-
mente, age sobre ele.

Procura-se que os arquitectos convidados - todos eles
autores emergentes no panorama arquitecténico por-
tugués - sejam levados a apresentar propostas inédi-
tas, cujo contetido se relacione com constrangimentos
reais ligados a sua producao, e do mesmo modo con-
frontados com questdes que, estando habitualmente
ausentes do discurso arquitecténico, devem cada vez
mais ser tidas em conta na construcao de espagos.
Ainauguracao da exposiciao serd apenas a primeira
fase do projecto, dado que os protétipos das doze
casas serdo efectivamente construidos num bairro
piloto no Municipio da Moita.

f] Casa Portuguesa sets out to make a critical review
of contemporary living spaces. Calling current hous-
ing models into question, the project brings together
twelve architectural proposals designed to improve
every aspect of the home dwelling experience.

Each of these twelve houses seeks to reflect the
social, economic and cultural changes in Portugal
over recent decades, proposing forms and concepts
better adapted to the habits and customs of the con-
temporary Portuguese family. This means that each
of the proposals will itself reflect changes in family
structure, social and cultural behaviour, habits and
preferences; at the same time, the designs will seek
to incorporate new building technologies, tackling
issues such as reusing and recycling materials, sus-
tainable production and mass production.

The aim is to demonstrate that the House is more
than a support - it is simultaneously a reflection -

of lifestyles and habits, showing that living space is
never neutral. As a domestic context, each house lim-
its everyday life, while at the same time acting on it.
The architects invited - all of them beginning to
make their mark on the Portuguese architectural
scene - will present brand new designs, the content
of which is directly related to the real constraints

on their work. They will also deal with issues which
are usually neglected in architectural discourse, but
which increasingly need to be considered in design-
ing living spaces.

The opening of the exhibition will be merely the first
phase in the project, as the prototypes of the twelve
houses will be constructed in a pilot housing scheme
in the municipality of Moita.

© AIRRIGHTS
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a.s* - atelier de santos é um colectivo de arqui-
tectura fundado em 1997 por Célia Gomes e
Pedro Machado Costa. Do seu trabalho des-
tacam-se as Residéncias Universitarias das
Laranjeiras, o Museu da Ribeira Grande ou a
Biblioteca Central da Universidade dos Ago-
res, este ultimo seleccionado para o European
Union Prize for Contemporary Architectura
Mies van der Rohe e para os Prémios FAD,
ambos em 2004. O seu trabalho tem sido alvo
de conferéncias, publicacdes e exposigdes
nacionais e internacionais, destacando-se
aparticipacdo na IX Bienal de Arquitectura

de Veneza, na IV Bienal Ibero-Americana de
Arquitectura ou na exposicao Tracing Portu-
gal, da Arquitectural Association.

fla.s*isan architecture collective founded

in 1997 by Célia Gomes and Pedro Machado
Costa. Some of their most noteworthy projects
include Laranjeiras University Dormitories,
Ribeira Grande Museum and Universidade dos
Acores Central Library, which was selected for
the European Union Prize for Contemporary
Architecture - Mies van der Rohe Award and
the FAD Awards, both in 2004. Their work has
been the subject of national and internatio-
nal conferences, publications and exhibitions
such as IX Venice Architecture Biennale, the IV
Ibero-American Architecture Biennale and the
exhibition Tracing Portugal, at the Architectu-
ral Association.

ATELIER DO CORVO, constituido em 1998 por
Carlos Antunes (Coimbra, 1969) e Désirée
Pedro (Porto Amélia, Mogambique, 1970).
Arquitectos pela Faculdade da Arquitectura
da Universidade do Porto em 1995 e 1996.
Tem varias obras construidas entre as quais
se destaca o Centro de Arte Contempora-
nea do Circulo de Artes Plasticas de Coimbra,
concluido em 1998 e a remodelacao do Labo-
ratério Chimico da Universidade de Coimbra
para Museu das Ciéncias, em execucao. Par-
ticipou em diversos concursos, destacando-
se o projecto finalista para o Grand Egyptian
Museum em 2002, o World Trade Center Site

Memorial em 2003 e o edificio para a Facul-
dade de Ciéncias do Desporto e Educacdo
Fisica da Universidade de Coimbra em 2004.

1 ATELIER DO CORVO Created in 1998 by Car-
los Antunes (Coimbra, 1969) and Désirée
Pedro (Porto Amélia, Mozambique, 1970),
both Architecture graduates from Univer-
sidade do Porto (1995 and 1996). The Con-
temporary Arts Centre for Circulo de Artes
Plasticas de Coimbra (1998) and the reno-
vation of Laboratdrio Chimico for Universi-
dade de Coimbra’s Science Museum (under
construction) are among their list construc-
ted buildings. This studio has entered several
competitions: the Grand Egyptian Museum
competition in 2002(finalists), the World
Trade Center Site Memorial (2003) and the
building for the Faculty of Sports'Science
and Physical Education, Universidade de
Coimbra (2004).

is an architect by Cooper Union School of
architecture (NY) and was visiting professor
at the Royal Academy School of Architecture
in Copenhagen. Caetano is an architec-

ture graduate by Faculdade de Arquitectura
de Lisboa and a Master in Landscape and
Urbanism by the Architectural Association
London. AIRRIGHTS began as a medium to
introduce alternatives to the concept of “per-
manent”. In oposition to this concept, AIRRI-
GHTS are fascinated with the dialogue with
the temporary, ephemeral and “"domestically
unconsiderable”. Their work is developed
within this field rich with ambiguity between
permanent and temporary. Projects by AIR-
RIGHTS include “Scissor House" in Crawford,
Colorado (Ottevaere) and the 9SQUARE pro-
jects, a housing project for Lisbon featuring
re-used shipping containers; the IMMERSION
housing project and SUB-ZERQ, a project for
exhibition at Metamorphis, in Badajoz, Spain.

AIRRIGHTS é um atelier formado por Olivier
Ottevaere e Elsa Caetano. Ottevaere é licen-
ciado em arquitectura pela Cooper Union
School of Architecture, Nova Iorque e foi pro-
fessor convidado na Royal Academy School
of Architecture em Copenhaga. Elsa Caetano
é formada pela Faculdade de Arquitectura
de Lisboa e tem um mestrado em Paisagem

e Urbanismo pela Architectural Association
London. AIRRIGHTS surge como um meio de
expor alternativas a concepgdo da ideia de
permanente. Ao contrario deste conceito fas-
cina-os o didlogo com o tempordrio, efémero
e “domesticamente inconsideravel”. E neste
espaco, fértil de ambiguidades entre o per-
manente e tempordario, que o seu trabalho se
desenvolve. De destacar a “Scissor House”, em
Crawford no Colorado (Ottevaere) e os pro-
jectos 9 SQUARE, projecto de habitacdo para
Lisboa re-utilizando contentores maritimos;
IMMERSION, projecto de habitacao; SUB-
ZERO, projecto para a exposi¢do Metamor-
phosis em Badajoz, Espanha.

1 AIRRIGHTS is the studio established by Oli-
vier Ottevaere and Elsa Caetano. Ottevaere

b quadrado arquitectos, nasce em 98, for-
malizando uma longa colaboracéo e parce-
ria entre José Nuno Beirdo e Miguel Salgado
Braz, desde os anos de formacao e primei-
ras experiéncias profissionais. Ab quadrado
procura ser um férum de discussao, troca de
ideias e laboratério experimental, abordando
trabalhos desde a micro a macroescala, do
design ao urbanismo. Na sua filosofia, cada
trabalho é encarado como um processo exclu-
sivo, sujeito a duvida metddica e devendo
suportar-se num discurso estruturado.

0 b quadrado architects was created in 1984,
officially sealing the long-lasting collabora-
tion and partnership between José Nuno Bei-
rao e Miguel Salgado Braz, which haslasted
throughout their training years and first pro-
fessional experiences. b quadrado

strives to be a discussion and creative
exchange forum and experimental lab; focu-
sing on projects at both micro and macro-
scale levels, from design to urbanism. Their
philosophy states that every project is viewed
as an exclusive process, subject to methodical
doubt and sustained by structured reasoning.

BERNARDO RODRIGUES é formado pela Facul-
dade de Arquitectura do Porto, tendo o mes-
trado pela Colombia University de Nova
Iorque. Colaborou com Donald Insall Associa-
tes em Londres e com Alexandre Alves Costa,
no Porto, antes de dar inicio ao seu préprio
gabinete. O seu trabalho tem suscitado inte-
resse e diversos convites da critica nacional e
internacional para expor, publicar, apresen-
tar conferéncias e leccionar. Expds na Bie-
nal de Veneza de 2004 e na Trienal de Milao
de 2004 a convite da Presidéncia da Repu-
blica. Foi professor convidado em Palermo
em 2003. Tem trabalho publicado em diver-
sasrevistas da especialidade e imprensa

em Portugal e no estrangeiro. Foi represen-
tante de Portugal na publicacdo francesa
d'Architecture num artigo sobre 8 novos
arquitectos Europeus.

1] BERNARDO RODRIGUES graduated from
Faculdade de Arquitectura do Porto, having
completed his Masters degree at Colom-

bia University in New York. He worked with
Donald Insall Associates in London and Ale-
xandre Alves Costa in Oporto before he star-
ted his own studio. His work has generated
agreat deal of interest and hasled to invi-
tations to feature in exhibitions, publica-
tions and conferences as well as lecturing.
His work has been shown in the 2004 edi-
tion of the Venice Biennale as well as Milan
Triennale, at the request of the Presidency of
the Portuguese Republic. In 2003, Bernardo
Rodrigues was guest lecturer in Palermo. His
work has been widely published in several
specialized magazines and press in Portugal
and abroad and he represented Portugal in
Architecture, a French publication, in an arti-
cle on 8 new European architects.

go/a arquitectos é um colectivo de arquitec-
tos formado em Barcelona (2003), resultado
da conjugacao de experiéncias e parce-

rias profissionais anteriores. Constituido
por Daniela Gomes (Sao Paulo, 1973), mes-
trada e actual doutoranda pela ETSAB - Bar-

celona; Leonardo Gomes (S&o Paulo, 1977),
licenciado pela Faculdade de Belas Artes - SP

; Nuno Guerreiro de Almeida (Lourengo Mar-
ques, 1973), licenciado pela FAUTL e Renata
Barbosa (Sao Paulo, 1974), actualmente cur-
sando doutoramento pela ETSAB - Barcelona.
Repartem a componente investigativa no
ambito global e regional, entre Lishoa e Sao
Paulo, através de projectos, concursos, refle-
x0es criticas, tedricas e trabalhos editoriais.

1 go/a arquitectos is an architecture collec-
tive established in Barcelona, in 2003, as the
result of combined former professional expe-
riences and partnerships. The founders of go/
aare: Daniela Gomes (Sao Paulo, 1973), cur-
rently studying for her PhD in ETSAB - Bar-
celona; Leonardo Gomes (Sdo Paulo, 1977),
agraduate of Faculdade de Belas Artes-SP;
Nuno Guerreiro de Almeida (Lourengo Mar-
ques, 1973), a graduate of FAUTL and Renata
Barbosa (Sdo Paulo, 1974), currently studying
fora PhD at ETSAB - Barcelona. Ata glo-

bal and regional level, they divide their rese-
arch activity between Lisbon and Sao Paulo,
through projects competitions, critical reflec-
tion and editorial work.

NUNO MERINO ROCHA ¢ licenciado pela Facul-
dade de Arquitectura da Universidade do
Porto (1996), cidade onde vide e trabalha.
Trabalhou nos Gabinetes AR - Arquitectos
Reunidos, Jodo Figueira e Associados e Ate-
lier 15 antes de dar inicio a sua extensa cola-
boracdo na Gabinete Balonas Projectos S.A,
como coordenador de projectos. Exerceu
ainda actividade profissional como free-lan-
cer junto do designer Carlos Moreira. Em
paralelo tem vindo a elaborar um conjunto
de projectos de pequena escala, normal-
mente executados em parceria com autores
de dreas criativas distintas. Das suas obras
mais recentes destaca-se a Casa da Lavra,
com recurso a materiais ecoldgicos e a tecno-
logias de auto-construcao.

] NUNO MERINO ROCHA graduated from the
Architecture Faculty of Universidade do Porto

33

(1996), the city where he lives and works.

He worked in Gabinetes AR - Arquitectos Reu-
nidos, Jodo Figueira e Associados and Atelier
15 before he initiated his extensive collabora-
tion with Gabinete Balonas Projectos S.A, as
project coordinator. He combines this activity
with free-lance work with designer Carlos
Moreira. Simultaneously, he has been elabo-
rating a series of small-scale projects, most of
which in partnership with authors from diffe-
rent creative fields. One of the highlights of
his recent production is Casa da Lavra, which
resorted to eco-friendly materials and self-
construction technologies.

marcosandmarjan O atelier marcosand-
marjan combina docéncia e pratica arqui-
tecténica com investigacdo de projecto
experimental na Bartlett School of Archi-
tecture em Londres. O trabalho do atelier

e daunidade 20 que orientam na Bartlett,
tem sido largamente publicado e exposto,
incluindo a exposicdo “Actions re Form” em
2002 no CAPC em Coimbra e na Architektur-
gallerie em Munique, a Bienal de Rotterddo e
Bienal de Sdo Paulo em 2003, a participacao
na exposicao “Metaflux” na Bienal de Veneza
em 2004 e na “Consequence” em Hamburgo
(2005), para a qual preparam uma monogra-
fia a ser editada pela editora Springer.
Recentemente concluiram o projecto para

a 752 Feira do Livro de Lisboa, estando de
momento a desenvolver o projecto de um
Complexo de Entretenimento em Pequim, na
Republica Popular da China.

f marcosandmarjan studio combines lec-
turing and practical work in architecture
with experimental project research at Bar-
tlett School of Architecture in London. The
work developed by both the studio and the
20 unit they coordinate at Bartlett has been
largely published and shown, including the
exhibition “Actions re Form” at CAPC, Coim-
bra and Architekturgallerie, Munich (2002);
Rotterdam Biennale and Bienal de S&o Paulo
(2003). They also participated in the exhi-
bitions “Metaflux”, in the Venice Biennale
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(2004) and “Consequence”, in Hamburg
(2005), for which a monographic publication
was prepared and is awaiting publication by
Springer. Recently, marcosandmarjan have
finalized a project for the 75th edition of Lis-
bon Bookfair, and are currently developing a
project for a theme park in Beijing, People’s
Republic of China.

PAHR!, Paulo André Horta Rodrigues frequen-
tou o Istituto Universitario di Architettura di
Venezia e concluiu a licenciatura em Arqui-
tectura na FAUTL em 1998, tendo posterior-
mente colaborado com os ateliers Manuel
Graca Dias + Egas José Vieirae A.S.*. Em
2000 foi um dos fundadores do laboratério

de arquitectura EMITFLEST]I, cuja produgao
integrou 0 Panorama Emergente da IV Bie-
nal Iberoamericana de Arquitectura. Foi pre-
miado em diversos concursos, que em comum
tém a procura de objectos que se constroem
nazona de sobreposicdo entre a autono-

mia programatica e a oportunidade da sua
ampliacdo a escala territdrio envolvente.

1 PAHR!, Paulo André Horta Rodrigues stu-
died at Istituto Universitario di Architettura
di Venezia and graduted in Architecture from
FAUTL in 1998; he went on to collaborate
with Manuel Graga Dias + Egas José Vieira
and a.s.* studios. In 2000 he was one of the
founding members the architecture lab EMI-
TFLESTI, whose work entered the Emerging
Panorama of the IV Ibero-American Archi-
tecure Biennale. He has won prizes in seve-
ral competitions whose underlying common
feature was the search for objects combining
conceptual autonomy and the opportunity to
expand them to the scale of the surrounding
geographical area.

PEDRO CAMPOS COSTA, formou-se em arqui-
tectura pela FAUP em 1997. Bolseiro Eras-
mus na Technische Universiteit ~-TUDelft, na
Holanda. Colaborou em Amsterdao com UN
STUDIO - Van Berkel and Bos, e Architeken
CIE. Actualmente colabora com Promont6-

rio Arquitectos. Vencedor do prémio Libero
Ferretti “Dove abita l'utopia” - DomusAca-
demy- com a intervencdo em Roma "Paisa-
gens indivisiveis”, em 2000. Tem realizado
diversos projectos artisticos e cenografias.
Actualmente é redactor da revista D ars,
sediada em Mil&o.

1] PEDRO CAMPOS COSTA, graduated in Archi-
tecture from FAUP in 1997 and won an Eras-
mus Scholarship to study at Technische
Universiteit -TU Delft, in The Netherlands. In
Amsterdam, he collaborated with UN STUDIO
- Van Berkel and Bos, and Architeken CIE and
is currently collaborating with Promonto-
rio Arquitectos. In 2000, Pedro Campos Costa
was awarded the Libero Ferretti “Dove abita
l'utopia” Prize - DomusAcademy- for “Paisa-
gens indivisiveis”, an intervention in Rome.
He isresponsible for several artistic and set
design projects and is currently a contribu-
tor for Milan-based D’ars magazine.

PEDRO GADANHO divide a sua actividade
entre arquitectura, critica, curadoria e a
docéncia universitaria. Projectos, exposigoes
e escrita contribuem em igual medida para
asua reflexao critica sobre as interrelagoes
entre a pratica da arquitectura e a cultura
contemporanea. Foi comissario de ‘Meta-
flux, representacao portuguesa na Bienal de
Veneza de Arquitectura de 2004, e de mos-
tras internacionais como ‘Post.Rotterdam,
para o Porto 2001, ‘Space Invaders, para o
British Council UK, e ‘Influx, para a Fundacao
de Serralves. E membro fundador do CUC,
Centro de Cultura Urbana Contemporanea, e
integrou a direcgdo da ExperimentaDesign,
Bienal de Lisboa, entre 2000 e 2003. Tem um
Mestrado em Arte e Arquitectura, tendo-se
licenciado na FAUP, onde actualmente lec-
ciona e prepara o seu doutoramento em cul-
tura arquitectdnica e os media.

1 PEDRO GADANHO's activity is divided
between architectural practice, workas a
critic, curator and lecturer. Projects, exhi-
bitions and writing contribute in equal

measure to his critical reflection on the
interrelations between the practice of archi-
tecture and contemporary culture. He
curated “Metaflux”, the Portuguese repre-
sentation in the 2004 Venice Biennale and
international exhibitions such as“Post.Rot-
terdam”, for Porto2001, “Space Invaders”, for
the British Council UK, and “Influx”, for Fun-
dacéao de Serralves. He is a member of CUC
(Contemporary Urban Culture Centre) and
co-directed ExperimentaDesign - Bienal de
Lisboa, between 2000 and 2003. He has a
Masters degree in Art & Architecture, follo-
wing his graduation from FAUP, where he is
currently lecturing and reading for a Phd in
architecture culture and media.

S'A ARQUITECTOS é uma jovem equipa coor-
denada por Carlos Sant'Ana e Isabella
Rusconi, com experiéncia académica e pro-
fissional em Lisboa, Sdo Paulo e Barcelona.

O seu objectivo é trabalhar com estratégias
para gerar sistemas que proponham novos
modos de completar as paisagens urbanas e
naturais, consolidando um sistema hibrido
de ocupacdo. O campo de investigacdo do
atelier engloba temas como a flexibilidade,
mobilidade, energia e ecologia. Actualmente,
desenvolvem trabalho sobre estratégia e
sustentabilidade. Destaca-se a sua participa-
¢do no Archilab em Franca (2001), no Hiper-
Catalunya em Espanha (2003) e na Bienal

de Arquitectura de Veneza (2004). O seu tra-
balho foi j& premiado em varios concursos
nacionais e internacionais, onde se destacam
o0 europanDOM para a Martinica e o euro-
pan?7 para Tromsg, na Noruega.

1 S’A ARQUITECTOS is a young team coordina-
ted by Carlos Sant'Ana and Isabella Rusconi,
with academic and professsional experience
in Lisbon, Sao Paulo and Barcelona. Through
strategic work, their goal is to generate sys-
tems that propose new ways of completing
land and cityscapes, thus consolidating a
hybrid occupation system. The studio’s field
of investigation encompasses subjects such
as flexibility, mobility, energy and environ-

mentalism. S'A are currently working in the
areas of strategy and sustainability. S'A's
work has participated in Archilab in France
(2001), HiperCatalunya in Spain (2003) and
in the Venice Architecture Biennale (2004).

Their work has been distinguished with prizes

innational and international competitions,
including the “europanDOM" for Martinique
and "europan?” for Tromsg, Norway.

COMISSARIADO
CURATORIAL DIRECTION

Casa Portuguesa é um projecto da Associa-
cao L'Atalante, sob o comissariado de Pedro
Machado Costa e Carlos Sant’Ana, em parce-
ria com o Empreendimento Corte Real e com
o0 apoio da Camara Municipal da Moita.
L'Atalante é uma associagao cultural coor-
denada por Pedro Machado Costa e Carlos
Sant'Ana, cujo objectivo é a divulgacao da
arquitectura portuguesa contemporanea,
visando alargar o &mbito da intervengdo
arquitectonica, através de uma abordagem
multidisciplinar em torno de problemas con-
cretos directamente ligados a construgédo e
consolidacao urbanas.

€ L'Atalante is a cultural association coor-
dinated by Pedro Machado Costa and Car-
los Sant'Ana, with the goal of disseminating
and encouraging contemporary Portuguese
architecture. L'Atalante seeks to extend the
scope of architectural intervention, seeking
to build a multi-disciplinary approach to
concrete problems, directly connected to
constructing and consolidating the urban
environment.

PEDRO MACHADO COSTA ¢é licenciado pela
Faculdade de Arquitectura da Universi-
dade do Porto, tendo defendido tese de mes-
trado na Faculdade de Arquitectura da
Universidade Técnica de Lisboa sob o tema
«Paisagem e Modernidade». Estudouna
Bouwkunde Technische Universiteit Delft,
tendo colaborado em ateliers de arquitec-

tura em Macau e em Lisboa. Desde 1998
lidera o colectivo a.s*, tendo a sua obra tem
sido alvo de exposigdes, publicacdes e con-
feréncias. Representou Portugal na IV bie-
nal Ibero-Americana de Arquitectura e naIX
bienal de Arquitectura de Veneza. Em 2004
foi nomeado para o Prémio Mies van der
Rohe, e seleccionado para os Prémios FAD
de Arquitectura, com a Biblioteca Central da
Universidade dos Agores. Foi comissario da
exposicao «<Em busca de uma ideia arquitec-
tonica para os Agores», em Julho de 2005.

1 PEDRO MACHADO COSTA graduated from
the Faculty of Architecture, University of
Oporto, and defended his Master's thesis at
the Faculty of Architecture, Lisbon Techni-
cal University, on the subject o Landscape
and Modernity. He has studied at the Bou-
wkunde Technische Universiteit in Delft, and
worked in architectural practices in Macao
and Lisbon. He has led the a.s* collective
since 1998, and his work has been included
in exhibitions, publications and conferences.
He represented Portugal at the 4th Iberian-
American Architecture Biennale and at the
9th Architecture Biennale in Venice. He was
nominated for the Mies van der Rohe Prize
in 204, and selected for the FAD Architecture
Prizes. He curated the exhibition entitled
Em busca de uma ideia arquitecténica in the
Azores, in July 2005.

CARLOS PEDRO SANT'ANA, licenciado pela
Faculdade de Arquitectura da Universidade
Técnica de Lishoa e Mestre pela Universi-
dad Politécnica da Catalunya, divide a sua
actividade entre Lisboa e Barcelona, onde
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desenvolve trabalho sobre estratégias e sus-
tentabilidade de grande escala, explorando
novas ferramentas e metodologias de pro-
jecto aplicadas a arquitectura. No seu ate-
lier S'A Arquitectos investiga temas como a
flexibilidade, mobilidade, energia e ecolo-
gia. O seu trabalho esteve representado no
Archilab, no Hiper-Catalunya, e na Bienal
de Arquitectura de Veneza. Publica regular-
mente artigos sobre criagao arquitecténica
contemporanea, e é actualmente editor de
arquitectura da revista Numero.

1| CARLOS PEDRO SANT'ANA graduated from
the Faculty of Architecture, Lisbon Technical
University, and took his Master’'s degree at
the Universidade Politecnica da Catalunya.
He currently divides his time between Lis-
bon and Barcelona, where he works on large
scale strategies and sustainability, exploring
new design tools and methodologies applied
to architecture. At his S'A Arquitectos prac-
tice he researches subjects such as flexibility,
mobility, energy and ecology. His work has
beenrepresented at Archilab, Hiper-Cata-
lunya and the Venice Architecture Biennale.
He regularly publishes articles on contempo-
rary architectural work, and is the architec-
ture editor for Nimero magazine.
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Design Emergente de Portugal e Espanha
Brand New Portuguese and Spanish Design

S*Cool Iberica

Cordoaria Nacional - Torredo Nascente
17 Setembro - 30 de Outubro 0 17 September - 30 October

CORDOARIA NACIONAL - TORREAD NASCENTE
1°Piso 9 1st Floor
Av. da {ndia —1300 Lishoa

H 12:00 - 19:00
(encerra as sequndas e feriados 1 closed
mondays and holiday)

COMISSARIADO DA EXPIJS";;\D E COORDENA-
CAD DO WORKSHOP 1] CURATORIAL DIRECTION
AND WORKSHOP COORDINATION

DESIGN DE COMUNICAGAD

] COMMUNICATION DESIGN

Alvaro Sobrino (ES), Anténio Silveira Gomes
(PT)

DESIGN DE PRODUTO ] PRODUCT DESIGN
Fernando Brizio (PT), Martin Ruiz de Azua (ES)

ESCOLAS CONVIDADAS f] INVITED SCHOOLS
(PT)

Escola Superior de Arte e Design de Mato-
sinhos

Escola Superior de Arte e Design das Caldas
daRainha

Faculdade de Arquitectura, Universidade
Técnica de Lisboa

Faculdade de Belas Artes, Universidade de
Lisboa

Faculdade de Belas Artes, Universidade do
Porto

Universidade de Aveiro

(ES)

Eina, Escola de Desseny i Art, Barcelona
Elisava, Barcelona

Escola Massana, Barcelona

Escuela de Arte de Oviedo

Facultat de Belles Arts, Universitat de Bar-
celona

Istituto Europeo di Design,

Barcelona + Madrid

AUTOCARRO f] BUS
14,27,28,43,49,51,112
ELECTRICO 1] TRAM

15

DESIGN DA EXPOSIGCAO 1] EXHIBITION DESIGN
Joana Astolfi

PRODUGAD f] PRODUCTION
Carla Cardoso, Experimenta

DIRECGAD TECNICA

1] TECHNICAL SUPERVISION

Jodo Moura com assisténcia de 1 assisted
by Ricardo Tabosa + Rui Correia (estagia-
rio intern)

CO-PRODUGAO ] CO-PRODUCTION
Experimenta / Ministerio de Asuntos Exte-
riores y de Cooperacion de Espaiia (ES)

MARCA ASSOCIADA ESPECIFICA DE S*COOL
IBERICA 1] S*COOL IBERICA SPECIFIC ASSO-
CIATED BRAND

Sacyr Vallehermoso




A EXPOSICAD

Sob a coordenacédo conjunta de quatro desig-
ners séniores - Martin Ruiz de Azua, Fer-
nando Brizio, Alvaro Sobrino e Anténio
Silveira Gomes - 40 alunos de Design de Pro-
duto e Design de Comunicagao de 12 escolas
portuguesas e espanholas foram convidados
a participar num workshop intensivo desig-
nado «Pin Pong», sobre o tema “O Meio é a
Matéria”. Desse encontro realizado entre 25
e 30 de Abril deste ano resultaram dezenas
de projectos, dos quais foram seleccionados
20 trabalhos graficos e protétipos. Através
de S*Cool Ibérica - Design emergente de Por-
tugal e Espanha - a EXD'05 d& continuidade
asua estratégia de fortalecimento de rela-
coes com instituigdes de ensino portuguesas
e estrangeiras. Ja em 2003, “S*Cool” convi-
dou sete escolas superiores de arquitectura
e design nacionais a definirem um portfolio
qgue funcionasse como uma amostra dos tra-
balhos produzidos no laboratério académico.
Em 2005, S*Cool Ibérica alargou-se, tanto
pelo nimero de participantes, como pelo
ambito geografico das instituicdes convida-
das, oferecendo uma panoramica alargada
das tendéncias que norteiam o ensino do
Design em Portugal e Espanha, numa co-pro

ducéo com o Ministerio de Asuntos Exterio-
resy de Cooperacién de Espafia.

No desenrolar deste “Pin Pong” desenvol-
veram-se estratégias de design que visas-
sem incorporar os utilizadores no ciclo de
vida dos objectos, permitindo-lhes intervir
no processo de desenho - fabricagdo e defi-
nicdo da funcdo precisa do objecto. Foi assim
adoptada a concepgdo do usudrio enquanto
agente activo e criativo, que propée e cola-
bora, consciente dos processos que intervém
navida de um produto, servigo ou mensa-
gem; que é capaz de concretizar as suas
necessidades num objecto personalizado.
Aolongo do workshop pretendeu-se por um
lado criar um dilema material e por outro um
desafio conceptual e construtivo, ultrapas-
sando uma mera investigacao etnografica
associada ao design. Ao estabelecer uma pos-
sibilidade de reciprocidade, assume-se que
este processo é conduzido por duas entida-
des. Estamos assim perante um didlogo entre
usudrios e designers, onde o desenhador

— pin! — procura incorporar a participagao
do usuario — pong! — no projecto e estabele-
cer um cendrio de jogo, de acgao e reacgao.
Entende-se este jogo enquanto processo, e
nao como finalidade em si.

THE EXHIBITION

Under the joint coordination of 4 senior
designers — Martin Ruiz de Azda, Fernando
Brizio, Alvaro Sobrino and Anténio Silveira
Gomes - 40 students of product design and
communication design from 12 Portuguese
and Spanish institutions were invited to take
partin an intensive workshop entitled “Pin
Pong”, on the theme “The Medium is the Mat-
ter”. This was held between 25 and 30 April
2005 and resulted in dozens of projects, from
which a total of 20 pieces of graphic art-
work and prototypes were selected. With
S*Cool Ibérica - Emerging design from Por-
tugal and Spain, EXD'05 is following through
its strategy of forging relations with edu-
cational establishments in Portugal and
abroad. In 2003, “S*Cool” invited seven Por-
tuguese graduate institutes of architecture
and design to select a portfolio which served
as a sample of the work produced in the aca-
demic laboratory.

In 2005, S*Cool Ibérica has increased the
number of participants and cast a wider geo-
graphical net, offering a broad overview of
trends in design schools in Portugal and
Spain, in a co-production with the Spanish
Ministry of Foreign Affairs.

As "Pin Pong"” unfolded, design strategies
were developed with a view to incorporating
the users in the life cycle of objects, allowing
them to intervene in the design and manu-
facture process and in defining the precise
function of the object. This involved adopting
a concept of the user as an active and crea-
tive agent, who can offer ideas and practi-
cal help, conscious of the processes in the life
of a product, service or message; a user who
is able to give form to his/her needsin a per-
sonalised object.

The aim of the workshop was to create a
material dilemma as well as a conceptual
and constructive challenge, going beyond
the limited ethnographical research associ-
ated with design. By providing for the pos-
sibility of mutual exchange, it was accepted
that this process is conducted by two enti-
ties. This gave rise to a dialogue between
users and designers, in which the designer

- pin! - seeks to incorporate participation by
the user - pong! - in the project and to estab-
lish a game setting, of action and reaction.
The game is viewed as a process, and not as
an end initself.
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PROJECTOS f] PROJECTS™

DESIGN DE COMUNICACAO
COMMUNICATION DESIGN
[Espanha ] Spain]

ALBERTO SALVAN + ELENA NAVARRO
Istituto Europeo di Design Barcelona

La bienal es el mensaje

Cartazes que vao mostrando a sua mensagem
com o passar do tempo e mediante a sujidade
da propria cidade. A cidade cria a mensagem.

f Posters that reveal their message throu-
ghout time and according to how dirty the
city is. The city creates the message.

ANA DOMINGUEZ PUJOL
+ SANDRA GOMEZ VINAS
Eina, Escola de Desseny i Art

Coémetelo todo!

Vivemos numa sociedade sobrealimentada

a todos os niveis: visual, alimentar, actstico,
sensitivo... “Cémetelo todo!” é um projecto
de motivagao critica que se serve da ironia,
de um sentido de humor no limite do caus-
tico e de um conjunto de metaforas visuais
para denunciar este facto. Para gerar esta
reflexdo construimos um discurso grafico
que assenta num conjunto de pegas onde

se apresenta uma série de frases fragmen-
tadas e palavras, materializadas em carne.
Com estas frases descontextualizadas e con-
vertidas em alimento procura-se criar uma
relacdo entre o designer-utilizador, comuni-
cador-espectador, manipulador-consumidor.

0l We live in a society that is over-fed at all
levels: visual, nutritional, acoustic, percep-
tive ... “Cémetelo todo!” is a critically moti-
vated project that uses irony, a sense of
humour verging on corrosive and a set of
visual metaphors to expose this fact. To
generate this reflection we have built a gra-
phic narrative that rests on a series of pieces

showing fragments of sentences and words
materialized into meat. De-contextualized
and converted into food, these sentences are
used to establish a relationship between the
designer-user, communicator-spectator,
manipulator-consumer.

IVAN BRAVO VERGEL + MARIA VILLARE LUPON
Elisava - Barcelona

Rompiendo Esquemas

Mini-instalagdo que reflecte sobre a relagdo
que se estabelece entre os objectos e o utiliza-
dor, a partir de uma série de poemas visuais.

€ Mini-installation that reflects the rela-
tionship established between objects and
their user, taking a series of visual poems
as point of departure.

MARIAN GARRIDO HERROJO
+ MIGUEL IGLESIAS CRESPO
Escuela de Arte de Oviedo

Consumo gusto

Com base no tipo de letra consumo (gusto),
o espectador podera configurar criticas ao
consumismo a partir da sua prépria lingua-
gem grafica.

) Using the consumo (gusto) typeface, the
viewer can write his/her critical remarks
with his/her own graphic language.

Apoio especifico 1 Specific support: Farame

MIRIAM BARTOMEU + RAQUEL QUEVEDO
Escola Massana, Barcelona

Censured View

Exposicdo de um “Kit de Censura”. Fotogra-
fias vs. Objecto. Intervengao no objecto real
pelo “Censurador”.

1 A“Censorship Kit" on display. Photogra-
phsvs. Object. The Censurer interferes with
the object.

DESIGN DE COMUNICAGAD
COMMUNICATION DESIGN [Portugal]

BRUNO MONTEIRO + PEDRO MIGUEL DA SILVA
Escola Superior de Artes e Design de Mato-
sinhos

ROTINA URBANA_Gritos Escritos

Ao reflectirmos sobre as frustragoes das roti-
nas didrias e dos processos burocratizados
aque cada individuo se sujeita, propomos
uma instalacao onde decorre o visionamento
de um filme alusivo ao “escape”“Esc” a essas
rotinas.

1 As we pondered over the frustrations of
daily routines and the bureaucratic proces-
ses that each individual is subject to, we pro-
pose an installation where a film viewing
takes place. The film deals with “escape”
“Esc” to those routines.

CATARINA ALVES LOPES

+ MICHELLE FIGUEIREDO
Escola Superior de Arte

e Design das Caldas da Rainha

Retalhitos

Cartaz constituido por varios retalhos cosi-
dos a maquina. O cartaz tem como objectivo
publicitar-se a si préprio enquanto objecto

e prolongar o seu tempo de vida, para além
daguele em que esta exposto. Existe um jogo
de “Pin Pong"” nas imagens que formam o car-
taz (fornecidas pelo utilizador) e no processo
que se segue (o de venda e reutilizacao do
cartaz), podendo-se acrescentar novos reta-
lhos e criar novos objectos.

1 Aposter made up of several machine-sown
patches. The poster’s goal is to advertise

itself as an object and thus extend its lifespan
beyond the period of display. There isa “Pin
Pong” game going on in the poster’'s images
(conveyed by the user) and the ensuing process
(sale and re-use of the poster), as new patches
can be added and new objects generated.
Apoio Especifico: ] Specific Support: Singer

JOSE GONCALO ALVES + SARA INGLES LOPES
Faculdade de Belas Artes de Lisboa

Socially modulated landscapes

Trata-se de uma pega video interactiva que
reflecte sobre as relagdes entre individuos.
Explora questdes de identidade, corpo como
interface do tecido social e individuo como
agente que o modela e contamina.

E um sistema que consiste em varios elemen-
tos individuais (registos fotogréficos) que se
relacionam, formando um todo. Estes ele-
mentos sao introduzidos através do auto-
registo fotografico do individuo/utilizador,
localizando-se depois aleatoriamente num
dos espagos da paisagem. “Socially modu-
lated landscapes” é como um organismo

que se desenvolve indefinidamente sem que
nenhum dos seus elementos possa ser consi-
derado principal ou central, nem representa-
tivo dos demais.

0 This is an interactive video piece that
reflects upon inter-personal relationships. It
explores issues of identity, body as interface
with the social fabric and the individual as
agent that moulds and contaminates it.

Itis a system consisting of several individual
elements (photographic records) which can
be interrelated, forming a whole. These ele-
ments are inserted through the user’s pho-
tographic self-record and then randomly
placed in a portion of landscape. “Socially
modulated landscapes” is an organism that
can develop indefinitely without any of its
elements ever being seen as key or leading,
nor as representative of all the others.

Com a colaboragao de: ) With the coopera-
tion of: Ivan Franco

MIGUEL JESUS + VASCO VALENTIM
Universidade de Aveiro

RSFF convites

O projecto RSFF define-se como um conjunto
de convites em formato “postal-free” onde,
através de uma linguagem formal e elabo-

rada, se propde a realizagao de accdes do
quotidiano para as quais ndo é costume haver
convite. Aideia é reafirmar a importancia des-
ses actos, revaloriza-los. Por um lado, estes
convites levam as pessoas a reagir ao que se
deixa em aberto no convite, por outro lado
pede-se-lhes que sejam interventivas, que se
manifestem. Pretende-se ainda que as pes-
soas intervenham nos convites, enviando-os
para outras pessoas, criando um ciclo.

0 The RSFF project can be defined as a set of
invitations in postcard format in which ela-
borate, formal language is used to invite sen-
ders to perform everyday actions for which
invitations are not usually issued. The idea is
to reaffirm the importance of these actions,
highlighting their importance. On the one
hand, these invitations lead people to react
towhatis suggested; on the other hand,

they call upon people to be interventive, to
express themselves. The people who receive
these invitations are also meant to change
them by sending them to other people, crea-
ting a circle.

RUI SILVA
Faculdade de Belas Artes do Porto

Esfola

Este objecto foi idealizado para ser exposto
como “skin souvenir”: trata-se de capas

de cds regravaveis feitos em lixa. Uma das
capas tem alixa no interior, “copyright”,
outra no exterior, “copyleft”. As duas suben-
tendem uma posigdo ética relativamente ao
consumo e aos direitos de autor, visto que o
consumidor escolhe destruir ou proteger as
suas copias piratas.

0 Ideally, this object is meant to be displayed
as “skin souvenir”: two re-recordable cd
covers made of sandpaper. One of the covers
has the sandpaper facing inwards, “copyri-
ght”, on the other, the sanpaper is facing
outwards “copyleft”. Both the covers and the
choice between them imply an ethical stand
on the subject of consumption and copyright,
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since the consumer can choose between des-
troying or protecting his/her illegal copies.
Apoio especifico f Specific support: Indasa

SOFIA LEAL
Faculdade de Belas Artes do Porto

..6/naoé...

Reflexdo sobre a percepgao daquilo que nos
rodeia, os diferentes modos de ver...o que
permanece...

0 Areflection on how we perceive our sur-
roundings, the different ways to look at
things ... what stays with us...

DESIGN DE PRODUTO
PRODUCT DESIGN
(Espanha ] Spain)

AVIV SHANY + HEINRICH LENTZ
Istituto Europeo di Design - Barcelona

Malo malo - objetos no domesticados
Candeeiro de suspensao “malam": uma lam-
pada inserida entre duas 1aminas de papel
metalico soldadas, com esquema grafico

de abertura. Carpete “cabrona c” em feltro
industrial com aplicacao de motivos graficos
em silicone.

] “Mala m" hanging lamp: a lightbulb inser-
ted between two sheets of welded metallic
paper, bearing a graphic diagram on how to
open it. “Cabrona c” rug in industrial felt with
graphic motifs applied in silicone.

GUILLEM TAPIA + MARC LIGOS
Escola Massana, Barcelona

CreacciONa

Coleccdo de productos que se baseia numa
reflexdo em torno da ideia de propriedade
e deligacdo emotiva que estabelecemos
com os objectos. Quando nos perguntamos
quando é que um objecto se estd a tornar
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parte de nés, chegamos a conclusdo que um
objecto nos pertence quando somos capazes
de o criar com as nossas capacidades e enge-
nho. Os objectos de “CreacciONa” sdo um
convite a criacd@o e a concretizagao a partir
de um material e de uma série de pistas que
servem de convite ao utilizador para concre-
tizar os seu proprio objecto. Assim o consu-
midor torna-se um utilizador activo, a partir
da sua reflexao, emogao, racionalidade e
premeditacao. Agora o objecto fala pelo seu
criador ou utilizador e revela parte do seu
universo intimo e creativo.

) “CreacciONa" is a collection of products
that originated in a reflection on the notion
of property and the emotive connection that
we establish with objects. When we wonder
when an object is becoming a part of us, we
come to the conclusion that an object mana-
ges to belong to us when we are able to cre-
ate it with our inventiveness and skills.

The objects of “CreacciONa” are an invitation
to creation. The user is invited to produce
his/her own object, from a certain material
and a series of clues. In this manner, the con-
sumer turns into active user through reflec-
tion, emotion, rationality and premeditation.
Now the object speaks for its creator and
user and shows us part of his/her intimate
and creative world.

ISAAC LOPEZ MANSILLA
+ ROBERT RUIZ HERNANDEZ
Eina, Escola de DossenyiArt

Use me

Um virus ataca os méveis, torna-os frios e ape-
nas a utilizacado os pode curar. “Use me” con-
siste em varios moveis pintados de preto que
se enchem de cores quando sao utilizados.

0 Avirus attacks furniture, making them cold
and the only things that can save them is use.
“Use me” consists of several pieces of furni-
ture that acquire several colours when used.

MARC MORRO MASSANET + XAVI LLARCH FONT
Elisava, Barcelona

Plax

Plax é um material que permite converter
objectos pessoais, na sua maioria decorati-
vos (recordag6es), em algo funcional para
uso domeéstico.

) Plax is a material that allows you to con-
vert mostly decorative personal objects (sou-
venirs), into something functional to use at
home.

DESIGN DE PRODUTO
PRODUCT DESIGN
(Portugal)

ANA MEDEIROS + LUIS DUARTE BRANCO
Escola Superior de Artes e Design (ESAD),
Matosinhos

SaramPOP

As cidades contam histérias, muitas perdem-
se...sdo roubadas... modificadas...

Com este objecto procuramos reencontrar
histdrias, rescrever o crime. Palavras como
imprevisibilidade, aceleragao, reinterpre-
tacao, fazem parte deste “touch me”. Um
objecto que serve para marcar territérios
no nada. Nada... talvez porque seja muito
espaco. O semi-publico e o semi-privado
estabelecem links.

1 All cities tell stories, many of them are lost
...they get stolen ... modified ...

With this object we try to retrieve stories,
rewrite the crime. Words such as unpre-
dictability, acceleration, reinterpretation,
are part of this “touch me”. An object that is
used to mark territories in the void, in emp-
tiness. Nothing... maybe because it is too
much room. Semi-public and semi-private
forge links.

ANTONIO ROGERIO DOS SANTOS
+ MARIO JULIO OLIVEIRA
Universidade de Aveiro

Urban Collect

“Urban Collect” consiste num objecto branco
e intocado, colocado em espagos muito fre-
quentados onde existam registos proprios e
especificos da vivéncia social. Pelo contraste
que cria com a profuséo de registos existente
nesses locais, suscita a vontade de interven-
¢ao sobre ele. Trata-se de um objecto ciclico
que se vai transformando ao longo do tempo
e que sofre uma descontextualizacdo. Uma
vez concluido, “Urban Collect” é recolhido por
uma associagdo sem fins lucrativos que se
encarrega da sua venda. O dinheiro seria apli-
cado em meios socialmente desfavorecidos.

€ “Urban Collect” consists of a white, untou-
ched object that is placed in heavily fre-
quented spaces, where specific records of
society already exist. The contrast between
the object and the profusion of records alre-
ady existing in the space triggers a desire to
intervene. This is a cyclic object, that is trans-
formed throughout time and is removed
from its context. Once it is finished, “Urban
Collect” is removed by a charitable insti-
tution, which will then handle its sale. The
money raised would then be used in impove-
rished social contexts.

FABIO JERONIMO + SERGIO CORDEIRD
Escola Superior de Arte e Design das Caldas
daRainha

MobilShopping

“Mobhilshopping” tem origem no conceito
de venda clandestina na rua. Apresenta-

se sobre a forma de gabardina que pode ser
usada tanto para ocultar os seus produtos
como também para os apresentar de diver-
sas formas, consoante a situacdo em que se
encontram.

0 The original idea for “Mobilshopping” came
fromillegal street vendors. It is presented in
the shape of a trenchcoat which can be used
for hiding goods as well as for displaying
them in different ways, according to the
user's circumstances.

JOAD MARTINS + RICARDO MARQUES
Faculdade de Belas Artes de Lisboa

Objectos de Escarnio e Mal Dizer

Esta familia de objectos é passivel de sofrer
transformac6es violentas por parte do uti-
lizador, que as personaliza com gestos tdo
simples como o rasgar, partir ou esmagar.
Funcionam como objectos representativos
de uma outra pessoa, nos quais podemos
descarregar a nossa energia sem que haja
uma interaccdo fisica directa com o sujeito a
atingir. As marcas desses sentimentos extre-
mos ficam visiveis no objecto, que toma uma
aparéncia diferente consoante o tratamento
que sofre de utilizador para utilizador.

0 This family of objects is liable to suffer vio-
lent transformations at the hands of the user,
who will personalize it with actions as sim-
ple as tearing, breaking and crushing. These
objects function as stand-ins for another
person, enabling us to release all our energy
against them without any direct physical
interaction with the subject who is really

the target of our actions. The traces of these
extreme feelings will be visible in the object,

which takes on a different appearance accor-
ding to the different treatment endured from
user to user.

MARGARIDA CHAI + SUSANA BAPTISTA
Faculdade de Arquitectura. UTL

PenaaPena

Um baloigo é um objecto que nos acompanha
desde crianca e que desde entao e sempre
Nos ensina a voar, a sonhar, a crescer, a cair

e alevantar ... foi por isso escolhido como O
objecto a desenvolver no workshop Pin Pong,
porgue mexe com cada individuo, de uma
forma muito particular...

Ele traz lembrancas, transporta alegrias, e
estd sempre pronto a levar-nos naquele seu
movimento tdo caracteristico... como que
uma pena...

e a partir daqui ficam por vossa conta...a via-
jar, a tocar, a sentir, a sonhar...

0 The swing is an object that we trace back to
childhood and that has always taught us to
fly, to dream, to grow, to fall and to get back
on our feet... that is why it was chosen as THE
object to develop in the Pin Pong workshop,
because it moves each and every one of us, in
avery special way...

It brings back memories, carries happiness
and is always ready to sweeps us away in
that unique motion... like a feather...

and from then on you are on your own... tra-
velling, touching, feeling, dreaming...

* Os textos apresentados sdo da responsabilidade
dos autores dos projectos ] The texts presented
are credited to the projects’ authors
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COMISSARIADO 1 CURATORIAL DIRECTION

ALVARO SOBRINO é um director de arte e
designer grafico que trabalha sobretudo nas
areas daimagem corporativa e do design edi-
torial, integrado no colectivo Herederos de
Juan Palomo. E editor das revistas Visual

(h& 17 anos) e [N]shots. Colabora regular-
mente como critico em diversas publicagdes,
catalogos e exposicoes de design, traba-
lhando ainda como comissario e consultor
de exposicdes. Como conferencista, tem par-
ticipado em cursos e semindrios em varias
universidades e dirigiu o Atelier de Design
do Ayuntamiento de Arganda del Rey. Inte-
gra o conselho consultivo do Prémio Principe
das Asturias e do Prémio Nacional de Design
(Espanha), entre outros. E membro co-fun-
dador da Fundacién Signes para a promo-
cao do design.

1 ALVARO SOBRINGO is an art director and gra-
phic designer, working mostly in the fields

of corporate image and editorial design, as
amember of the Herederos de Juan Palomo
collective. He has edited Visual magazine

for the past 17 years, and is also editor of
[N]shots. As a critic he contributes regularly
to a number of publications, as well as to
catalogues and design exhibitions, and has
worked as curator and consultant on exhibi-
tions. As a lecturer he has taken partin cour-
ses and seminars at various universities and
has directed the municipal Design Studio

in Arganda del Rey. He sits on the advisory
board for the Prince of Asturias Prize and
the Spanish National Design Prize, amongst
others. He is a member and co-founder of the
Signes Foundation for promoting design.

ANTONIO SILVEIRA GOMES (1971, Africa do
Sul) estudou Design Grafico no Witwater-
srand Technikon em Joanesburgo. Inter-
rompeu os estudos em 1992, ano em que
ingressou na Faculdade de Belas Artes da
Universidade de Lisboa. Ai, juntamente com
quatro colegas do mesmo curso, viria a fun-
dar barbara says..., um colectivo de designers

que hoje trabalha sobretudo na drea cultu-
ral. O colectivo tem vindo a desenvolver pro-
jectos com a Galeria Zé dos Bois, a Revista
Flirt, a Ordem dos Arquitectos, o Instituto
das Artes/Bienal de Arquitectura de Veneza,
a Camara Municipal de Lisboa, 0o Museu do
Chiado, Manuel Graga Dias, Experimenta e
Centro Portugués de Design. Alguns dos seus
projectos foram ja expostos em Sao Fran-
cisco, Mildo e mais recentemente no Festival
Internacional de L'Affiche et des Arts Graphi-
ques de Chaumont. Anténio Silveira Gomes
lecciona na Escola Superior de Artes e Design
das Caldas da Rainha (ESAD-CR) desde 2001
e completou recentemente uma Pés-Gradua-
cao em Design na FA-UTL.
www.barbarasays.com

1 ANTONIO SILVEIRA GOMES (1971, South
Africa) studied graphic design at Witwaters-
rand Technikon in Johannesburg. He inter-
rupted his studies there in 1992 to take upa
place at the Fine Arts Faculty of Universidade
de Lisboa. In conjunction with four of his col-
leagues in Lisbon he founded barbara says...,
a collective of designers which today works
primarily in the arts. The collective has
undertaken projects with: Galaeria Zé dos
Bois, Flirt magazine, the Portuguese Associa-
tion of Architects, Instituto das Artes/Venice
Architectual Biennale, Lisbon City Council,
Museu do Chiado, Manuel Graga Dias, Expe-
rimenta and Centro Portugués de Design.
Some of his work has been exhibited in San
Francisco, Milan and most recently at the
Festival International de I'Affiche et des Arts
Graphiques in Chaumont. Anténio Silveira
Gomes has taught at the Higher Institute of
Art and Design in Caldas da Rainha (ESAD-
CR) and recently completed a post-graduate
course in design at the Faculty of Fine Arts,
University of Lisbon.

www.barbarasays.com

FERNANDO BRizI0 (1968, Angola) terminou
em 1996 o curso de Design de Equipamento
da Faculdade de Belas Artes de Lisboa. Tem
vindo a desenvolver, desde 1999, projectos de
design de produto, cenografia e exposigdes,

para Authentics (DE), Details (DE), Protode-
sign (PT), Atlantis (PT), M Glass (PT), Droog
Design (NL), coredgrafo Rui Horta (PT),
Modalisboa (PT), DIM-Die Imaginare Manu-
faktur (DE), Intramuros (FR), Fabrica/Benet-
ton (IT), Schréder (PT), Lux/ Loja Atalaia (PT)
e Cor Unum (NL). E professor e cordenador
do curso de Design Industrial na ESAD das
Caldas da Rainha (PT), professor visitante na
ECAL / University of Art and Design - (Lau-
sanne, FR) e foi professor visitante na Uni-
versity for Design and Media (Karlsruhe, GE).
Os seus trabalhos integraram exposicoes

em diversas cidades europeias, Téquio e Sdo
Francisco e tém sido reqularmente publicado
naimprensa nacional e internacional.

1 FERNANDO BRizI0 (1968, Angola) gradu-
ated in Equipment Design at Faculdade de
Belas Artes de Lisboa in 1996. He has worked
on projects in the fields of product design,
stage design and exhibition design since
1999, for Authentics Authentics (DE), Details
(DE), Protodesign (PT), Atlantis (PT), M Glass
(PT), Droog Design (NL), choreographer Rui
Horta (PT), Modalisboa (PT), DIM-Die Ima-
gindre Manufaktur (DE), Intramuros (FR),
Fabrica/Benetton (IT), Schréder (PT), Lux/
Loja Atalaia (PT) and Cor Unum (NL). He is
teacher and course coordinator in the indus-
trial design graduate course ESAD Caldas
daRainha (PT), guest lecturer at ECAL/Uni-
versity of Art and Design (Lausanne, FR) and
University for Design and media (Karlsruhe,
GE). His work has been included in exhibi-
tions in various European cities, Tokyo and
San Francisco, and has been published requ-
larly in the national and international press.

MARTIN RUIZ DE AZUA vive e trabalha em
Barcelona. Licenciado em Belas Artes na
area especifica de Design pela Universidade
de Barcelona, tem uma Pds-Graduagdo em
Arquitectura e Design de Montagens Eféme-
ras pela Universidade Politécnica de Barce-
lona. Lecciona na escola Elisava e colabora
como designer para diferentes empresas,
actividade que concilia com um trabalho de
experimentacdo e investigacdo que ja figu-

rou em exposicoes individuais e colectivas
em Barcelona, Mildo, Londres, Paris e Viena.
Os seus projectos ja foram publicados por
importantes revistas e publicagdes interna-
cionais. No ano de 2000 foi-lhe atribuido o
prémio Cidade de Barcelona.

] MARTIN RUIZ DE AzUA lives and works

in Barcelona. Having graduated from the
Faculty of Fine Arts, in the area of Design,

at the University of Barcelona, he comple-
ted a post-graduate course in Architecture
and Design of Temporary Structures at the
Polytechnic University of Barcelona. He tea-
ches at Elisava and works as designer for a
number of companies, combining this with
his experimentation and research which
hasbeen included in individual and group
shows in Barcelona, Milan, London, Paris
and Vienna. His work has been published by
major international magazines and other
publications. He was awarded the City of Bar-
celona Prize in 2000.

© S*Cool Fotos 1| Photos Workshop Pin-Pong, Martin Ruiz de Azia + Bruno Sequeira, 04/2005
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Autonomia e Identidade no Design Contemporaneo
Autonomy and Identity in Contemporary Design

y World, New Crafts

Estufa Fria

18 Setembro - 30 de Outubro ] 18 September - 30 October

ESTUFA FRIA
Parque Eduardo VII
1070-099 Lisboa

T+351213882278

BILHETES 0] ADMISSION € 1.50
Passivel de reducdes 1 Concessions apply

CONCEITO ORIGINAL f] ORIGINAL CONCEPT
Emily Campbell

Guta Moura Guedes

Jaime Hayon

COMISSARIADO POR PAIS ] COUNTRY CURATORS
Andreas Nobel, Suécia ] Sweden

Andrée Cooke, Reino Unido f United Kingdom
Guta Moura Guedes, Portugal

Jaime Hayon, Espanha f Spain

DESIGN DE EXPOSICAO €] EXHIBITION DESIGN
Henrique Ralheta com assisténcia de 1 assis-
ted by Rita Joao

DESIGN DE COMUNICAGAD ] COMMUNICA-
TION DESIGN

Nuno Luz

Julia PaaB3

André Cruz

[Experimenta]

H Setembro, 9:00 - 17:30 (todos os dias)
| September, 9:00 - 17:30 (daily)

H Outubro, 9:00 - 16:30 (todos os dias)
1 0ctober, 9:00 - 16:30 (daily)

AUTOCARRO f] BUS
1,2,12,20,31, 38,41, 46,49

METRO f] SUBWAY
Marqués de Pombal, Pargue, Sao Sebastido

PRODUGAD 1] PRODUCTION
Carla Cardoso, Experimenta

DIRECGAO TECNICA

] TECHNICAL SUPERVISION

Joao Moura com assisténcia de ] assisted
by Ricardo Tabosa + Rui Correia (estagia-
rio fintern)

CONSTRUGAD 1] BUILDING
Certame - Feiras, Exposicoes e Congressos (PT)

CO-PRODUCAD f] CO-PRODUCTION
Experimenta (PT), British Council (UK),
DDI (ES), Svenska Institutet (SE), Svensk
Form (SE)

© Jaime Hayon (with thanks to the Bosa Family + Nienke Klunder)
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A EXPOSIGCAOD

Um ensaio que explora a crescente aproximacao
entre o artesanato e o design nos primeiros anos do
século XXI. Combinacao de criatividade individual e
proximidade dos materiais ou do fabrico, é nas for-
mas de producao e concepgao ditas artesanais que o
design se inspira para fazer face a um curioso desa-
fio - devolver as novas tecnologias, a producéo e
distribuicdo em massa, ao dominio do virtual e a
estética digital os vestigios de uma identidade geo-
grafica e pessoal. Numa tentativa de subverter os
processos de standardizacdo que dominam a pro-
ducao industrial e digital, os designers enveredam
pela perspectiva material e conceptual do artesa-
nato. Os objectos de design ganham uma dimensao
de subjectividade, um caracter unico e distinto, em
oposicdo ao anonimato frio e estéril do fabrico em
massa. Passam a reflectir as mitologias e a ética do
seu criador, rejeitando o estatuto de produto serial
e afirmando-se enquanto espelho de uma identi-
dade dnica, de um percurso ou intencdo. Ao focar o
desenvolvimento qualitativo do objecto enquanto
resultado de um esforco individual esta tendéncia
autonomiza e promove o designer enquanto agente
critico e criativo. As problemaéticas da reciclagem e
da sustentabilidade sdo igualmente referéncias que
enquadram este retorno a modos de fabrico e con-
cepcdo ditos artesanais, que sdo eles mesmos intrin-
secos a e legiveis no proprio objecto.

THE EXHIBITION

An essay which looks into the growing use in con-
temporary design of methods imported from crafts,
and also into the growing number of designers who
are giving back a sense of individuality and identity
to objects, so as to offer them a distinct and inde-
pendent life in the face of the anonymity and stand-
ardization of industrial and digital design. In an
attempt to subvert the processes of standardization
which dominate the industrial world, designers have
turned to the material and conceptual perspective of
handicrafts. Design objects gain a subjective dimen-
sion, a unique and distinct character, as opposed to
the cold and sterile anonymity of mass production.
They then start to reflect the mythologies and eth-
ics of their creator, rejecting the status of mass-pro-
duced article and serving as the mirror of a unique
identity, a life-course or an intention. By focussing
on the qualitative development of the object as the
outcome of individual effort, this trend reinforces
the critical and creative role of the designer. Ques-
tions of recycling and sustainability also lead back to
what are considered traditional forms of manufac-
ture and design, which are intrinsic to, and readable
in, the object itself.

© El Ultimo Grito, Tagged Environment
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Emily Campbell,

Head of Arts and Design, British Council
(excerto de texto do catalogo) 1] (excerpt
from exhibition catalogue)

«My World, New Crafts comegou por ter o
titulo provisério New Crafts. A producao
artesanal é tradicionalmente vista como a
combinacdo entre criatividade individual

e proximidade aos materiais ou manufac-
tura. Recentemente tem-se verificado uma
crescente aproximacao entre o designe a
producdo artesanal. Em Maio de 2004, este
fenémeno foi registado com grande inte-
resse por parte das personalidades do design
reunidas pela Experimenta no “think tank”
orientador da EXD'05, de tal forma que o Bri-
tish Council foi convidado a encabegar o
desenvolvimento desta tematica como base
para uma exposicdo internacional.

(...) De um modo geral, considero que a ideia
de “artesanal” compreende necessariamente
uma dimensao de sentido pessoal; e a ideia
do “artesanal” no design estd a ganhar forca
porgue este tem vindo a significar nos ulti-
mos anos, com surpreendente facilidade, o
desaparecimento do sentido pessoal. A glo-
balizacao e a rapida evolucao das tecnologias
digitais geraram uma ansiedade relativa-
mente a perda de identidade. Fabricadas,
publicadas e construidas por empresas - con-
tando muitas vezes com a ajuda de designers
-as formas e superficies do mundo em que
vivemos tornaram-se indiferenciadas. Cada
vez mais produtos, ambientes e meios parti-
lham as mesmas linguagens visuais que nao
guardam quaisquer vestigios da sua proveni-
éncia geografica ou origem individual.

(..) Agora que a tecnologia tornou possivel
aperfeicdo ao ponto de a trivializar, e que a
globalizacdo da economia e da comunicagao
universalizou a linguagem visual, estarao
os designers - e os consumidores - a cair no
aborrecimento?

Os designers comecam a sabotar a stan-
dardizacao inevitavel da producao digital e
industrial; comegam a descobrir formas de
engendrar o tinico e o irrepetivel no seio dos
processos de producao de grande escala.
Certamente que aquilo com que nos depara-

mos muitas vezes no design é uma afirmacao
da qualidade individual: o percurso de um
criador ou os seus leitmotivs sdo enunciados
de forma explicita enquanto parte integral
de um produto; as mitologias privadas con-
cebidas pelo préprio designer sdo oferecidas
como alternativas ao universo objectivo e
invasivo das marcas comerciais.

(...) Esta minha perspectiva pessoal foi enri-
quecida pela formulagdo avangada pela
Experimenta que identifica quatro areas
distintas de “novas” dimensdes/tendéncias
artesanais no design: o facto de a tecnologia
digital fornecer novas ferramentas e espa-
cos para a auto-expressao; a unido entre for-
mas artesanais tipicas locais e sistemas de
producdo e de concepgdo internacionais; o
aperfeicoamento de novas redes de distribui-
¢do fora dos canais de venda convencionais;
areciclagem ou a reformulacdo de produ-
tos industriais ou banais em objectos nova-
mente dotados de sentido.»

"My World, New Crafts originated with the
working title New Crafts. Craft, traditio-
nally interpreted as a combination of indivi-
dual creativity and closeness to materials or
making, has recently become more acutely
attached to design. This phenomenon so uni-
versally preoccupied the European design
luminaries assembled by Experimenta 2005,
the Lisbon design biennale, during their
agenda-setting “think-tank” in May 2004, that
Experimenta asked the British Council to
take the lead on developing New Crafts as a
theme for an international design exhibition.
My own broad view was that the idea of

craft contained an intrinsic idea of perso-
nal meaning; and the idea of craftin design
was gathering force because design so easily
risks the banishment of personal meaning.
Globalisation and the rapid advance of digi-
tal technologies have created an anxiety

about loss of identity. The forms and surfaces
of the world which are created by manufac-
turers, publishers and construction compa-
nies - often with the help of designers - have
become indistinct. Products, environments
and media increasingly share visual langua-
ges from which traces of geographical or
personal origin have been erased.

(...) Isit that when technology makes perfec-
tion possible and even ordinary, and the glo-
balisation of business and communication
makes visual language universal, designers -
and consumers - get bored? Designers begin
to corrupt the inevitable standardisation of
industrial and digital production; they begin
to find ways to contrive uniqueness within
volume-production processes. Certainly,
what we're seeing a lot in design is an asser-
tion of personal quality: a creator’s perso-
nal story or own leitmotifs made explicit and
integral to a product; private mythologies of
the designer’s own devising offered as alter-
natives to the all-pervasive, objective world
of commercial brands.

(...) This perspective of my own was enri-
ched by Experimenta’s proposition that
there were four distinct areas of “new” craft
in design: digital technology providing new
tools and spaces for self expression; the mar-
riage of local craft traditions to international
design and production systems; the evolu-
tion of new distribution networks outside
conventional commercial channels; and the
recycling or remaking of banal or industrial
products into newly meaningful objects.”

da esquerda para a direita f from left to right
© Crispy, Kjell Rylander

© Pata Negra, Fernando Brizio

© Software as Furniture, Danny Brown
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PORTUGAL

FERNANDO BRizI0
Pata Negra
Viagem-memoria
Mesas Alcatifa

LEONOR HIPOLITO
Coleccao Praline 2005

MARIO FELICIANO
Cosas de Espafa

SUSANA ANTONIO
Pick It

ESPANHA f] SPAIN

AZUA MOLINE [MARTIN RUIZ DE AZUA Y
GERARD MOLINE]
Casa nido, ne(s)t house 2005

VICTOR VINA Y HECTOR SERRANO
netObjects

EL ULTIMO GRITO [ROSARIO HURTADO Y
ROBERTO FEO]
Tagged Environment

JAIME HAYON
Mon Cirque

ROGER IBARS
selfmadeobjects (hard-wired device)

SUECIA 1] SWEDEN

CRISPY - Slideshow com trabalhos de:

0 A slideshow presenting the works of:
ZANDRA AHL, designer

ANDREA DJERF, ceramista ] ceramist
LAGOM BRA, radical craftsman

GUSTAF NORDENSKIOLD, ceramista €] ceramist
RESEARCH & DEVELOPMENT, design group
KJELL RYLANDER, artesao f artist craftsman
UGLYCUTE, design group

AGRADECIMENTOS ] ACKNOWLEDGMENTS

Crispy (SE) é produzido por Svensk Form com
agenerosa contribuicdo do Svenska Institu-
tet. Agradecimento especial Embaixada da
Suécia em Portugal, ICEP Portugal - Comér-
cio e Turismo, Mateus Stock AB 1] “Crispy”

is produced by Svensk Form with generous
contributions from the Swedish Institute.
Thanks to the Swedish Embassy in Portu-
gal, ICEP Portugal - Comércio e Turismo and
Mateus Stock AB.

REINO UNIDO 0] UNITED KINGDOM

ALISON WILLOUGHBY
Dress Collection

COMMITTEE
Kebab Lamps, Fly Tip, Breakthrough, Origami

DANNY BROWN
Software as Furniture

DOSHI LEVIEN
Shop

NEUTRAL
Rescape

PETER TRAAG
LTD chairs and sofa

WOKMEDIA
Flood
Sprinkle
Blow
Lunuganga

UK
getmapping.com

Arts Council England
Cole & Son

Space Innovation, Ltd

(hand-wired device

i C

Phillips), Roger Ibars
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Design de Portugal 1990 — 2005
Portuguese Design 1900 — 2005

P

Estacao do Rossio

19 Setembro - 30 de Outubro § 17 September - 30 October

ESTAGAOD DO ROSSIO

H 10:00 - 20:00
(todos os dias ] daily)

COMISSARIADO-GERAL
1] OVERALL CURATORIAL DIRECTION
Henrique Cayatte

COMISSARIADO DESIGN DE EQUIPAMENTO E
DE PRODUTO ] CURATORIAL DIRECTION, EQUI-
PMENT AND PRODUCT DESIGN

Guta Moura Guedes

SUBCOMISSARIO DESIGN DE EQUIPAMENTO E
DE PRODUTO ] ASSISTANT CURATOR, EQUIP-
MENT AND PRODUCT DESIGN

Frederico Duarte

COMISSARIADO DESIGN DE COMUNICACAO

1] CURATORIAL DIRECTION COMMUNICATION
DESIGN

Henrique Cayatte

AUTOCARRO f] BUS
2,9,11, 32, 36, 39, 44, 45, 46, 59, 90, 91, 205, 207

METRO f] SUBWAY
Restauradores, Rossio

DESIGN DA EXPUS];AD @ EXHIBITION DESIGN TRANSPORTE ] TRANSPORTATION

Atelier Henrique Cayatte FeirExpo

ARQUITECTURA DA EXPOSIGAD f] EXHIBI- CO-PRODUGAD € CO-PRODUCTION

TION LAYOUT Experimenta / Centro Portugués de Design
Victor Mestre | Sofia Aleixo Arg. Lda (PT)

Nuno Gaspar | Ana Abrantes

APOIO 1] SUPPORT

Eurostand (PT), Gabinete de Relagdes Cultu-
rais Internacionais (PT), Ministério da Cul-

DIRECCAO TECNICA
] TECHNICAL SUPERVISION

Joao Moura com assisténcia de f assisted tura (PT), Printer (PT), Refer (PT)
by Ricardo Tabosa + Rui Correia (estagia-
rio fintern) EDIGAD DE CATALOGO ] CATALOGUE EDITION

D. Quixote (PT)
ELECTRICIDADE E SEGURANCA ] ELECTRICAL
SET UP AND SECURITY PATROCINADOR EXCLUSIVO DA EXPOSIGAO [P]
Nelson Capote 7] EXCLUSIVE SPONSOR FOR [P]
Vodafone
CONSTRUGAD E MONTAGEM
] BUILDING AND ASSEMBLY
Eurostand

fui
H
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A EXPOSIGAD

[P] propde uma leitura e uma sintese do design de
equipamento e produto e do design de comunicac&o
portugueses mais recentes. Os trabalhos de mais de
cerca de 80 criadores, entre os quais Daciano Costa,
Siza Vieira, Filipe Alarcao, Miguel Vieira Baptista,
Pedro Silva Dias, Souto Moura, R2, Pedro Rufino,
Silvaldesigners, RMAC e Jodo Machado, ilustram
asnovas dindmicas que caracterizam a producao
portuguesa contemporanea, cuja projeccao e reco-
nhecimento internacionais tém vindo a aumentar,
realgando a importancia do design enquanto disci-
plina agregadora e multiforme.

[P] é um instantaneo do presente mais do que uma
genealogia do passado. Mais actual e menos retros-
pectiva, esta exposicao representa um momento

de andlise e de balanco do design portugués con-
temporaneo. O design industrial tem uma histo-
riarelativamente recente em Portugal; o design de
comunicacgao, sujeito a constrangimentos politi-
cos, econdmicos e tecnoldgicos, s nas ultimas duas
décadas se autonomizou por completo e se actuali-
zou, num esforgo de equiparacgao face ao panorama
internacional. No entanto, ambas as disciplinas per-
correram um longo caminho nos ultimos 15 anos:
emanciparam-se, evoluiram e amadureceram. O
nivel de formacao dos profissionais tém vindo a
aumentar, a par da crescente resposta positiva por
parte da sociedade civil, tecido econémico e meio
académico. A medida que se intensifica a circulagao
de informacéo e se perfilam novos avancos tecno-
légicos e recursos educativos, ambas as disciplinas
exploram as possibilidades e desafios emergentes, a

® B, Miguel Vieira Baptista / Foto, Luis Campos

partir do contexto cultural e geografico portugués.
[P] esboga as perspectivas, metodologias e lingua-
gens comuns que as atravessam e as distinguem.
O nucleo de Design Industrial compreende um
enquadramento referencial ou Ponto de Partida,
seguido de nove cendrios que representam outras
tantas perspectivas sobre a actual dindmica desta
esfera do design em Portugal.

Paralelamente [P] segue a evolugdo da producgao
grafica até ao actual campo transdisciplinar que é
o design de comunicacéo, oferecendo uma leitura
abrangente das suas novas fronteiras.

© Limpo — Eraser Ruber, Elder Monteiro

THE EXHIBITION

[P] offers a reading and overview of the latest Por-
tuguese industrial and communication design. The
work of more than 80 designers, including Daciano
Costa, Siza Vieira, Filipe Alarcdo, Miguel Vieira
Baptista, Pedro Silva Dias, Souto Moura, R2, Pedro
Rfuno, Silva!designers, RMAC and Jodao Machado,
illustrate the new dynamics of contemporary Por-
tuguese design, which has gained increasing inter-
national visibility and recognition, stressing the
importance of design as a discipline which combines
and embraces multiple forms. [P] is more a snapshot
of the present than a genealogical investigation of
the past.

More current and less retrospective, this exhibi-
tion captures a moment of analysis and balance in
contemporary Portuguese design. The history of
industrial design in Portugal is relatively recent,
whilst communication design, subject to political,
economic and technological constraints, has only
asserted itself as an independent force in recent
decades, bringing itself up to date in an effort to
catch up with the international scene. Nonetheless,
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both disciplines have come along way in the last 15
years, breaking free, evolving and maturing. The
standard of vocational training has improved, and
there is a growing positive response from civil soci-
ety, industry and the academic world. As information
has become more freely available, and important
progress has been made in technology and educa-
tional resources, both disciplines have explored

the possibilities and challenges opened up to them,
from the cultural and geographical context of Portu-
gal. [P] sketches out the common viewpoints, meth-
ods and languages which unite and distinguish the
worlds of Portuguese industrial and communication
design. The Industrial Design section starts with a
reference framework, followed by nine possible sce-
narios representing nine approaches to the work
currently been developed in Portugal.
Simultaneously [P] traces the evolution from
graphic work to the transdisciplinary field known as
communication design.
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©6=0,Rz design

PARTICIPANTES f] PARTICIPANTS

DESIGN DE EQUIPAMENTO E PRODUTO
7 EQUIPMENT AND PRODUCT DESIGN

MODULO 1 ] MODULE 1

PONTO DE PARTIDA ] DEPARTURE POINT
ANONIMO, Costas de bacalhau ) ANONYMOUS,
Costas de bacalhau

GONGALO RODRIGUES DOS SANTOS 1,
Cadeira Gongalo 1] Gongalo Chair

MODULO 2 f] MODULE 2

NATUREZA. COLECTIVO f] NATURE. TOGETHER-
NESS

DACIANO DA COSTA, BNS

MODULO 3 f] MODULE 3

SOLIDEZ. TRACO f] SOLIDITY. STROKE
PEDRO SILVA DIAS, Tonc

JOSE MANUEL CARVALHO ARAUJO,
cinzeiro 0 ashtray

MARCO SOUSA SANTOS, Low Lounge
ALVARO SIZA VIEIRA, Suporte O
FRANCISCO PROVIDENCIA, Natura
CARLOS AGUIAR, Techno 465
MARCO SOUSA SANTOS, Action
MARCO SOUSA SANTOS, Farol

MODULO 4 1] MODULE 4

OBSERVACAO. SUBTILEZA f] 0BSERVATION.
SUBTLETY

MIGUEL VIEIRA BAPTISTA, Furo
FERNANDO BRIZIO, Drawing Table 54 / Tele-
phone Table

FERNANDO BRIZIO, Invisible Landscape
HENRIQUE RALHETA, Carrinho de Linhas
CAL DESIGN, pingas para roupa f clothes-pegs
PATRICIA SOUSA, Trouxa

FERNANDO BRIZIO, Shelf with Spirit Level

MODULO 5 | MODULE 5
TRANSPARENCIA. MUSICALIDADE f] TRANSPA-
RENCY. MUSICALITY

PEDRO SILVA DIAS,

project 01 candeeiro f| lamp
HUGO AMADQ,

project 01 contentores f] containers
RITAFILIPE,

project 01 Light

JOSE VIANA,

project 01 Galheta

MARCO SOUSA SANTQOS,
project 01 Decanters
FERNANDO BRIZIO,

project 01 Pino

FILIPE ALARCAQ,

project 01 Set of Bowls
MIGUEL VIEIRA BAPTISTA,
project 02 Box

MIGUEL VIEIRA BAPTISTA,
project 02 Vase

ELIANE MARQUES, Toreuma
ALDA TOMAS, Hybris

FILIPE ALARCAO, TV Set

MODULO 6 ] MODULE 6

HUMOR f] HUMOUR

DASEIN, Juicy Boobs

FERNANDOQ BRIZIO, Casa

CAL DESIGN, Balde 1 Bucket

LUIS PESSANHA, Bookshelf

ELDER MONTEIRO, Limpo_Eraser Rubber
ELDER MONTEIRO, Bread Basket
PEDRITA - RITA JOAO E PEDRO FERREIRA,
Mail Me

FERNANDO BRIZIO, banco f stool

MODULO 7 | MODULE 7
SOLIDAD € SOLITUDE
PEDRO SILVA DIAS, Igor

MODULO 8 | MODULE 8
RECICLAR 0] RECYCLING

JOAO SABINO, Keybag

JOAOD SABINGO, 1/3 Bottle
JOAQ SABINO, Bottled Spices
NAULILA LUIS, JustBeg
HUGO SILVA, Tutti Fruti

MODULO 9 f| MODULE 9

INVENTAR. EXPERIMENTAR 0] INVENT. EXPE-
RIMENT

JOSE VIANA, Complanar

FERNANDO BRIZIO, Sound System #2
ALVARO SILVA VIEIRA, FIL

KRV KURVA Daniela Pais e Jorge Moita, LA.GA

MODULO 10 f] MODULE 10

BRANCO. LUZ ] WHITE. LIGHT

FILIPE ALARCAQ, Doming

FILIPE ALARCAQ, Bend pecas de secretaria
0 Bend desk set

JOSE VIANA, TS

MIGUEL VIEIRA BAPTISTA, B

MIGUEL VIEIRA BAPTISTA, Pile

PEDRO SILVA DIAS, Bacara

DANIELA PALHARES, Vac

NUNO SOTTOMAYOR, Wanda

MANUEL DA BERNARDA, Cilindros

JORGE LOPES E LIGIA SILVA, Simply White
PEDRO SOTTOMAYOR, Knot

EDUARDO SOUTO MOURA, M&o Aberta
FRANCISCO PROVIDENCIA, Malga 4412136
ANA PAULA ALEIXO e MANUEL DA BER-
NARDA, Jarra Baixa

FILIPE ALARCAO, Cadeira Absolux f] Abso-
lux Chair

© Keybag, Jodo Sabino

DESIGN DE COMUNICAGAOD
1 COMMUNICATION DESIGN

Anténio Lagarto
Antoénio Queirds Design
barbara says...

Beatriz Horta Correia | Artlandia
Coyotte, Designers
Cristina Reis

Eduardo Aires Design
Fba - Ferrand

Bicker & Associados
Fluor Design

Francisco Providéncia
Heitor Alvelos

Ideia Ilimitada

Joao Botelho

Joao Machado

Jodo Mendes Ribeiro
Jodo Nunes

Jorge Dos Reis

Jorge Silva, Silva! Designers

José Tedfilo Duarte

José Brandéao, B2 Design

José Santa-barbara

Luis Carlos Amaro, Graficos a Lapa
Letra Etp, Carlos Rocha

José Viana

Luis Chimeno Garrido

Luis Filipe Cunha

Luis Miguel Castro

Luis Moreira, Tvm Designers
Manuel Rosa

Maria Jodo Pinto Coelho, Lightmotiv.arqui-
tectura

Maria Jodo Saldanha

Mario Feliciano, Secretonix
Martinos + Jafia Design

Nina Barreiros

Nuno Vale Cardoso
Pa Design

Paulo Ramalho
Pedro Albuguerque
Pedro Falcao
Pedro Rufino

R2 Design

Ricardo Santos

Rmac - Ricardo Mealha, Ana Cunha

Sebastido Rodrigues

Rui Marcelino, Alma Design
Sinodesign

Umbigo

Subfilmes

Vasco Rosa

Ydreams
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Conferéncias de Lisboa

[.isbon Conferences

Centro Cultural de Belém
15, 16, 17 Setembro ] September

Praca do Império
1400-206 Lisboa

H15:00-17:00

T+351213612 400
F+351213 612500
E ccb@ccb.pt
W www.cch.pt

PRECO POR SESSAD ] ADMISSION
€3/ €2 (estudantes 1 students)

AUTOCARRO f] BUS
14,27,28,29,43,49,51,73,112
ELECTRICO ] TRAM

15,17

CODRDENAGAO
Carla Cardoso

LOGISTICA
Patricia Domingues

APOIO ESPECIFICO f] SPECIFIC SUPPORT
Bairro Alto Hotel (PT), Embaixada de Franca
(FR), FLOS (IT), Fundacao Calouste Gul-
benkian (PT), Fundacao Centro Cultural de
Belém (PT), Ordem dos Arguitectos (PT)

Ja uma referéncia na programa-
cdo da ExperimentaDesign, as
Conferéncias de Lisboa voltam a
reunir na capital portuguesa pro-
tagonistas do mundo do design

e de outras disciplinas que com
ele partilham enquadramen-

tos de referéncia e accdo. Com o
objectivo de ampliar a reflexao
em torno das tematicas da Bienal
e das suas grandes exposicoes,

as Conferéncias articulam deste
modo os contributos de criadores
que abordam aspectos relevantes
dentro de um meio que dominam.
As Conferéncias irdo decorrer
entre 15 e 17 de Setembro no Cen-
tro Cultural de Belém.

1 Areference in Experimenta-
Design's programme, the Lisbon
Conferences will once again draw
to the Portuguese capital prom-
inent figures from the design
scene as well as other disciplinary
fields that share its framework of
reference and action. Looking to
broaden the scope of reflection
around the Bienal's major issues
and exhibitions, the Conferences
bring together the insights of cre-
ative artists who are at the fore-
front of their field of action. The
conferences are held between 15
and 17 September, at Centro Cul-
tural de Belém.

Quinta € Thursday, 15
Rudy Vanderlans (US)
Stefan Sagmeister (NL)

Sexta € Friday, 16
Renny Ramakers (NL)
Massimiliano Fuksas (IT)

Sabado f Saturday, 17
Eduardo Souto Moura (PT)
Philippe Starck (FR)



62

Rudy Vanderlans s

Designer grafico, editor, escritor
e fotdgrafo de origem holandesa,
Rudy Vanderlans radicou-se nos
Estados Unidos em 1981, onde
fundou a revista “Emigre”, com
Zuzana Licko, em 1984. Dedi-
cada ao design grafico expe-
rimental, a “Emigre” viria a
tornar-se uma referéncia incon-
tornavel no panorama do design
de comunicagdo contempora-
neo. Rudy Vanderlans terminou
recentemente a ultima edicéo
darevista, que produziu desde a
sua génese.

PEQUENO AUDITORIO 1] SMALL AUDITORIUM
Quinta € Thursday, 15
15:00

f] Graphic designer, writer and
photographer Rudy Vanderlans co-
founded Emigre with Zuzana Licko
in 1984. Devoted to experimen-

tal graphic design, this magazine
soon became alandmark in con-
temporary communication design.
He has recently finished work on
the final issue. Vanderlans was
bornin The Hague (NL) but has
lived in California since 1981.

Stefan Sagmeister .

Nascido na Austria, Stefan Sag-
meister formou-se em design
grafico na Universidade de Artes
Aplicadas de Viena; como bol-
seiro da Fundacgao Fulbright, via-
jou para os Estados Unidos, onde
completou o mestrado no Pratt
Institute em Nova Iorque.

Em 1993 fundou a Sagmeister Inc.,
sediada em Nova Ilorque, tendo
desde entao concebido pegas gra-
ficas e packaging para os Rolling
Stones, Talking Heads e Lou Reed.
Nomeado para cinco Grammies,
acabou por ganhar este prémio
com a edicdo especial que execu-
tou para os Talking Heads. Para
além deste, a obra de Sagmeister
arrebatou ja varios dos princi-
pais prémios internacionais de
design grafico e deu origem ao
best-seller"Sagmeister, Made you
Look” (2001).

O trabalho da Sagmeister Inc. ja foi
exposto em Zurique, Viena, Nova
Iorque, Berlim, Toquio, Osaka,
Praga, Coldnia e Seul. Stefan Sag-
meister tem feito um esforgo para
manter o seu estidio pequeno
(actualmente ele préprio, Matthias
Ernstberger e um estagiario).

PEQUENO AUDITORIO f] SMALL AUDITORIUM
Quinta f Thursday, 15
16:00

1 A native of Austria, Sagmeister
received his MFA in graphic
design from the University of
Applied Arts in Vienna and, as

a Fulbright Scholar, a master’s
degree from Pratt Institute in New
York. He formed the New York
based Sagmeister Inc. in 1993 and
has since designed graphics and
packaging for the Rolling Stones,
Talking Heads and Lou Reed. Hav-
ing been nominated five times for
the Grammies he finally won one
for the Talking Heads boxed set.
He also earned won most interna-
tional design awards.
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In 2001 a best selling monograph
about his work titled “Sagmeister,
Made you Look” was published by
Booth-Clibborn editions.

Solo shows on Sagmeister Inc's
work have been shown in Zurich,
Vienna, New York, Berlin, Tokyo,
Osaka, Prague, Cologne and Seoul.
Stefan has always worked hard to
keep the studio small (currently
himself Matthias Ernstberger and
one intern).
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Renny Ramakers

Designer e historiadora do design,

é co-fundadora da Droog Design.
Desde a sua criacdao em 1993, a
Droog Design tem apostado em
jovens designers emergentes e
preconizado uma perspectiva do
design que assenta na informa-
lidade, na mistura de diferentes
materiais e na interactividade
com o utilizador, numa estética
pontuada pela ironia e por uma
analise critica do trabalho desen-
volvido e seus processos.

PEQUENO AUDITORIO f] SMALL AUDITORIUM
Sexta 0| Friday, 16
15:00

f] Designer and design historian,
she co-founded Droog Design

in 1993. Since its inception,
Droog Design has encouraged
and welcomed young designers,
whilst defining their particular
approach to design, which could
be summarised in the following
principles: dry wit, unadorned
informality, ascetic ironic, a criti-
cal and inquisitive analysis of the
work developed and the way it is
developed.

Massimiliano
Fuksas (T

De Paris a Xangai, os projec-

tos deste arquitecto italiano ao
longo de mais de 40 anos vale-
ram-lhe ja varias disting6es, entre
as quais o prestigiado prémio de
carreira "Vitruvio International
ala Trayectoria”. Professor uni-
versitario, colaborador da revista
L'Espresso e comissario da Bie-
nal de Arquitectura de Veneza
(1998/2000), Massimiliano Fuk-
sas tem vindo a dedicar-se nos
ultimos anos aos problemas
urbanisticos das grandes areas
metropolitanas.
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PEQUENO AUDITORIO f] SMALL AUDITORIUM
Sexta | Friday, 16
16:00

f] Massimiliano Fuksas's 40-year-
long career has earned him sev-
eral awards and distinctions,
including the prestigious career
achievement award “Vitruvio
International a la Trayectoria”.
Visiting Professor at a number

of universities, regular contrib-
utor to the weekly magazine
“L'Espresso” and director of the
VII Venice Architecture Biennale
(1998/2000), M. Fuksas' projects
span continents, from Paris to
Shanghai. For many years he has
been devoting special attention to
the study of the urban problems in
large metropolitan areas.
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Eduardo
Souto Moura (r7)

Autor de projectos reconfigurado-
res da paisagem arquitectdnica
europeia, Eduardo Souto Moura
ocupaum lugar cimeiro entre a
geragao de arquitectos portugue-
ses pos-25 de Abril. Uma das suas
maiores e mais famosas obras

é 0 estadio que concebeu para o
Euro2004 em Braga, elogiado pela
sua beleza e concepgao audaciosa
e que ilustra a sua capacidade

de intervir no meio envolvente

GRANDE AUDITGRIO ] MAIN AUDITORIUM
Sabado f Saturday, 17
15:00

sem o desvirtuar. Distinguida
com inumeros préemios de presti-
gio mundial, a vasta obra de Edu-
ardo Souto de Moura combina um
eloquente uso de materiais com
sensibilidade contextual, numa
linguagem formal depurada e em
permanente actualizagao.

1 One of Portugal’'s most interna-
tionally acclaimed and recognized
architects, Souto Moura's projects
have left an indelible mark in
European architectural land-
scape. Combining an eloquent use
of materials with a keen aware-
ness of context and a highly devel-
oped formal vocabulary, Souto
Moura's work has been awarded
several prizes and distinctions.

© Marie Francoise Prybys

Philippe Starck g

Um dos mais emblematicos e mul-
tifacetados designers da actuali-
dade, o impressionante curriculo
de Philippe Starck compreende
inimeros projectos que vao da
arquitectura e design de inte-
riores ao design industrial e de
equipamento. A extrema versa-
tilidade de Starck permite-lhe
dedicar-se quer a edigdes limita-
das e projectos de autor, quer a
linhas de produtos de grande con-
sumo, em colaboracao com mar-
cas como Samsonite, Microsoft,
ALESSI e FLOS. Omnipresente,

GRANDE AUDITORIO €] MAIN AUDITORIUM
Sabado f Saturday, 17
16:00

democratica, lidica e irreverente,
a sua obra tem sido unanime-
mente aclamada quer pelo grande
publico quer pelos especialistas e
alvo de inimeras exposigdes.

f Considered by many the most
emblematic and versatile design-
ers working today, Philippe Starck
is responsible for numerous
projects, from architecture and
interior design to industrial and
equipment design. His extreme
versatility allows him to engage
in both limited editions and sig-
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nature projects as well as prod-
uctlines for a wider market, in
cooperation with brands such as
Samsonite, Microsoft, ALESSI and
FLOS. Omnipresent, democratic,
highly engaging and enticing,

his work has been unanimously
applauded by critics, experts and
the general public and has fea-
tured in several solo and group
exhibitions around the world.
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Palacio Pombal

15,16, 17 Setembro ] September

11:30-13:30

Rua do Alecrim,70
1200-018 Lisboa

Autocarro f] Bus 100, 58

Metro 1] Subway Baixa Chiado, Cais do Sodré
Comboio f] Train Cais do Sodré (Linha de
Cascais f] Cascais line)

Estacao fluvial /Ferryboat stop Cais do
Sodré

PROGRAMA 1 PROGRAMME

15 Set
Design de Comunicacdao f] Com-
munication Design

Talk Host
Max Bruinsma (NL)

Talkers

Erik Adigard (NL)
Jonathan Barnbrook (UK)
Kurnal Rawat (IN)

Garth Walker (ZA)

Jornalistas 1] Media
Etienne Hervy, Etapes (FR)
Petra Schmidt, form (DE)

Agents Provocateurs
Stefan Sagmeister (AT)
Anténio Silveira Gomes (PT)
Mario Moura (PT)

Henrique Cayatte (PT)
Monika Parrinder (UK)
Luca Ballarini (IT)

Claes Britton (SE)

Willem van Weelden (NL)

Aberturas das portas 11:00 | Doors open at
11:00. Last admittance at 11:30.

Entrada livre, sujeita a capacidade da sala
f Free entrance, subject to room capacity

As Open Talks decorrerdo em inglés, sem tra-
ducao f The Open Talks will be conducted in
English, without translation

16 Set
Cidade e Arquitectura f] City and
Architecture

Talk Host
John Thackara (UK)

Talkers
Ayssar Arida (UK)
Pedro Gadanho (PT)

Jornalistas ] Media
Stefano Casciani, Domus (IT)
Kieran Long, Icon (UK)

Agents Provocateurs

Lucy Bullivant (UK)

Ricardo Carvalho (PT)
Jacopo Crivelli Visconti (BR)
Helena Roseta (PT)

Colin Davies (UK)

COORDENAGAO ] COORDINATION
Frederico Duarte

LOGISTICA ] LOGISTICS
Patricia Domingues

MARCA ASSOCIADA ESPECIFICA 1] SPECIFIC
ASSOCIATED BRAND
IKEA

APOIO ESPECIFICO ] SPECIFIC SUPPORT
IADE (PT)

17 Set
Industria vs. New Crafts €] Indus-
try vs. New Crafts

Talk Host
Emily Campbell (UK)

Talkers

Jaime Hayon (ES)
Lars Engman (SE)
Marc Newson (AU)
Michael Cross (UK)

Jornalistasf] Media
Robert Thiemann, Frame (NL)
Chantal Hamaide, Intramuros (FR)

Agents Provocateurs
Andreas Nobel (SE)
Ed Annink (FR)
Brigitte Fitoussi (FR)
Ewa Kumlin (SE)
Miguel Rios (PT)
Fernando Brizio (PT)
Filipe Alarcdo (PT)

Perseguindo o seu objectivo de
encorajar o debate e o pensa-
mento critico, a EXD 05 intro-

duz as Open Talks, num formato
inédito. Durante as manhéas da
Semana Inaugural, figuras cimei-
ras dos planos nacional e inter-
nacional juntam-se a jornalistas
e ao publico num debate aberto

e plural sobre questfes premen-
tes que se inscrevem no &mbito
alargado do tema da Bienal. Abor-
dando problematicas actuais a
partir de diferentes perspectivas
- dos produtores, dos criticos, dos
utilizadores/receptores - as Open
Talks pretendem estimular a par-
ticipacdo do publico e a sua apro-
ximacao as linhas orientadoras
que regem disciplinas configu-
radoras da contemporaneidade
tais como a arquitectura, o design
industrial, o urbanismo e o design
de comunicacéo, entre outras. De
forma a valorizar e enquadrar o
maximo de contributos, as Open
Talks estao organizadas em duas
fases. Na primeira fase, o Talk

Host faz uma breve introducao

ao tema; sequem-se as interven-
coes dos Talkers convidados, que
apenas poderao ser interrompi-
das pelos Jornalistas. Na segunda
fase e sob a orientacdo do Talk
Host, o debate é aberto a assis-
téncia, onde se encontrarao os
Agents Provocateurs, que assegu-
ram a primeira linha de didlogo e
critica da plateia.

N

In keeping with a tradition of fos-
tering critical debate and encou-
raging active participation and
awareness-raising, EXD05 intro-
duces the Open Talks during the
Opening Week. In an original set-
up, national and international
experts and media professionals
will be joined by the audience and
media professionals to discuss
current matters arising from the
theme of the biennale aswell as
its underlying issues. Combining
different approaches and pers-
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pectives - from producers, cri-
tics, users - the Open Talks will
challenge the audience members
to dig deeper into the issues sur-
rounding architecture, industrial
design, urban planning and com-
munication design. To ensure that
the discussion is both balanced
and inclusive, the Open Talks for-
mat will comprehend two diffe-
rent stages. In the first stage, the
Talk Host will give a brief intro-
duction to the theme, followed by
the interventions of the invited
Talkers., which can only be inter-
rupted by the Media guests.
During the second stage of the
Open Talk, the debate is opened to
the floor under the coordinattion
of the Talk Host. The Agents Pro-
vocateurs will ensure a first line
of dialogue and criticism from the
audience.
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Ciclo de Cinema ] Film Series

Designmatography I

Culturgest

24, 25, 26, 27 Setembro € September
18:30/21:30 (25 Set, 17:00)

BILHETES 1] ADMISSION €2

COMISSARIO f] FILM CURATOR
Ricardo Matos Cabo

PRODUGAD f PRODUCTION
Bruno Sequeira
Inés Barros (assistente # assistant)

Retrospectiva de Thom Andersen
1] Thom Andersen Retrospective

Filmes de Bruce Conner f] Films
by Bruce Conner

Retrospectiva de Morgan Fisher
] Morgan Fisher Retrospective

Reveréncia: Os filmes de Owen
Land (anteriormente conhecido como
George Landow) PARTE 1 E II*

f] Reverence: The Films of Owen
Land (formerly known as George Landow)
PART I AND IT*

Rua Arco do Cego
1000-300 Lisboa

T+351217 905 155
F+351218483903

E culturgest@cgd.pt

w http://www.culturgest.pt

AUTOCARRO f] BUS

1,21,27 32, 36, 38, 44, 45, 47,49, 56, 83,90, 91, 108
METRO ] SUBWAY

Campo Pequeno

A quarta edicao do programa

de cinema da ExperimentaDe-
sign2005 - Bienal de Lishoa, res-
ponde ao tema geral do evento, “O
Meio é a Matéria”, com a apresen-
tacao de retrospectivas do tra-
balho de Thom Andersen, Bruce
Conner, Morgan Fisher e Owen
Land, cineastas que abordaram
de modo diverso e original as pos-
sibilidades de questionar a nossa
relacdo com o cinema, com a sua
Historia, os seus modos de repre-
sentacao e producgao.

€ True to the theme “The Medium
is the Matter” the fourth edition
of the ExperimentaDesign's film
series presents retrospectives

of the work of Thom Andersen,
Bruce Conner, Morgan Fisher and
Owen Land. Each of these film-
makers developed its own critical
perspective on our relationship
with film, film history and the
forms of cinematographic produc-
tion and representation.

S

5

Morgan Fisher, Production Stills, 1970

© cortesia de Morgan Fisher e Galeria Daniel Buchholz, Coldnia




24 Setembro, 18:30

Bruce Conner
PROGRAMA ] PROGRAMME

Ten Second Film, 1975, som, 10"
Mongoloid, 1378, som, 3'50"
America is Waiting, 1982, som, 3'50"
A Movie, 1958, som, 12’

Take the 5:10 to Dreamland, 1977, som, 5'50"

Report, 1963-67, som, 13’
Valse Triste, 1979, som, 5’
Crossroads, 1976, som, 36'

Bruce Conner, Mongoloid, 1978
© cortesia de Bruce Conner

Bruce Conner é desde a década de
50 um dos mais influentes artis-
tas plasticos norte-americanos, e
um dos mais importantes repre-
sentantes do filme de colagem e
compilacdo, de um cinema critico
gue recorre a imagens preexis-
tentes, de filmes institucionais,
publicitarios e outros para, atra-
vés de uma montagem depurada,
sugerir aproximacoes inespera-
das a que acrescenta o recurso
frequente a musica para subli-
nhar o contetdo absurdo das ima-
gens seleccionadas. O programa
apresenta um conjunto represen-
tativo dos seus filmes das déca-
das de 50 a 80, nomeadamente A
Movie, de 1958, filme que anuncia
a sua forma particular de inter-
vencgéo cinematografica e Cros-
sroads (1976), filme com musica
de Patrick Gleason e Terry Riley,
que utiliza imagens do primeiro
teste subaqudtico de uma bomba
nuclear a 25 de Julho de 1946 no
Atol de Bikini, recorrendo a mate-
rial de arquivo do governo norte-
americano.

1 Since the fifties, Bruce Conner
has been one of the most influen-
tial visual artists in the US, and
one of the most important expo-
nents of collage and compilation
films, a critical cinematic genre
which uses pre-existing image
from institutional, advertising
and other films, clipped together
in unexpected and unlikely ways,
often to the accompaniment

of music which underlines the
absurdity of the images selected.
The programme presents a rep-
resentative selection of his films
from the fifties to the eighties,
including A Movie, from 1958,

in which his peculiar brand of
film making first came to atten-
tion, and Crossroads (1976), with
a soundtrack by Patrick Gleason
and Terry Riley, using images
from US Government archives

of the first underwater test of a
nuclear bomb on 25 July 1946, at
Bikini Atoll.

24 Setembro, 21:30

Morgan Fisher
PROGRAMA I f] PROGRAMME I

--de Thom Andersen e Malcolm Bro-
dwick, 1966, som, 11'

(), 2003, sil, 21’

Standard Gauge, 1984, v. 0. ing. legendada
em portugués, 34’

(apresentacao de # presented by Morgan
Fisher e Thom Andersen)

Asessdo dedicada a Morgan Fisher abre com
um dos primeiros filmes de Thom Andersen,
realizado em parceria com Malcolm Bro-
dwick, um documentério formalista sobre
rock'n'roll desenvolvido sequndo uma estru-
tura métrica e rigorosa de montagem que
procura ser o equivalente ao frémito e ener-
gia correspondentes ao clima vivido no auge
hippie da Sunset Strip de Los Angeles.

() marcou o regresso de Morgan Fisher a
realizacdo ap6s mais de vinte anos. E uma
reflexdo sobre o papel dos inserts no cinema
narrativo de Hollywood e sobre a prépria
linguagem cinematografica. Construido
segundo uma estrutura pré-definida por
uma regra (tal como no filme de Andersen e
Brodwick), o filme subverte o nosso enten-
dimento do papel dos inserts (planos que
sustem e contribuem para a construgdo da
narrativa) libertando as imagens da sua fun-
cao original, que surgem aqui sequencia-
das sem qualquer causalidade, precipitando
relagdes provocadas pelo acaso e indeter-
minacao.

Standard Gauge é um ensaio autobiografico
e uma reflexao impar sobre a natureza do
cinema sob a forma de uma elegia a pelicula
de formato 35mm. A sua histéria pessoal e
profissional na industria, Fisher alia um dis-
curso reflexivo sobre a Histéria do cinema e
de Hollywood, através do desfile de fragmen-
tos de imagens de fontes diversas (fragmen-
tos de filmes, fotogramas evocativos da obra
de El Lissitzky ou Mark Rothko) e da narra-
tiva das suas memorias cinematograficas.
Uma coleccao de imagens composta por his-
térias pessoais e areferéncia a W. L. Dickson,
Jean-Luc Godard, Edgar Ulmer, Roger Cor-
man, ao cinema de vanguarda, entre outros,
o filme é um confronto original entre os dife-
rentes formatos e as suas implicagdes.

Morgan Fisher, Standard Gauge, 1984
© cortesia de Morgan Fisher e Galeria Daniel Buchholz, Colonia

1 The session devoted to Morgan Fisher
opens with one of Thom Andersen’s first
films, produced in partnership with Mal-
colm Brodwick, a formalist documentary on
rock'n'roll developed using a metrical and
rigorous montage structure, which seeks

to serve as the equivalent of the frenzy and
energy corresponding to atmosphere of the
height of the hippie age on Los Angeles’ Sun-
set Strip.

() marked Morgan Fisher's return after an
absence of more than twenty years. And a
reflection on the role of inserts in Hollywood
narrative cinema and the actual language

of film. Constructed to a structure pre-defi-
ned by aruler (as in the film by Andersen and
Brodwick), the film subverts our understan-
ding of the role of inserts (shots which sus-
tain and contribute to construction of the
narrative, liberating the images from their
original function, as they are here sequenced
in a wholly non-causal manner, suggesting
relations born out of chance and indeter-
minacy.

Standard Gauge is an autobiographical
essay, and an unequalled reflection on the
nature of cinema in the form of an elegy for
35mm film, in which Fisher combines his per-
sonal and professional history in the indus-
try with a reflective discourse on the history
of cinema and Hollywoord, through a pro-
cessoin of fragments of images and narra-
tive from several sources(film fragments,
photograms evoking the work of El Lissit-
zky or Mark Rothko) and the narrative of his
cinematographic memories. A collection of
images composed by personal stories and a
reference to W. L. Dickson, Jean-Luc Godard,
Edgar Ulmer, Roger Corman, avant-garde
cinema and structuralism, amongst other
things, among others, the film is an original
confrontation between different formats and
their implications.
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"Os meus filmes tendem a ser
sobre fazer filmes. N&o é algo que
tenha programado a partida, é
simplesmente uma coisa a que
néo consigo resistir. Ndo sabia

a que outra autoridade recorrer
para além do que ja me era dado
pelo préprio cinema, o que jala
existe e me é facultado pelo meio.
Se tivermos de inventar, ndo exis-
tem limites. Podemos fazer o que
guisermos. Nao achei esta ideia
muito atractiva. E melhor dei-
xar o0 meio dizer-nos o que fazer.
Quanto mais me embrenho nesta
guestao, mais inesgotavelmente
rica me parece. O processo de pro-
ducao de um filme é extrema-
mente complexo e para mim cada
um dos seus aspectos esta carre-
gado de poder sugestivo, ainda
que de um tipo aparentemente
banal. Por isso os meus filmes ten-
dem a ser literais e a cingir-se aos
factos. Sao educativos na medida
em que explicam procedimentos
ou processos subjacentes a pro-
ducéo filmica com que o publico
pode néo estar familiarizado.
Acho importante que o publico
compreenda como é que surgem
os filmes, de onde vém por assim
dizer, e aquilo a que estdo sujei-
tos (no sentido material) antes
de aparecerem a sua frente, sob

a forma de sombras num ecra. As
pessoas deviam saber que estes
fantasmas sdo o resultado final
de uma arte inanimada e refrac-
taria. Se ndo estiverem conscien-
tes disso estar-se-a a negar-lhes
a oportunidade de compreender o
cinema enquanto tal.

Na verdade, ndo é claro para mim
porque é que alguns dos meus fil-
mes nao foram feitos hd j& varios
anos. Na sua maior parte tra-
tam-se de ideias 6bvias. E uma

forma de dizer que os filmes s@o
essencialmente simples e que os
detalhes da sua concretizacdo
provéem todos de um unico pen-
samento. Existe desde o princi-
pio uma vertente de reflexdo no
cinema, mas que sempre me pare-
ceu pouco empenhada, apesar de
Vertov e de Hellzapoppin. Desde

0 primeiro momento, o cinema
devia ter arriscado e comecado a
olhar para si proprio, o que teria
sido uma busca tao meritéria
quanto o tratamento do que habi-
tualmente apelidamos de temas.
Assim, os meus filmes represen-
tam um esforco de equiparacao,
de reparar um lapso cometido
pela histéria. *

Morgan Fisher, c. 1974, revisto em 2005

1 “My films tend to be about the
making of films. Ididn't pro-
grammatically set out to do this,
it's just something thatIcan't
seem to resist. I didn't know what
authority I could find aside from
what was already in film, what
was already there as given to me
by the medium. If you have to
invent, there are no limits. You
can do whatever you want. I didn't
find this an attractive idea. Bet-
ter to let the medium tell you
what to do. The more deeply I
delve into it, the more inexhaus-
tibly rich the subject becomes.
The process by which motion pic-
tures are produced is exceedin-
gly complex, and every aspect of
itis to me fraught with sugges-
tion, though of a seemingly bathe-
tic sort. So my films incline to the
literal and matter-of-fact.Ina
sense they are educational in that
they explain procedures or pro-
cesses underlying film produc-

tion that an audience might not
be familiar with. I feel it is impor-
tant for an audience to unders-
tand how it is that a film comes
into being, where it comes from,
so to speak, and what it must have
undergone (in the material sense)
before it appears before their
eyes as shadows on the screen.
People should know that these
phantasms are the upshotofa
ponderous and refractory art. If
they are not aware of it they are
denied the chance to understand
film as such.

Actually, itisn't clear to me why
some of my films weren't done
long ago. For the most part they
are obvious ideas. This is a way to
say that the films are fundamen-
tally simple, and that the details
of their realization are tracea-
ble to a single thought. From the
beginning there has been a refle-
xive strain in cinema, but it has
always struck me as half-hearted,
Vertov and Hellzapoppin notwi-
thstanding. Film should have
taken the plunge at the outset and
begun by looking at itself, a pur-
suit as worthy as the treatment
of what are ordinarily called sub-
jects Hence my films represent an
effort to catch up, toredress an
oversight committed by history.”

Morgan Fisher, c. 1974, revised in 2005

Thom Ande L Itself, 2003

© cortesia de Thom Andersen

25 Setembro, 17:00

Thom Andersen
PROGRAMA I f] PROGRAMME I

Los Angeles Plays Itself de Thom Ander-
sen, 2003, v.0. inglesa, legendado em portu-
gués, 169'

(apresentacao de # presented by Thom
Andersen)

O mais recente filme de Thom
Andersen é um ensaio cinema-
tografico sobre a representacdo
no cinema do tecido geografico,
urbano e social da cidade de Los
Angeles, dividido em trés secgdes:
“A cidade como pano de fundo”,

“A cidade como personagem” e “A
cidade como tema”.

i Thom Andersen’s most recent
film is a cinematic essay on the
representation of Los Angeles’
geographic, urban and social
fabric in motion pictures. The film
is divided into three sections: “The
city as background”, “The city as
character” and “The city as sub-
ject”.

“Uma meditacdo de dimensoes
épicas sobre o papel de Los Ange-
les, ‘a cidade mais filmada de sem-
pre’ no cinema e sobre o impacto
da industria cinematografica
sobre a sua cidade capital. E ao
mesmo tempo, como nas obras
anteriores do seu realizador, uma
desconstrucdo fascinante sobre
o que significa hoje ser espec-
tador e o actodeiraocinema. O
realizador, Thom Andersen, habi-
tante de Los Angeles ha muitos
anos, trabalha habitualmente
numa tradicao a que pertencem
cineastas como Jean-Luc Godard,
Chris Marker ou Agnés Varda e
Harun Farocki. O seu ensaio mais
recente explora filmes de série B
querecorrem a Los Angeles como
simbolo da urbanidade decadente,

classicos de ficgdo cientifica cujo
objectivo parece ter sido a destrui-
cao dos seus edificios principais,
filmes “noir” que a representam
como a capital dos EUA para o
adultério e o assassinio.”

1 “A meditation of epic dimen-
sions on the role of Los Angeles,
“the most filmed city of all time”,
in cinema and on the impact of
the movie industry on its capi-

tal city. At the same time, like

the director’s previous films, it
presents a fascinating decons-
truction of what it means to be a
movie goer today and the act of
going to the cinema. The direc-
tor, Thom Andersen, who has lived
in Los Angeles for many years,
habitually works in a tradition
which includes filmmakers such
as Jean-Luc Godard, Chris Marker
or Agnes Varda and Harun Faro-
cki. His most recent essay explo-
res B movies that use Los Angeles
as a symbol of decadent urbanity,
science fiction classics whose aim
seems to be to destroy the city's
main buildings, and films noirs
that represent it as the US capital
of adultery and murder”

Film Forum (notas no programa Thom
Andersen, Anthology Film Archives, 2005)
1 Film Forum (notas no programa Thom
Andersen, Anthology Film Archives, 2005)
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Morgan Fisher, Cue Rolls, 1974

em baixo f bottom

Morgan Fisher, Projection Instructions, 1974

© cortesia de Morgan Fisher e Galeria Daniel Buchholz, Colénia

26 Setembro, 18:30

Morgan Fisher
Programa II f] Programme II

The Director and His Actor Look at Footage
Showing Preparations for an Unmade Film,
1967, som, 15’

Documentary Footage de Morgan Fisher,
1968, v.o.inglesa, 11

Production Stills, 1970, som, 11’

Picture and Sound Rushes, 1973, som, 11’
The Wilkinson Household Fire Alarm, 1973,
som, 1'30

Cue Rolls, 1974, 5'30"

Projection Instructions, 1974, som, 4

Phi Phenomenon, 1968, sil., 11’

(apresentacdo de | presented by Morgan
Fisher)

Esta sessdoredne a quase tota-
lidade dos filmes que Morgan
Fisher realizou nas décadas de 60
e 70. Sao filmes sobre o proprio
cinema, inquéritos rigorosos aos
modos de producéo e representa-
caodaimagem e som no cinema
que tomam como ponto de partida
a propria materialidade do filme e
as convengdes cinematograficas.
Seja a explorar as diversas rela-
cOes entre som e imagem (Picture
and Sound Rushes), a percepca

do tempo e do movimento (Phi
Phenomenon), o protagonismo

do acto projectivo no dispositivo
cinematografico (Projection Ins-
tructions), os paradoxos da repre-
sentacdo e da montagem (Cue
Rolls) ou os diferentes componen-
tes da producao de um filme (The
Director and His Actor... ou Pro-
duction Stills), entre outras ques-
toes, os filmes de Fisher aliam de
forma mordaz ideia e processo,
complexificando a nossa relacao
com o proprio cinema.

| Esta sessdo reune a quase tota-
lidade dos filmes que Morgan
Fisherrealizou nas décadas de 60
e 70.Sao filmes sobre o proprio
cinema, inquéritos rigorosos aos
modos de producéo e representa-
caodaimagem e somno cinema
gue tomam como ponto de partida
a propria materialidade do filme e
as convengoes cinematograficas.
Seja a explorar as diversas rela-
cdes entre som e imagem (Picture
and Sound Rushes), a percepca

do tempo e do movimento (Phi
Phenomenon), o protagonismo

do acto projectivo no dispositivo
cinematografico (Projection Ins-
tructions), os paradoxos da repre-
sentacéo e da montagem (Cue
Rolls) ou os diferentes componen-
tes da producao de um filme (The
Director and His Actor... ou Pro-
duction Stills), entre outras ques-
toes, os filmes de Fisher aliam de
forma mordaz ideia e processo,
complexificando a nossa relagao
com o préprio cinema.

26 Setembro, 21:30

Thom Andersen
PROGRAMA II f] PROGRAMME II

Red Hollywood de Thom Andersen e Noel
Burch, 1995, v.0. inglesa, 90

(apresentacao de ¥ presented by Thom
Andersen)

“Asvitimas da Lista Negra de
Hollywood foram canonizadas
como martires, mas o seu traba-
lho em Hollywood é ainda dene-
grido ou mesmo ignorado. Red
Hollywood, considera este corpo
de trabalho para demonstrar o
modo como o0s comunistas de
Hollywood foram muitas vezes
capaz de expressar as suas ideias
nos filmes que escreveram e reali-
zaram.” Thom Andersen

1 “The victims of the Hollywood
Black List were canonized as
martyrs, but their work in Holly-
wood is still denigrated or even
ignored. Red Hollywood consid-
ers this corpus of work to demon-
strate the way that the Hollywood
communists were often capable
of expressing their ideas in films
which they wrote and produced.”

Thom Andersen

“Red Hollywood é uma tese sobre
a forma de documentario, cuja
forma e conteudo sdo informadas
pela exactidao, didatismo e argu-
mentacdo de uma pesquisa aca-
démica. Utiliza como sustentacao
excertos de filmes esquecidos,
menosprezados ou arrogante-
mente postos de parte por criticos
e cinéfilos. O proposito do filme é
duplo: reabilitagao e reavaliagao.
Em primeiro lugar, demonstrar o
modo como os escritores e reali-
zadores da Lista Negra foram ndo
apenas vitimas de uma espécie de
perseguicao anti-comunista reac-

ciondria mas também que os seus
filmes ndo eram desprovidos de
interesse e talento, mesmo que
tenham sido (ainda sejam) recehi-
dos com indiferenca. Em seguida,
enfatizar o facto de que os meios
de subversado nao eram reduzi-
dos a uma retoérica pacifista ou
anti-nazi, mas que poderia tam-
bém expressar-se de modo sub-
til em mais registos sociais, fosse
uma critica do Sonho americano
ou uma predisposicao para repre-
sentar a vida quotidiana e das
pessoas comuns. Nesta perspec-
tiva Red Hollywood demosntra
como é que os escritores e reali-
zadores comunistas ajudaram a
guebrar inumeros tabus da ideo-
logia de Hollywood (...). Opressao
de classes, a emancipacao femi-
nina, a critica dalégica acumula-
tiva do capitalismo ultra-liberal,
sdo os temas prioritarios dos
artistas comunistas e dos seus
simpatizantes, mesmo quando
eram apanhados pela censura
moral e profissional, tais como
nos julgamentos sumarios e par-
ciais da instituicao de Hollywood."
Festival Internacional de Cinema

de Locarno (1996)

11 “Red Hollywood is a thesis docu-
mentary whose form and content
are informed by the exactitude,
didacticism and argumentation
of scholarly research. Moreover,
it uses, as supporting evidence,
clips from other films, films often
underrated, even scorned, arro-
gantly dismissed as they are by
critics and film buffs. The film's
purpose is twofold: rehabilita-
tion and reevaluation. First, to
show how the blacklisted writers
and directors were not only vic-
tims of a sort of reactionary, anti-
communist harassment, but also
that their films were not devoid
of talent and interest, even if they
were (and still are) met with a
certain indifference. Secondly,

to emphasize the fact that the
means of subversion were not
reduced to pacifist or antinazi
political rhetoric, but could also
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transpire more subtly in more
social registers, be it in a critique
of the American Dream or in a pre-
disposition for ordinary people
and daily life. In this perspective,
Red Hollywood demonstrates how
communist writers and directors
helped break numerous dominant
taboos of Hollywood ideology (...).
Class oppression, the emancipa-
tion of women, the critique of the
accumulative logic of ultra-liberal
capitalism are the themes given
priority treatment by communist
artists and sympathizers, even as
they were prey to the moral and
professional censorship, such as
the biased, hasty judgments of the
Hollywood establishment.”

Locarno International Film Festival (1996)

“Red Hollywood é uma coleccao
de fragmentos cinematograficos e
entrevistas que permitem aceder
auma pagina rasgada da Histdria
do cinema norte-americano atra-
vés de uma série de temas: mito,
guerra, classe, sexo, odio, crime e
morte.” - nota do programa Thom Ander-
sen no Anthology Film Archives, 2005.

] “Red Hollywood is a collection of
cinematographic fragments and
interviews which give us access
to a page torn out of the history
of American cinema through a
series of themes: myth, war, class,
sex, hate, crime and death.” - pro-
gramme note by Thom Andersen in Anthol-
ogy Film Archives, 2005.
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27 Setembro, 18:30

Thom Andersen
PROGRAMA III ] PROGRAMME III

Melting, 1964-65, som, 6

Olivia's Place, 1966, som, 6

Eadweard Muybridge - Zoopraxographer,
1975, v.o.inglesa, 60

(apresentacdo de ] presented by
Thom Andersen)

“Um dos melhores trabalhos de
Histdéria do cinema alguma vez
posto em filme - um documenta-
rio admiravelmente econdémico e
engenhoso que explora as impli-
cacdes filoséficas, socioldgicas,
cientificas, estéticas, 6pticas, téc-
nicas e tedricas dos estudos sobre
o movimento de Eadweard Muy-
bridge sem esgotar nenhum des-
ses aspectos.”

(Jonathan Rosenbaum)

1 "One of the best works of the his-
tory of cinema ever put on film

- an admirably economical and
ingenious documentary which
explores the philosophical, socio-
logical, scientific, aesthetic, vis-
ual, technical and theoretical
implications of the motion studies
of Eadweard Muybridge, without
exhausting any of these aspects.”

(Jonathan Rosenbaum)

Owen Land, What's Wrong With This Picture 1, 1971

27 Setembro, 21:30
Reveréncia: Os filmes
de Owen Land €] Reve-
rence: The Films of

Owen Land

PARTE I E IT* ] PART I AND II
(anteriormente conhecido como George Lan-
dow f formerly known as George Landow)

Compr ion, 1970,
v.0.inglesa, 5'

Fleming Faloon, 1963, som, 5

Film in Which There Appear Edge Lettering,
Sprocket Holes, Dirt Particles, Etc, 1965-
66, sil. 4

What's Wrong With This Picture 1, 1971, v.o.
inglesa, 5'

What's Wrong With This Picture 2, 1972, v.0.
inglesa, 7'

Institutional Quality, 1969, v.0. inglesa, 5’
On the Marriage Broker Joke Cited By Sig-
mund Freud in Wit and Its Relation to the
Unconscious or Can The Avant-Garde Be
Wholed, 1977-79, v.0. inglesa, 18’

[intervalof] intermission]

The Film that Rises to the Surface of Clari-
fied Butter, 1968, som, 9'

Diploteratology, 1967-78, sil., 7

No Sir, Orison!, 1975, v.0. inglesa, 3’

Wide Angle Saxon, 1975, v.0. inglesa, 22"
Thank You Jesus for the Eternal Present,
1973, v.o.inglesa, 6'

AFilm of Their 1973 Spring Tour Comissio-
ned by Christian World Liberation Front of
Berkeley, California, 1974, v.o. inglesa, 12’
New Improvised Institutional Quality: In the
Environment of Liquids and Nasals a Para-
sitic Vowel Sometimes Develops, 1976, som,
v.0.1inglesa, 10'

Owen Land constroi fachadas da
realidade, muitas vezes dirigindo-
se ao espectador recorrendo a
linguagem da televisao, da publi-
cidade ou a filmes pedagdgicos e
institucionais, utilizando persona-
gens que sdo muitas vezes a anti-
tese daquelas que esperariamos
ver, tais como fandticos religio-
sos e homens de meia-idade. Por
vezes parodia o préprio cinema
experimental ao reproduzir o tra-
balho dos seus contemporaneos,
ironizando a abordagem solene
dos tedricos e académicos. (...)

Os seus filmes contém diver-
sasreferéncias a arte e cultura
donosso tempo, dando-lhe uma
relevancia particular que ultra-
passa o hermetismo de alguma
vanguarda. Owen Land exp0s a
matéria de que é feito o cinema,
desconstruindo o seu processo e
efeito ao mesmo tempo que refere
“grandes assuntos” como a reli-
gido, a psicanalise, o comércioe a
realizagao de filmes de vanguarda
por pandas gigantes.

(Mark Webber)

f Owen Land constructs ‘facades’
of reality, often directly addres-
sing the viewer using the lan-
guage of television, advertising
or educational films, and by fea-
turing characters that are often
the antithesis of those we might
expect to see, such as podgy
middle aged men and religious
fanatics. He sometimes parodies

81

cortesia de Owen Land e Lux

experimental film itself, by mimi-
cking his contemporaries and
mocking the solemn approach of
theorists and scholars. (...)

His films contain numerous cross-
references to the art and culture
of our time, giving them a rele-
vance and vitality beyond the her-
metic avant-garde. Owen Land
has exposed the material of cin-
ema and deconstructed its proc-
ess and effect, while covering the
‘big topics’ of religion, psychoa-
nalysis, commerce and pandas
making avant-garde movies.

(Mark Webber)

* Comissariado por Mark Webber, este pro-
grama é um projecto LUX, produzido em
associacao com o Osterreichisches Film-
museum, Viena, e apoiado pelo Arts Coun-
cil England. Os filmes de Owen Land foram
recuperados e restaurados pelo Osterrei-
chisches Filmmuseum, Viena, em coopera-
cao com os Anthology Film Archives, de Nova
Iorque, a Haghefilm, de Amsterdao e a Listo-
Film, de Viena.

0 * Curated by Mark Webber, this programme
isa LUX project produced in association with
Osterreichisches Filmmuseum, Vienna and
supported, with the support of Arts Council
England. The films of Owen Land have been
preserved by Osterreichisches Filmmuseum,
Vienna, in co-operation with Anthology Film
Archives, New York, Haghefilm, Amsterdam,
and Listo-Film, Vienna.



PALACIO SANTA CATARINA
Rua de Santa Catarina, n°1
1200-401 Lisboa

H 10:00 - 20:00 (Dom/Qui | Sun/Thur)
H 10:00 - 24:00 (Sex/Sab 1 Fri/Sat)

T+351938718787

AUTOCARRO 1 BUS 15, 100
ELECTRICO | TRAM 28
OUTROS ¥ OTHERS Elevador da Bica

E o principal interface da Bie-

nal com o publico, este ano no
Miradouro da Santa Catarina, no
coracao da cidade. Este espaco
referéncia que ocupara por com-
pleto o Palacio de Santa Catarina
congrega varias funcdes e vive

de diferentes dindmicas que se
completam e que lhe sdo trans-
mitas pelos seus visitantes, pela
forma como estes o experienciam
- ponto de encontro, espago de
exposicoes, bar/lounge, local de
passagem entre eventos e centro
de informacéo.

Desde 2001, o Lounging Space tem
vindo a transformar-se e a ganhar
destague no &mbito da programa-
cdoda EXD. A sua vertente inte-
ractiva e pluridisciplinar tem
vindo a acentuar-se; concebido a
pensar nos publicos da Bienal, o

Lounging Space ambiciona pro-
porcionar-lhes um espaco onde,
para além de se informarem sobre
a Bienal, a possam discutir, trocar
impressoes e tecer consideracgoes.
Para estimular esta funcao critica
e galvanizar o interesse gerado
em torno do design e das discipli-
nas a que se reporta a Bienal, este
ano o Lounging Space conta com
uma livraria, da responsabilidade
da Eterno Retorno/ Ler Devagar.
Este ano também e pela primeira
vez, 0o Lounging Space acolhe no
seu espaco alguns projectos Tan-
genciais. Porumlado, estaéa
forma de a EXD reconhecer e pro-
mover 0s contributos dos diferen-
tes criadores e agentes culturais
que enriquecem a EXD'05 com
projectos da sua responsabilidade
(concepcéo e producédo). Por outro
lado, a presenca dos Tangenciais
no Lounging constitui mais um
factor de interesse e atraccao
deste local, em permanente ebuli-
cao e aredescobrir todos os dias,
aolongo da Bienal.

0] This is the Biennale's main
interface with the public, and
this yearislocated at the Mira-
douro da Santa Catarina, in the
heart of the city. This key, multi-
purpose venue will occupy all of
the Palacio de Santa Catarina. It
derives its energy and buzz from
its visitors, for whom it serves as
meeting point, exhibition venue,
bar/lounge, somewhere drop by
in between events and informa-
tion centre...

Since 2001, Lounging Space has
gradually turned itself into a
major feature of the EXD pro-
gramme, with a growing inter-
active and multidisciplinary
dimension. Designed with the
Biennale's public in mind, Loung-
ing Space seeks not only to pro-
vide information, but also to
serve as a forum for debate, for
sharing impressions and com-
ments. In order to encourage

the critical function and to gal-
vanize the interest generated

in design and the other disci-
plines encompassed by the bien-
nale, thisyear's Lounging Space
boasts a bookstore, run by Eterno

Retorno/Ler Devagar. Also for the
first time, Lounging Space will be
hosting a number of Tangential
projects. This is one way in which
EXD acknowledges and promotes
the contributions of other artists
and cultural agents taking part in
EXD'05 with projects they design
and produce themselves. The
inclusion of Tangential projects
in Lounging Space will also act as
further enticement for visitors to
rediscover this venue everyday,
throught the biennale.

PRODUGAD f] PRODUCTION

Marina Meireles

ASSISTENTE DE PRODUGAD

] PRODUCTION ASSISTANT Joana Bértholo
DESIGN LOUNGING SPACE

Isabel Perdigdo Antunes

DIRECGAO TECNICA

] TECHNICAL SUPERVISION

Joao Moura, com assisténcia de 9 assisted
by Ricardo Tabosa + Rui Correia (estagia-
rio | intern)

CONSTRUGAD f BUILDING Manuel Lobao,
Cendrios e Exposicdes

BAR Bombay Sapphire, Super Bock
LIVRARIA Eterno Retorno / Ler Devagar

MARCA ASSOCIADA ESPECIFICA
1] SPECIFIC ASSOCIATED BRAND IKEA
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IKEA (Alfragide); 15 Setembro - 30 Outubro, todos os dias €] 15 Septem-

ber - 30 October, daily

Setitup

Zona Industrial de Alfragide
Estrada Nacional 117
2614-520 Amadora

T +351 214 705050
F +351214 705017
w www.ikea.pt

H 10:00 - 23:00, (Seg. a Sex 1 Mon. to Fri)
Setembro # September

10:00 - 22:00 (Seg. a Sex

1 Mon. to Fri) Outubro  October

9:00 - 12:00 (Dom q Sun.)

AUTOCARRO 1] BUS

VIMECA 10,20

LISBOA 107,113, 138, 139, 144, 149, 162, 185
CARRIS 14, 43, 48, 50

SETIT UP - Casa IKEA é uma insta-
lacdo com 3m de lado por 4,5m de
altura que representa o arquétipo
formal da casa - quatro paredes

e um telhado de duas aguas. Toda
a drea exterior deste volume sera
integralmente forrada por maéveis
e objectos a venda nas lojas IKEA,
formando um volume compacto.
Estes objectos representam, ale-
goricamente, os tijolos — matéria
prima - que constroem a casa.

T

SETIT UP - CasaIKEAis anins-
tallation 3m wide and 4,5 m high
representing the house’s formal
archtype - four walls and a roof.
This volume’s exterior area will be
entirely lined with furniture and
objects for sale at IKEA stores, for-
ming a compact volume. These
objects allegorically represents
the bricks - raw matter - with
which the house is built.

SETIT UP é uma instalacdo desenhada por
Filipe Alarcao para IKEA .| SETIT UP isanins-
tallation designed by Filipe Alarcao for IKEA.
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Um projecto de Stefan Sagmeister para a EXD'05, patrocinado pela
Super Bock 0] A project by Stefan Sagmeister for EXD'05 commissio-

ned by Super Bock

ThingsIhave learned in my

lifeso far #10

A partir de 15 Set, Zona de Belém
] From 15 Sept, Belém area

“Omeu avo tinha formacao em
pintura de tabuletas e eu cresci
rodeado das suas palavras sabias
espalhadas pela casa, caligra-

fia tradicional aplicada em folha
de ouro em painéis de madeira
cuidadosamente gravados. Com
esta série de trabalhos tipogra-
ficos estou a seguir esta tradi-
cao. Todos eles fazem parte de
uma lista que encontrei no meu
diario, sob o titulo “Things I have
learned in my life so far” (Coisas
que aprendi na vida até agora). 0
outdoor concebido para a Expe-
rimentaDesign2005 em Lisboa é
feito em papel de jornal, aprovei-
tando o facto deste papel ama-
relecer quando exposto aluz do
sol. No telhado do nosso estudio
em Nova Iorque construimos um
stencil gigantesco para o outdoor
de 3m x 8m e deixdmo-lo exposto
ao sol durante duas semanas, de
forma a ler-se no papel impresso
“Complaining is silly. Either Act or
Forget"* (E escusado queixares-
te. Ou ages ou esqueces) em ama-
relo escuro sobre branco sujo.
Em seguida envidmos o papel de
jornal desbotado para Lisboa.
Exposto a maisluz solar, a impres-
sdo (e a queixa) vai-se esbatendo
lentamente aolongo de duas
semanas.

Esta série conta com pegas como
“Trying/to look/good/limits/my
life”, montada numa sequéncia de

painéis tipograficos e que funcio-
nou como um cartdo sentimental
esquecido num parque préximo
de Paris.”

Stefan Sagmeister

Os trabalhos de Stefan Sagmeis-
ter alcangaram ja um estatuto ico-
nografico no panorama do design
grafico contemporaneo. Concep-
tualmente apurados e controver-
sos até ao limite do sensacional,
sao pecas de comunicagao incisi-
vas e dotadas de uma frontalidade
desarmante. “Things I have Lear-
ned in my Life so far # 10", um tra-
balho original concebido para a
Bienal e apresentado numa légica
de intervencdo urbana, insere-se
no projecto homénimo que Sag-
meister tem vindo a desenvol-

ver em varios media, ao longo dos
ultimos anos.

"My grandfather was trained

in sign painting and I grew up
with many of his words of wis-
dom around the house, traditio-
nal calligraphy carefully applied
in gold leaf on painstakingly car-
ved wooden panels. I am following
his tradition with these typogra-
phic works. All of them are part of
alistIfound in my diary under the
title: “Things I have learned in my
life so far” The billboard for Expe-
rimentaDesign2005 in Lisbon is
made out of newsprint paper. We
take advantage of the fact that
newsprint yellows significantly in
the sun. We are building a gigantic

stencil for the 3m x 8m billboard
here in New York on the roof of
our studio, and expose the news-
print paper to the sun for two
weeks. So the newsprint will then
spell out the line (in dark yellow
on off white): “Complaining is silly.
Either Act or Forget” We then ship
this exposed newsprint to Lisbon.
Through further exposure to the
sun, the typography (and the com-
plaining) will slowly fade away
during the two weeks.

Previous pieces in this series
included “Trying/to look/good/
limits/my life”

and displayed in sequence as
typographic billboards, - they
worked like a sentimental gree-
ting card leftin a park near Paris.”
Stefan Sagmeister

Stefan Sagmeister’'s work has rea-
ched an iconographic status in
contemporary graphic design.
Highly developed from a con-
ceptual point of view, controver-
sial verging on inflammatory, his
communication pieces are inci-
sive and disarmingly in-your-face.
This original piece designed for
the Lisbon Bienal and presented
as an urban intervention is part of
the project “ThingsIhave Learned
in my Life so far”, which Sagmeis-
ter has been developing for the
last couple of years, using seve-
ral media.

Apoio 1] Support JCDecaux



15 Setembro - 3@Putubro € 15 September — 30 October
Varios Locais de
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Na esfera gravitacional das areas
de accao e discussdo da Bienal,
realizar-se-a por toda a cidade um
conjunto de eventos de diferen-
tes naturezas. Criadores e outros
agentes culturais independen-
tes partilham a visdo da Experi-
mentaDesign: transformar Lisboa
num laboratério de novos valo-
res criativos e praticas artisticas
arrojadas internacionalmente
reconhecido. A Bienal de Lisboa
reconhece a sua relevancia e aco-
lhe o seu contributo, que afirma
avitalidade da producao cultu-
ral em Portugal e que aceleram o
pulso da cidade de Lisboa.

(Os textos apresentados sao da
responsabilidade dos produtores
dos projectos).

15 ] Tan

f Gravitating in the sphere of the
Biennale's theme and areas of
action and reflection, a number
of events will take place all over
the city. Independent creative art-
ists and cultural agents share
ExperimentaDesign'’s vision of
turning Lisbon into an interna-
tionally-acknowledged hotbed of
new creative values and cutting-
edge artistic practices. The Lisbon
Biennale recognizes their rele-
vance and welcomes their input,
which attests for the vitality of
cultural production in Portugal.
(The following texts are credited
to the projects’ producers).

isboa ] Several Venues Across Lisbon

entials

esquerda fleft
Manuel Correia da Silva, “Made in Red”
esposicao Made in Macao A exhibition Made in Macao

direita A right
Jodo 0 + Manuel Correia da Silva,

“Boundless Boundaries”

esposicao Made in Macao ¥ exhibition Made in Macao

PROGRAMA | PROGRAMME

1

Pasde Deux
Filipe Pinto

Esta peca tem como objectivo explicito tra-
balhar a nogao de espectador e, acima de
tudo, obriga-lo a questionar-se sobre a sua
propria funcao.

0 The explicit aim of this piece is to work on
the concept of the viewer, and above all to
force the viewer to ask him/herself about
his/her own role.

15 Setembro - 8 Outubro, todos os dias

1 15 September - 8 October, daily

7:00-1:00

Escadas rolantes de acesso a estacao de
Metro da Baixa-Chiado ] Escalators leading
to Baixa-Chiado underground station

2
Se nds fossemos objectos, viveriamos numa
caixa?

Bleach Design

Todos os dias somos confrontados com mil-
hares de objectos, fisicos e visuais, uns

que nos sensibilizam, outros dos quais nos
esguecemos no minuto seguinte. Queria-
mos com “objects” marcar essa diferenca.
“Objects, by bleach design” surge para mos-
trar ao publico em geral uma outra vert-
ente dos objectos. Prende-se com esta marca
usar o que de melhor ha em Portugal, tanto
anivel da de ideias como de matérias-pri-
mas e producdo. Por isso convidamos alguns
designers para trabalhar connosco, visando
sempre a producdo nacional. Conseguiram-
se objectos originais, que contam uma
histéria, que transformam o nosso dia-a-dia,
que nos fazem felizes. Para a EXD'05 vamos
mostrar 0s nossos objectos ndo esquecendo
aquilo que os separa sempre do consumidor
final. Se fdssemos objectos também viveria-
mos numa caixa?

f Everyday we are confronted with thou-
sand of objects, both physical and visual;
some manage to touch us, others we simply
forget the minute after we seem them. With
“objects”, we wanted to establish that differ-
ence. “objects, by bleach design” will show
the general public another way of looking

at objects. This brand is connected with the
idea of using the best of what Portugal has
to offer in terms of ideas, raw materials and
production. So we invited a couple of design-
ers to work with us, with national production
in mind. The end result was original objects
that tell a story, that transform our daily life,
that make us happy. For EXD'05 Bleach are
going to show our objects keeping in mind
what separates them from the consumer. If
we were objects, would we live in boxes?

www.bleach.pt

15-17 Setembro 8 15- 17 September

14:00 - 20:00 (15, 16 Set)

14:00 - 21:00 (17 Set)

Sociedade Nacional de Belas Artes - Sala de
Exposicoes ] Exhibition room

Rua Barata Salgueiro, 36

3

Covers

Caldesign

Lancamento: 15 Setembro, 18:00
€ Launch: 15 September, 18:00

“Espelho, espelho meu, existe alguém mais
famoso do que eu?". Podemos observar no
espelho aideia de passagem da realidade
para a fantasia, a ideia da imagem reflect-
ida, do duplo como um veiculo do Eu para o
mundo da propaganda em forma simulada
de capa de revista. E como contemplar no
espelho - forma e reflexo observam-se mut-
uamente. Tu néo és o reflexo, mas o reflexo
éstu.

0 “Mirror, mirror on the wall, who is the most
famous one of all ?”

In mirrors we can observe the idea of mov-
ing from reality to fantasy, the idea of the

reflected image, the double as vehicle for
Self in the world of propaganda, in the simu-
lated form of a magazine cover. It's like look-
ing in the mirror: the form and the reflection
observe each other. You are not the reflec-
tion, but the reflection is you.

www.caldesign.pt

Loja Nosso Design
Rua Serpa Pinto, 12, Chiado
info. 262 083 946/213 258 960

4
Tv off - the knitted series - tvlight
aforest - design

Inauguracao: 15 Setembro, 18:00
1 Opening 15 September, 18:00

O movimento turn off faz um statement con-
tra a cultura do “dead-end couch” e do “zap-
ping”. Apoiando este movimento e sequindo a
edicdo de “knitted sessions”(colecgao out/inv
2005/6), aforest-design cria um novo objecto
tv off - tvlight - um candeeiro de luz suave
produzido a partir de televisores e monito-
resreciclados. Este projecto é apresentado
na forma de uma instalacao artistica num
espaco interior, com varias tv lights liga-

das, apenas para fazer sentir a sua presenca.
Este projecto é uma colaborac&o de aforest-
design com o designer Jodo Machado.

0 Turn off is a statement against dead-end
couch and zapping culture. aforest-design
is supporting this movement - following the
edition of knitted sessions (last season'’s col-
lection), we've created a new tv off object- tv
light - a soft light lamp produced from recy-
cled tvs and monitors. This project is pre-
sented in the shape of an art installation in
an old apartment room in the city centre,
with dozens of different tv lights connected,
just to make their presence felt. This project
is an aforest-design collaboration with
designer Joao Machado.

www.aforest-design.pt



16 — 22 Setembro, todos os dias
116 - 22 September, daily
14:00 — 19:00

ALojadoLopes

Largo Barao de Quintela, 3r/c
info. +351 214 742 249

5

Dialogs - Fabrica
Pedro Ferreira, Ramon de Marco e Francesco
Meneghini

Inauguracéo: 15 Setembro, 18h
1 Opening 15 September, 18h

Dialogs representa uma conversa hipoté-
tica entre um homem e uma mulher no inte-
rior de um museu. Os dois discutem sobre o
significado e a forma de um quadro de arte
abstracta, sem no entanto compreenderem
as suas motivagdes reciprocas nem chega-
rem a um sentir comum. O ponto de vista de
cada interlocutor é representado por um dis-
play luminoso composto por uma série de
painéis fragmentados. Para compreender

os dois pontos de vista, o visitante deve posi-
cionar-se num ponto preciso onde os painéis
se compdem formando letras e, assim, pala-
vras e frases que exprimem a opinido da per-
sonagem.

f Dialogs represents an hypothetical conver-
sation between a man and a woman inside
amuseum. They talk about the meaning

and the form of an abstract painting, with-
out ever understanding each other’'s motiva-
tions or sharing a common feeling. The point
of view of each speaker is represented by an
illuminated display comprising a series of
fragmented panels. In order to understand
the two points of view, the visitor must stand
at the precise spot where the panels come
together forming letters, and consequently
words and phrases expressing the opinion of
the character.

www.fabrica.it

16 Setembro - 30 Outubro, encerra aos
Domingos f] 16 September - 30 October,
closed on Sundays

10:00 — 20:00

Fabrica Features Lisboa

Rua Garrett, 83 — 40 Piso

info. +351213 256 765

6
97

Miguel Vieira Baptista e Fernando Brizio
Inauguracao: 15 Setembro, 21.30h

] Opening 15 September, 21.30h

Objectos de Miguel Vieira Baptista e Fer-
nando Brizio f Objects by Miguel Vieira Bap-
tista and Fernando Brizio

16 Setembro — 14 Outubro

016 September - 14 October

Ter a Dom € Tue to Sun, 14:00 — 20:30
Av.da India, 172

7
Volframio

Silva! designers

Lancamento 15 Setembro, 23:00 § Launch 15
September, 23:00

Abrir por Aqui vai revelar um objecto de
design editorial chamado Volframio. Trata-se
de um ntimero tnico.

E publicado por um atelier que usa imagens
de objectos inanimados e de entidades ani-
mais para exponenciar o mundo nascido da
tipografia e da ideias escritas. Sendo con-
creto, Volframio é um catalogo de impul-
sos. Sendo livre, ¢ um manual de instrugdes.
Saiba-se também: volframio é um elemento
quimico ndo abundante, de nimero atémico
74, usado na producao de campos eléctricos
de alta robustez, bem como aplicac6es aero-
espaciais.

0 Abrir por Aqui will reveal an editorial
design object named Volframio. This is a sin-
gle issue magazine. It is published by a stu-
dio that uses images of inanimate objects

and animals to maximize the universe gen-
erated by typography and written ideas. As
aconcrete item, Volframio is a catalogue

of impulses. As a free element, it consti-
tutes an instruction manual. For the record:
“volframio” is wolfram, a chemical element in
short supply, atomic number 74, used in the
production of high voltage electric fields, as
well as in airspace applications.

www.silvadesigners.com

15 Setembro € 15 September

23:00

Clube Portugués de Artes e Ideias
Lgo. Rafael Bordalo Pinheiro, 29 - 20,
ao Chiado

info. +351 3430191

Lounging Space

Paldcio de Santa Catarina

Rua de Santa Catarina, 1

EXD infoline + 351938 718 787
Inauguracéo 15 Setembro, 24:00 € Opening
15 September, 24:00

8

Made in Macau

Creative Macau - Centre for Creative Indus-
tries

As propostas de nove jovens criadores apre-
sentadas na exposicdo MADE IN MACAU sé@o
oreflexo do modo de pensar da comunidade
criativa macaense, reunida em Lisboa pelo
Creative Macau - Centre for Creative Indus-
tries. Se hoje a China é a “fabrica do Mundo”,
MADE IN MACAU mostra que outra “indds-
tria", baseada na criatividade, assume uma
dimensdo crucial para o desenvolvimento
da Regido Alternativa Especial de Macau.
Este territério de 500 000 habitantes, até
1999 administrado por Portugal, é hoje uma
cidade dindmica, multicultural e em sur-
preendente crescimento, vivendo entre a
tradicdo oriental, a heranca portuguesa e

a “hipermodernidade” da China. MADE IN
MACAU - a primeira presenca do Oriente na

EXD - Bienal de Lisboa - apresenta nesta
exposicao, através de projectos que vao do
design de mobilidrio ao design téxtil, do
design de produto a instalagdo video, nove
perspectivas do que é observado, pensado,
criado, produzido em Macau.

0 The proposals from nine young creative
artists presented in the exhibition MADE

IN MACAU reflect the way of thinking of the
Macanese creative community, gathered in
Lisbon by Creative Macau - Centre for Cre-
ative Industries. If today China is “the fac-
tory of the World”, MADE IN MACAU shows
that another “industry”, based on creativ-

ity, assumes a pivotal role in the develop-
ment of the Special Administrative Region of
Macao. This territory of 500 000 inhabitants,
until 1999 under Portuguese rule, is today
adynamic, multicultural city undergoing a
remarkable growth and living between ori-
ental tradition, Portugal'slegacy and China's
“hypermodernity”. MADE IN MACAU - the
Far East's first presence in EXD - Bienal de
Lisboa presents in this exhibition, through
projects that range from furniture to textile
design, from product design to video instal-
lation, nine perspectives of what is observed,
thought, created, produced in Macao.

9
Storias dentro de Storias
Nuno Valério

«storias dentro de storias
inter-ligacdes, complexas as relagoes
humanas, sociais

um dia somos filhos no outro somos pais
um dia de domingo no ninho

um dia depois é segunda de bules,
fiadmira ke firegules

ke fi controles as tuas ansias...

olhos nos olhos, ha kem se seduza

ha kem se coma, ha kem se comunike
hé kem se inveje e se odeie,

1 hd mal ke fi se remedeie

tudo se resolve

tudo se pode resolver

desde ke tentemos, talvez alcancemos
talvezumdia...
um dia seremos todos manos.»

1 “stories within stories

inter-connections, complex relations
human, social

one day we are children the next we are par-
ents

one day is Sunday in the nest

then it's Monday a workday

no wonder you can't keep control

you can't control your feelings...

eye to eye, some people seduce

some people eat, some people communicate
some people envy and hate

no harm that can't be mended

everything works itself out

everything can be worked out

aslong as we try, maybe we'll make it
maybe one day...

one day we will all be brothers.”

10
Neutrality
Kai Bernau/Atelier Carvalho Bernau

Este projecto reflecte uma abordagem con-
ceptual ao design de tipos e uma interroga-
cdo sobre a possibilidade e a impossibilidade
de neutralidade no design grafico e no design
de tipos. E assim oferecida uma resposta
possivel sob a forma de um tipo de letra
empiricamente designada «neutral». Nesta
exposicao serd mostrado este tipo de letra,
um livro de pesquisa, um site de internet e
uma série de cartazes feitos por designers
internacionais, para testar a neutralidade
do tipo de letra apresentado como resposta.
O Atelier Carvalho Bernau apresenta ainda
uma nova série de cartazes, mantendo-se a
interrogacao: «o que é a neutralidade? O que
é o design grafico?»

0 A conceptual approach to type design

and an inquiry into our basic understand-
ing of graphic design, the project asks about
the possibility or impossibility of neutral-
ity in graphic design and typeface design,

89

esquerda 0 left
Atelier Carvalho Bernau, “Poster”

direita fright
e-studio, “Betao Organico”

and offers one possible answer in the form
of an empirically designed, “neutral” type-
face. In this exhibition, a neutral typeface,
aresearch book, aweb site and a series of
posters made by international designers will
be shown. Atelier Carvalho Bernau will also
present a new series of posters, continu-

ing this inquiry: What is neutrality? What is
graphic design?

www.letterlabor.de
www.carvalho-bernau.com

11
Betao Organico
e-studio

O betdo organico surge na sequéncia de uma
série de projectos em que a diferenciacao
entre materiais naturais e artificiais se tor-
nou cada vez mais questionavel. Tal como
numa manipulacao genética, criou-se um
novo material, desenvolvido para conciliar
ovegetal e 0 inorganico num s elemento.
Aproveitando a capacidade de retencao de
humidade do betdo, o material funciona
como uma pilha em que &gua é libertada
durante os periodos secos. Aplicado como
superficie o betdo organico permite obter
superficies vivas permedveis, devolvendo
uma componente natural aos espagos publi-
cos urbanos.

1 Organic concrete emerged through a
series of projects in which the differentia-
tion between natural and artificial materi-
als became increasingly questionable. Just
as in genetic manipulation, a new material
was created, developed to conciliate the veg-
etable and the inorganic in a single element.
Exploiting concrete’s capacity to retain
humidity, the material functions as a battery
in which the water is released during dry
periods. Applied as a surface, organic con-
crete makes it possible to obtain permeable
living surfaces, offering a natural component
for public urban spaces.

www.extrastudio.pt



90

12
Ga.Lo, The Award
Kapaerreveé Kurva Design + Pedrita

No inicio de 2004, depois de 15 000 sacos
La.Ga serem produzidos sob a edi¢do «To
Love Is Not An Option» - Krv Kurva Design
(KK) comecou a pensar na forma original de
500x700 mm de onde a La.Ga é recortada,

na expectativa de conseguir com o0 mesmo
material e filosofia de construcdo, uma
forma que maximizasse o uso da drea rec-
tangular. Por afeicao a La.Ga tem sido sem-
pre vista como uma mala feminina ou uma
tela. Ga.Lo é um projecto concebido para um
leque maior de utilizadores e perspectivas;
para homem. Este projecto surge no contexto
do ACR_LAB, o novo laboratdrio para projec-
tos experimentais da Krv Kurva, onde o estd-
dio Pedrita desenvolveu a forma e conceito
suportados na direcgdo artistica, producao e
comunicacao pela KK para o novo aderego.

1 In the beginning of 2004, after 15.000 La.Ga
Bags had been produced under the “To Love
Is Not An Option” Edition, Krv Kurva Design
(KK) started thinking back to the original
square shape of 500x700 mm from where the
shape of La.Ga is taken, looking to achieve
through the same material and construc-
tion philosophy a shape that managed an
absolute use of the square area. La.Ga has
always been regarded as a female bag or a
canvas. The Ga.Lo project has been designed
for awider range of users and perspectives;
for man. This project has originated in the
context of ACR_LAB, Krv Kurva's new lab for
experimental projects, where Pedrita studio
developed for the new accessory the shape
and content sustained by KK in their artistic
direction, production and communication.

www.krvkurva.org
www.pedrita.net

16 Setembro — 30 Outubro, todos os dias
16 September - 30 October, daily

Dom a Qui f Sun to Thu, 10:00 - 20:00

Sex, Sab 0 Fri, Sat, 10:00 — 24:00

13
Whatif.../Ese...
IKEA

Apresentacao ibérica da nova coleccao IKEA
PS 06 0 Iberian presentation of the new IKEA
PS 06 collection.

17 Setembro — 30 Outubro, todos os dias

1 16 September - 30 October, daily

Dom a Qui ) Sun to Thu, 10:00 - 20:00

Sex, Sab € Fri, Sat, 10:00 — 24:00

Lounging Space

Palacio de Santa Catarina

Rua de Santa Catarina, 1

EXD infoline + 351938 718 787

14

SMD: Significados da Matéria no Design
SUSDESIGN - Associagao para a Dissemina-
cdo da Cultura de Projecto e do Design para a
Sustentabilidade

A exposicdo SUSDESIGN - SMD é uma mostra
de design que integra projectos desenvolvi-
dos por 14 designers nacionais no ambito de
uma acgdo promovida pela associagdo SUS-
DESIGN, durante o ano de 2004 - 2005, cujo
objectivo foi o desenvolvimento de activida-
des de investigagdo em torno do tema «Signi-
ficados da Matéria no Design».

Atematica abordada refere-se ao universo
da matéria (recursos materiais) no contexto
do Design e sua relagdo com a cultura local,
nomeadamente com o universo do artesa-
nato e sua integracao no contexto do Design
-0 Design para a Sustentabilidade.

€ The SUSDESIGN - SMD exhibition is a
design show featuring the work of 14 Portu-
guese designers involved in a project organ-
ized by SUSDESIGN in 2004 and 2005 dealing
with theme of “Meanings of Matter in Design”
(MMD).

The theme refers to the matter (material
resources) used in design, its relationship
with the local culture, in particular with the
world of crafts, and the integration of crafts
into Design for Sustainability.

Designers convidados ¥ Guest designers:

Ana Mestre, Carlos Barbosa, Elder Monteiro,
Fernando Brizio, Inés Secca Ruivo, José
Viana, Miguel Arruda, Pauolo Bago d'Uva,
Paulo Parra, Pedro Leitao, Pedro Silva Dias,
Raul Cunca, Rogério Ribeiro e Rui Pedro
Freire.

www.susdesign.org

17 Setembro — 30 Outubro 6
17 September - 30 October

Espaco I Venuel

Cisterna da Faculdade de Belas-Artes,
Largo da Academia das Belas Artes, 2
Todos os dias 1 daily, 15:00 - 20:00
info. +351 213 252 100

EspacoII ] Venue II

Loja MOUSSE

Ruadas Flores, 43

Ter a Sab q Tue to Sat, 11:00 — 20:00
Seg 1] Mon, 14:30 — 20:00

info. + 351 213 422 200

15
HoleMug
MusaCollective

Dentro das varias vertentes da nova
Tour2005 ird ser apresentado na Experi-
mentaDesign2005 um novo projecto Musa
-“HoleMug". A “HoleMug” é uma caneca
exclusiva produzida e desenhada pela Musa
em parceria com os designers de produto
Jodo Seco e Jorge Trindade, que tem a parti-
cularidade de néo ter asa e permitir agarrar
e utilizar a caneca com conteudos quentes
sem se queimar. O conceito da caneca é o
“buraco”, dai “HoleMug". Com um conjunto de
15 canecas tinicas com intervencéao de desig-
ners/artistas portugueses, estas canecas sao
exclusivamente para exposicdo.
Aintervencao é feita sobre a canecalisa e
fica totalmente ao critério dos artistas o que
fazer com ela, tanto a nivel criativo como de
utilizacao de materiais.

1 Among the various features of Tour2005,
Musa will present a new project at Experi-

Wallpaper Classical
Message Bottle,
Bleach Design

mentaDesign2005. The “HoleMug" is an origi-
nal mug produced and designed by Musa in
partnership with product designers Joao
Seco and Jorge Trindade. Its distinguishing
feature is that altought it has no handle you
can still hold it and use it for hot liquids with-
out burning yourself. The concept of the mug
revolves around the “hole”, hence “HoleMug".
This set of 15 one-offs boasts interventions
by Portuguese designers and artists and is
meant exclusively for exhibition.

The intervention is performed on an undec-
orated mug and the artists are free to use
what creative and material resources they
choose.

www. musacollective.com

16 Setembro - 30 Outubro

116 September - 30 October

Seg a Sab ] Mon to Sat, 12:00 - 24:00
Hold me

Rua do Norte, no31

info. 213 421585

Museu da Cidade
Campo Grande, 245
EXD infoline + 351938 718 787

Inaugurac6es 16 Setembro, 23:00 ] Openings
16 September, 23:00

16
DMA Villedieu
DMA - Design Métiers d'Art

Num contexto econdmico incerto, onde a
producdo industrial revela uma certa ten-
déncia para o “exilio”, as profissdes ligadas
as artes e oficios atravessam uma fase cru-
cial do seu desenvolvimento. Nesta época
de abertura das fronteiras e de fracas cer-
tezas no que concerne a identidade cultu-
ral, é importante renovar a relagio entre
este sector e o publico (no sentido mais vasto
da palavra), e inscrever a accao local numa
dindmica global de progresso, criando sen-
timentos de bem-estar, mérito acrescido e

identidade marcada. Na tiltima década, a
expansdo de redes de comunicagdo como
ainternet e os computadores, e a abertura
dos mercados a globalizagdo produziram
um fluxo de novas ideias sociais, culturais e
econdmicas, que mudaram drasticamente
as nossas nogdes de consumo e cidadania,
assim como a nossa visao global. A accdo
associativa Design Metiers d'Art tem-se afir-
mado como uma fonte e um catalisador para
uma nova identidade, econdmica, social e

de singularidade cultural, tanto nos nossos
fundamentos principais, como nas formas e
meios através dos quais continuamos a criar
eacrescer no futuro.

€ In an uncertain economic context where
industrial production displays a certain ten-
dency towards “exile,” the arts and crafts
professions are going through a key phase
of their development. In this age of opening
borders and weakening certainties regard-
ing cultural identity, it is important to renew
the relationship between this sector and
the public (in the broad sense of the term)
and to enrol local action in a global dynamic
of progress, creating feelings of well-being,
added merit, and a strong identity. In the
pastdecade, the extension of communica-
tion networks like the internet and comput-
ers and the opening up of markets towards
globalisation have produced a flood of new
social, cultural, and economic ideas which
have drastically changed our notions of con-
sumption and citizenship, as well as our glo-
bal vision. The associative action of Design
Metiers d'Art has set itself up as a source of
and catalyst for new economic, social, and
cultural singularity and identity, as much in
our fundamental principles as in the form
and means through which we will continue
to create and grow in the future.

Pavilhao Preto € Black Pavilion

91

17
The matter implodes in medium
Label

Neste projecto, o cerne da reflexdo reside na
matéria, nos meios de comunicacgao, os seus
contetidos, a sua vertente fisica, a sua evo-
lucdo, a sua co-existéncia e caracteristicas
espectrais. O resultado é uma video-instala-
cao experimental que ultrapassa os limites
da comunicagao video e os limites da mate-
ria. Uma narrativa a 360° que apenas pode
ser concretizada através da interpretagdo e
interaccdo por parte dos visitantes. O publico
torna-se uma parte integrante da projecgao.
Aolongo de uma histéria com seis minutos,
quatro ecrds narram uma viagem calma e
introspectiva a natureza.

€ The core reflection is the matter, the means
of communication, their contents, their phys-
icality, their evolution, their co-presence and
hallucination. The result is an experimen-
tal video-installation that over bounds the
video communicating and materials limits. A
360° narration, that can be realized uniquely
through visitors' interpretations and inter-
action. The public becomes an integral fea-
ture of the projection. Through a six-minute
story, four screens narrate a steady and
thoughtful journey into Nature.

www.labelmag.it
Pavilhao Preto ] Black Pavilion

18

TEMA - Reshuffle

Filipe Alarcao, Miguel Vieira Baptista, Fer-
nando Brizio, Jodo Mendes Ribeiro.

ATema é uma empresa portuguesa que
fabrica mobilidrio modular contemporaneo.
Atotalidade da sua producao é composta por
modulos dos mais variados formatos que,
quando conjugados entre si, criam as diver-
sas linhas de mobilidrio e sistemas que sdo
adquiridos e montados pelo cliente final .
Para a exposicdo Tema-Reshuffle foram con-
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vidados os designers Filipe Alarcao, Fer-
nando Brizio e Miguel Vieira Baptista e o
arquitecto Jodo Mendes Ribeiro, sendo-lhe
sugeridos que criassem uma série de insta-
lagdes, utilizando exclusivamente elementos
modulares produzidos pela Tema, e criando
ambientes compostos por objectos/espagos
desvinculados de requisitos comerciais que
procuram contrariar ou potenciar a quase
inevitavel neutralidade formal que caracte-
riza os sistemas modulares de mobilidrio.

f Tema is a Portuguese company that pro-
duces modular contemporary furniture. Its
production is made up of modules in a vari-
ety of sizes which, when joined, create sev-
eral productlines and systems that are
bought and assembled by the end user.

For the exhibit Tema-Reshuffle, designers
Filipe Alarcéo, Fernando Brizio and Miguel
Vieira Baptista and architect Jodo Mendes
Ribeiro, were invited to create a series of
compositions, using exclusively modular ele-
ments produced by Tema, to create environ-
ments that are not limited by the viability

of its commercialization. The goal is to con-
tradict and show the potential of the almost
inevitable indifference of modular systems.

Pavilhao Branco €| White Pavilion

Museu da Cidade

Campo Grande, 245

EXD infoline

+351938718787/+351217 513200

Ter a Dom f] Tue to Sun,

10:00 — 13:00/ 14:00 — 18:00

Encerra Segs e feriados f] Closed Mon and
holidays

19
Imaterial (apresentacao f] viewing)
Parceria 1] Partnership e-studio/ydreams

Depreendendo que a matéria construida é o
meio para a vida urbana, este € um projecto
que questiona arelacdo entre o cidaddoea
sua cidade. Considerando que existe pudor

em intervir irreversivelmente em edificios
que consideramos patrimonio, é dada a opor-
tunidade aos cidadaos de interagir de uma
forma imaterial na superficie destes objec-
tos. Por outro lado, sem qualquer estimulo
externo, sdo projectadas intervencgdes de
diferentes contextos que colocam em causa o
conceito que temos deste patrimdnio.

f Realising that constructed matter is the
means for urban life, this project questions
the relationship between a citizen and his
city. Considering that there is a certain reluc-
tance to make irreversible changes to build-
ings regarded as historical, citizens are given
the chance to interact in an immaterial way
with the surface of these objects. At the same
time, without any external stimulus, urban
designs from different contexts are pro-
jected, questioning our concept of this his-
torical heritage.

www.extrastudio.pt
www.ydreams.com

16 Set, 23:00

Entrada do Museu ] Museum entrance
Museu da Cidade

Campo Grande, 245

EXD infoline + 351 938 718 787

20
Compact Discotheque
Nuno Coelho

16 Setembro, 24:00 1] 16 September, 24:00

Compact Discotheque é o nome que designa
as noites organizadas por Nuno Coelho, onde
também responsavel pela escolha musical
como DJ. O nome é uma alusio ao CD, unico
formato utilizado nas suas actuagoes, e a
musica electrénica dangavel tocada em sitios
de pequena dimensao, mais intimistas e com
espirito da chamada club culture.

1 “Compact Discotheque” is the name given to
the nights organized by Nuno Coelho, who is
also responsible as DJ for choosing the music.

The name alludes to the CD, the only format
used in his performances, and to the dance-
able electronic music played in smaller, more

intimate venues, with the “club culture” spirit.

www.nunocoelho.net

16 Set, 24:00

Jardim do Museu ] Museum Garden
Museu da Cidade

Campo Grande, 245

EXD_infoline + 351938718 787

21
Workshop de Tipografia Modular
Atelier Carvalho Bernau

Neste workshop, gostariamos de mostrar
aforma como pensamos o design gréafico e
odesenho de tipos, e como os utilizamos.
Queremos fazer uma incursdo ao mundo
do desenho de tipos, ndo apenas enquanto
um campo altamente satisfatério mas tam-
bém enquanto ferramenta didactica. Num
workshop intensivo de trés dias, estudan-
tes e profissionais de design grafico terdo a
oportunidade de aprender as ferramentas
bésicas de desenho de tipos de forma a criar
um tipo modular.

0 with this workshop, we would like to show
the way we think about graphic design and
typeface design, and how we use them. We
also want to open a door to the world of type
design not only as a deeply satisfying field,
but also as a didactic too.

In an intensive three day workshop, we offer
students of graphic design and graphic
designers the possibility of learning the
basics of type design by way of creating a
modular typeface.

17-19 Setembro 17 - 19 September
9:00 — 18:00

Faculdade de Belas Artes

Largo da Academia das Belas Artes, 2
info. + 351213 466 355

Inscricdes ] enrolment
http://workshop.carvalho-bernau.com
www.carvalho-bernau.com

22
Desenhar a Tradicdo
Cencal/Casa da Cultura de Corval

Inauguracéo: 17 Setembro, 17:00 f Opening:
17 Septembro, 17:00

Os motivos florais ou paisagens alentejanas
tém sido até hoje o patrimdnio das pecas de
barro vermelho, conformadas a roda nas ola-
rias de S. Pedro do Corval. E possivel traduzir
este patrimoénio para um design contempo-
raneo, capaz de aproximar as

olarias dos mercados actuais, preservando
amarca unica da suaidentidade? Foi este o
desafio lancado a alguns designers que, num
projecto coordenado pelo CENCAL, desen-
volveram novas pegas para a dinamizacao e
preservacado do patrimonio cultural das ola-
rias de S. Pedro do Corval.

] Floral motifs and Alentejo landscapes were
the traditional decoration used for the terra-
cotta pieces hand made at the Sdo Pedro de
Corval potteries.

Is it possible to transfer this heritage into the
world of contemporary design, and to intro-
duce the potteries to new markets, whilst
still preserving their unique identity?

This was the challenge for a team of design-
erswho, in a project coordinated by CENCAL,
set out to develop new pieces so as to pre-
serve and bring new life to the cultural herit-
age of the Sdo Pedro do Corval potteries

18 Setembro - 30 Outubro q

18 September - 30 October

Qua a Dom 1 Wed to Sun, 10:00 - 18:00
Ter 1 Tue, 14:00 — 18:00,

Museu Nacional do Azulejo

Rua Madre Deus, 4

info. +351 218100 340/ +351 262 640 110
Autocarro € Bus 18, 39, 42, 59, 104, 105

23
Sentir o Sentar

Universidade Lusé6fona de Humanidades e
Tecnologias

Cabula, Nuno Ladeiro
projecto “Sentir o Sentar”

Inauguracao: 17 Setembro, 19:00 f Opening:
17 Septembro, 19:00

Sentir o Sentar é um trabalho de pesquisa

e desenvolvimento para o re-design de uma
cadeira. E proposta uma estrutura de cadeira
escolar, que o designer tem de trabalhare
modificar para que esta perca essa identi-
dade e lhe seja incutido um novo conceito.

1 Sentir o Sentar (The Sense of Sitting) is a
research and development project for the re-
design of a chair. The designer is confronted
with a school chair, on which he works until it
loses its identity and acquires a new one.

www.ulusofona.pt
sentirosentar@mail.pt

17 Setembro - 30 Outubro q

17 September - 30 October

Ter a Sab € Tue to Sat, 10:30-19:30
Seg €| Mon, 14:30 — 19:30

Galeria de Design da Dimensao
Praca de Alvalade, 37A
info.+351217 977 640

24
Extensoes
Dasein

Inauguracao: 17 Setembro, 19:00 f Opening:
1 Septembro, 19:00

“All media are extensions of some human
faculty - psychic or physical”.

Marshall McLuhan, Understanding Media:
The Extensions of Man, 1964

As extensdes sao feitas por circuitos que
sdo os codigos que definem trés momentos.
Terdo esses momentos ordens correspon-
dentes entre si? O designer cria. Estende a
criacdo a mensagem. O designer interpreta
amensagem e estende-a a utilizagdo. Ao uti-
liza-la, estende-a a criacao?

€ “All media are extensions of some human
faculty - psychic or physical”
Marshall McLuhan, Understanding Media:

93

The Extensions of Man’, 1964

Extensions are made by circuits which are
the codes which define three moments. Do
these moments correspond to any particu-
lar order? The designer creates. He extends
creation to the message. The designer inter-
prets the message and extends it to use. In
using it, does he extend it to creation?

www.dasein.pt
dasein@dasein.pt

18 Setembro - 16 Outubro q

18 September - 16 October

Ter a Sab ] Tue to Sat, 13:00 — 19:00
Dom € Sun, 13:00 — 18:00

Teatro Nacional D. Maria II, Loja €
Theatre shop

PracaD.Pedrol

info. +351 213423 729

25
IN BLACK
Sam Baron

Inauguracdo: 17 Setembro, 19:00 € Opening:
17 Septembro, 19:00

O projecto baseia-se na reinterpretacdo da
tradigdo local pela utilizagao do caracter
figurativo das pecas, reduzidas a sua forma
essencial pela auséncia de cor. O negro anula
detalhes e especificidades, unificando as
pecas. Estas tornam-se motivos numa com-
posicao que joga com o seu caracter objec-
tual e formal, pela alusdo a um “fresco” ou
papel de parede, composto por elementos de
identidade singular e relacionavel. Suporte
e objecto confundem-se e dialogam no jogo
entre 2D/3D, motivo/objecto, unidade/com-
posicao. O cardcter decorativo e funcional da
figuracdo e estilizacao das formas organicas
é posto em jogo numa encenacao diversa.

0 This project stems from the reinterpreta-
tion of local tradition through the use of the
figurative quality of the pieces, reduced to
their essential shape by the absence of col-
our. Black annuls details and specificities,
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unifying the pieces. They become motifs in

a composition that plays with the notions

of object and form, through an allusion to
“fresco” painting and wallpaper, made from
elements of unique and relatable identity.
Medium and object get muddled and engage
in dialogue in a 2D/3D game, motif/object,
unity/composition. The decorative and func-
tional qualities of organic forms undergoing
figuration and stylization are questioned in a
diversified staging.

18 Setembro - 16 Outubro

18 September - 16 October

Ter a Sab € Tue to Sat, 13:00 — 19:00

Dom € Sun, 13:00 — 18:00

Teatro Nacional D. Maria II, Foyer da Plateia
1 Stalls' Foyer

PracaD.Pedrol

info. +351 213423 729

26
Workshop IKEA

Dirigido por Lars Engman, Director Criativo
IKEA 1 Directed by Lars Engman, Head of
Design, IKEA

18 Setembro € 18 September

15:00 - 17:00

Inscricdes €] Enrolment:
www.experimentadesign.pt

(Max. 30 pax)

27
Workshop Desenvolvimentos no Papel
Jorge Moita & Daniela Pais

Workshop tedrico e experimental que pro-
poe o trabalho de polimeros da familia Tyvek
da Dupont, a electroluminescéncia plana do
Luxprint e a fita Ceramica Kerafol.

0 Theoretical and experimental workshop
proposing work with Dupont’s Tyvek poly-
mers, Luxprint electroluminescence materi-
als and Kerafol ceramic foils.

20 Setembro - 1 Outubro 4
20 September - 1 October

10:00 — 13:00 e/and 14:00 — 17:00

Centro Cultural de Belém, Museu do Design
tel. +351213 612 400

Inscrigdes  enrolment: info@krvkurva.org

28
Designers a Conversa
Associacdo Portuguesa de Design

28 Setembro e 26 Outubro, 20:30
1 28 September and 26 October, 20:30

28 Set Jovens Designers no Mercado de
Trabalho € Young Designers in the Labour
Market

26 Out O Ensino e o Designer ] Education and
the Designer

Sociedade Nacional de Belas Artes
Rua Barata Salgueiro, 36 R/C
info. +351 933 883 105

29
arLiquido
Universidade Lusiada de Lishoa

Lancamento: 4 Outubro, 19:00 € Launch: 4
October, 19:00

A arliguido é uma nova revista de Design, que
visa estimular e divulgar a producéo tedrica
disciplinar e contribuir decisivamente para
acriagdo de um espaco de reflexao continu-
ada em torno da pratica do Design, com par-
ticular atencao para temas especificos da
realidade portuguesa. A arliquido procurara
provocar um questionamento constante do
papel do Design, das suas funcoes e das suas
responsabilidades, interpelando continuada-
mente todos aqueles que interferem no pro-
cesso. Reflectira, dessa e de outras formas,
sobre aquilo que se produz, a forma como se
produz e as razées por que se produz.

) arliquido is a new design magazine,
intended to stimulate and find an audience
for theoretical writing and to make a deci-
sive contribution to creating ongoing debate
on the subject of design work, focussing on

questions specific to the Portuguese scene.
arliguido sets out to keep questioning the
role of design, its functions and responsibili-
ties, by maintaining permanent contact with
all those involved in the process. In this and
other ways it will reflect on what is produced,
how it is produced and why it is produced.

4 0ut 1 18:00 (Lancamento € Launch)
Univ. Lusiada de Lisboa,

Casa Nobre Lazaro Leitao,

Rua da Junqueira, 198
info.210131084

30
YDESIGN@LIS.ULUSIADA.PT
Universidade Lusiada de Lisboa

Inauguracao: 4 Outubro, 18:00 f Opening: 4
Outubro, 18:00

Aprender a Ser Designer - Exposicdo de
Objectos - Curso de Design Industrial - Uni-
versidade Lusiada de Lisboa 1995-2005

0 Design é uma disciplina projectual com
uma ligagdo peculiar com a Realidade.
Design (con)funde-se com inovagao e pode
ser tudo ou quase tudo...Enquanto actividade
projectual (tedrico-pratica) ou puramente
discursiva (tedrica-histérica-critica) trans-
forma o mundo natural, a cultura material

e o quadro mental das sociedades. Nas suas
diversas aplicagdes, é um contributo impor-
tante para a preservacgao e requalificagdo
do meio ambiente e para a humanizacao dos
quadros de vida.

O cumprimento desta visdo exige profissio-
nais com uma formacéao de base generalista
para se ajustar as necessidades e as oportu-
nidades de trabalho.

f Learning to be a Designer - Exhibition of
Objects - Industrial Design Department -
Universidade Lusiada de Lisboa 1995-2005
Design as a discipline has a peculiar relation-
ship with the real world. Design mingles and
merges with innovation and can be every-
thing or almost everything...

As an activity (theoretical-practical) or

purely as discourse (theoretical-historical-
critical) it transforms the natural world, the
material culture and mind frame of societies.
Inits different uses, it makes a major contri-
bution to preserving and improving the envi-
ronment and to humanizing our living space.
To live up to this vision, design needs pro-
fessionals with a broadly based education,
able to adapt to the needs and opportuni-
ties of work...

6-300utubro, todos os dias

16 - 30 October, daily

9:00 — 20:00

Universidade Lusiada de Lisboa,
Casa Nobre Lazaro Leitdo

Rua da Junqueira, 198

info. 213 611500

Fabrica, Dialogs
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Participantes e Criadores Representados §] Participants and Other

Represented Creative Artists

2&3 D Design (PT) DC
Adelina Sofia da Silva Leal (PT) DC
AIRRIGHTS (PT+UK) ARQ
Alberto Salvan (ES) DC
Alda Tomas (PT) DI
Alison Willoughby (UK) DI
Alvaro Siza Vieira (PT) DI
Alvaro Sobrino (ES) DC
Ana Medeiros (PT) DI
Ana Paula Aleixo (PT) DI
Andrea Djerf (SE) DI
Andreas Nobel (SE) DI
Andree Cooke (UK) DI
Anna Dominguez Pujol (ES) DC
Annika Engvist (SE) D
Anténio Lagarto (PT) DC
Antonio Queirds Design (PT) DC
Antonio Rogério Santos (PT) DI
Antodnio Silveira Gomes (PT) DC
a.s* atelier de santos (PT) ARQ
Atelier do Corvo (PT) ARQ
AVentura Humana (PT) E
Aviv Shany (ES) DI
Ayssar Arida (UK) ARQ
b gquadrado (PT) ARQ
barbara says ... (PT) DC
Beatriz Horta Correia | Artlandia (PT) DC
Bernando Rodrigues (PT) ARQ
Brigitte Fitoussi (FR) MED
Bruce Conner (US) CIN
Bruno Miguel Monteiro (PT) DC
Caldesign (PT) DI
Carlos Aguiar (PT) DI
Carlos Sant'Ana PT ARQ
Catarina Alves Lopes (PT) DC
Cinta Provinciale (ES) DI
Colin Davies (UK) ARQ
Committee (UK) DI
Coyotte Designers (PT) DC
Cristina Reis (PT) DC
Daciano da Costa(PT) DI
Daniel Olsson -

Research & Development(SE) DI
Daniela Palhares (PT) DI
Danny Brown (UK) DI
Dasein (PT) DI

Dingeman Kuilman (NL) D
Doshi Levien (UK) DI
Ed Annink (NL) DI
Eduardo Aires Design (PT) DC
Eduardo Souto Moura (PT) ARQ/ DI
Elder Monteiro (PT) DI
Elena Navarro (ES) DC
Eliane Marques (PT) DI
Emily Campbell UK D
Erik Adigard (FR) DC
Etienne Hervy (FR) MED
Fabio Jerénimo (PT) DI

FBA - Ferrand, Bicker & Associados (PT) DC

Joana Astolfi (PT) ARQ
Joao Botelho (PT) DC
Joao Machado (PT) DC
Jodo Martins (PT) DI
Joao Mendes Ribeiro (PT) DC
Joao Moura (PT) AV
Jodo Nunes (PT) DC
Joao Paulo Feliciano (PT) AP/DC
Joao Rodeia (PT) ARQ
Jodo Sabino (PT) DI
John Thackara (UK) MED
Jonas Nobel - Uglycute (SE) DI
Jonathan Barnbrook (UK) DC
Jonas Topooco -

Research & Development (SE) DI
Jorge dos Reis (PT) DC
Jorge Lopes e Ligia Silva (PT) DI
Jorge Silva / Silva! designers (PT) DC
José Branddo / B2 Design (PT) DC
José Tedfilo Duarte (PT) DC
José Gongalo Alves (PT) DC
José Manuel Carvalho Araujo (PT) DI
José Santa-Barbara (PT) DC
José Viana (PT) DI
Kieran Long (UK) ARQ
Kjell Rylander (SE) DI
Krv Kurva -Jorge Moita e

Daniela Moita(PT) DI
Kurnal Rawat (IN) DC
Lagom Bra (SE) DI
Lars Engman (SE) DI
Leonor Hipdlito (PT) J
Letra ETP / Carlos Rocha (PT) DC
Lucy Bullivant (UK) ARQ

Luis Carlos Amaro / Gréaficos a Lapa (PT)DC

Fernando Brizio (PT) DI
Filipe Alarcao (PT) DI
Fluor Design (PT) DC
Francisco Providéncia (PT) DI/DC
Frederico Duarte (PT) DC
Fredrik Stenberg - Uglycute (SE) DI
Garth Walker (ZA) DC
Gerard Moliné (ES) DI
go/a (BR+PT) ARQ
Gongalo Rodrigues dos Santos T (PT) DI
Guillem Tapia (ES) DI
Gustaf Nordenskidld (SE) DI
Guta Moura Guedes (PT) D
Hans Maier-Hachen (DE) DI
Hector Serrano (ES) DI
Heinrich Lentz (ES) DI
Heitor Alvelos (PT) DC
Helena Roseta (PT) ARQ
Henrique Cayatte (PT) DC
Henrique Ralheta (PT) DI
Hugo Amado (PT) DI
Hugo Silva (PT) DI
Ideia Ilimitada (PT) DC
Isaac Lopez Mansilla (ES) DI
Isabel Perdigdo Antunes (PT) DI
Isaura Fite (ES) DI
Ivan Bravo (ES) DC
Jacopo Crivelli Visconti (BR) ARQ
Jaime Hayon (ES) DI
Jan van Toorn (NL) DC

Luis Chimeno Garrido (PT) DC
Luis Duarte Branco (PT) DI
Luis Filipe Santos (PT) DC
Luis Miguel Castro (PT) DC
Luis Moreira / TVM Designers (PT) DC
Luis Pessanha (PT) DI
Manuel da Bernarda (PT) DI
Manuel Rosa (PT) DC
Marc Ligos (ES) DI
Marc Morro Massanet (ES) DI
Marco Sousa Santos (PT) DI

marcosandmarjan (PT+UK) ARQ
Margarida Sanches (PT) DI
Maria Joao Pinto Coelho /

LightMotif. (PT) ARQ/DC
Maria Jodo Saldanha (PT) DC
Maria Villaré Lupén (ES) DC
Marian Garrido Herrojo (ES) DC
Marie-Laure Jousset (FR) D
Madrio Feliciano (PT) DC
Maério Feliciano / Secretonix (PT) DC
Mario Moura (PT) DC
Maério Oliveira (PT) DC
Markus Degerman - Uglycate (SE) DI
Martin Ruiz de Azuia (ES) DI
Martino & Jafia Design (PT) DC
Massimiliano Fuksas (IT) ARQ
Max Bruinsma (NL) DC
Michael da Costa (UK) MED
Michael Cross (UK) DI
Michelle Figueiredo (PT) DC
Miguel Iglesias Crespo (ES) DC
Miguel Jesus (PT) DI
Miriam Bartomeu (ES) DC
Monika Parrinder (UK) DC
Morgan Fisher (US) CIN
Musa Worklab (PT) DC
Naulila Luis (PT) DI
Neutral (UK) DI
Nina Barreiros (PT) DC
Nuno Merino Rocha (PT) ARQ
Nuno Sottomayor (PT) DI
Nuno Vale Cardoso (PT) DC
Owen Land (US) CIN
P& Design (PT) DC
PAHR! (PT) ARQ
Patricia Santos (PT) DI
Paulo Ramalho (PT) DC
Pedrita - Pedro Ferreira e Rita Jodo (PT) DI
Pedro Albuquerque (PT) DC
Pedro Campos Costa (PT) ARQ
Pedro Costa (PT) ARQ
Pedro Gadanho (PT) ARQ
Pedro Falcao (PT) DC
Pedro Miguel da Silva (PT) DC
Pedro Rufino (PT) DC
Pedro Silva Dias (PT) DI

97
Pedro Sottomayor (PT) DI
Peter Traag (UK) DI WokMedia (UK) DI
Philippe Starck (FR) DI
Pierre di Sciullo (FR) DC Ydreams (PT) DC
Rdois Design (PT) DC Zandra Ahl (SE) DI
Raquel Quevedo (ES) DC
Renny Ramakers (NL) DI
Ricardo Carvalho (PT) ARQ
Ricardo de Almeida Margues (PT) DI AP Artes Plasticas f Visual Arts
Ricardo Matos Cabo (PT) CIN ARQ Arquitectura € Architecture
RMAC - Ricardo Mealha / CIN Cinema fFilm
Ana Cunha (PT) DC D Design
Ricardo Santos (PT) DC DC Designde Comunicacao
Risco Design (PT) DC f Communication Design
Rita Filipe (PT) DI DI  DesignIndustrial f Industrial Design
Rob Schrader (NL) DC/V DP Designde Produto | Product Design
Roberto Feo - E1 Ultimo Grito (ES) DI E  Edicao 9 Edition
Robert Olzon - J Joalharia flJewellery
Research & Development (SE) DI MED Media
Robert Ruiz Hernandez (ES) DI RI RelagbesInternacionais
Robert Thiemann (NL) MED | International Relations
Roger Ibars (ES) DI VvV Video fVideo
Rosario Hurtado - E1 Ultimo Grito (ES) DI
Rudy Vanderlans (US) DC
Rui Manuel da Silva (PT) DC
RuiMarcelino / Alma Design (PT) DC
S'A Arquitectos (PT) ARQ
Sandra Gomez Vifias (ES) DC
Sandra Guerreiro (PT) DP
Sara de Figueiredo Lopes (PT) DC
Sebastido Rodriguest (PT) DC
Sérgio Gaspar Cordeiro (PT) DI
Silvia Dominguez (ES) RI
SinoDesign (PT) DC
Stefan Sagmeister (AT) DC
Stefano Casciani (IT) MED
SubFilmes (PT) DC
Susana Antdnio (PT) DP
Susana Baptista (PT) DI
Thom Andersen (US) CIN
Timo Salli (FI) DI
Umbigo (PT) DC
Vasco Rosa (PT) DC
Victor Vifia (ES) DI
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