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1.1

TEMA EXDO3:
PARA ALEM
DO CONSUMO

1. TEMA

Consumo criativo, consumo dinamico, consciéncia ética, usos experimentais ou alternativos, reacgdes as propostas da nova
produgao material...

Comoirmaislonge com aideia de consumo?

Como € que essaideia se explora em direccdes menos habituais?

E neste campo que a ExperimentaDesign2003 coloca questdes e procura oferecer respostas.

Através da concretizagdo do programa da Bienal oferecem-se algumas das respostas que, neste preciso momento, estdo a ser
dadas por criadores, tedricos, protagonistas e intervenientes no panorama internacional da cultura e do design.

Pensar no consumidor e em quem usa.

Queideias e criacoes reflectem hoje as aspiracdes e necessidades dos consumidores? Entendemos de facto as experiéncias que
perfazem o consumo da cultura, do design, do cinema, da musica, da comida ou da arquitectura?

Reflectimos sobre as possibilidades e problemas que estas experiéncias nos colocam?

Até que ponto é que designers e criativos integram estas questdes na sua pratica?

Eos utilizadores? Que consciéncia tém destes tdpicos?

Para além da sociedade do consumo

As propostas de resposta da Bienal vdo em varias direcgdes e libertam-se da “presenca” da sociedade de consumo.
Afirmam uma consciéncia do mundo, sublinham insatisfacdes e avancam alteracoes.

Sugerem que a forma como consumimos acrescenta uma mais-valia preciosa ao valor econémico das coisas.

E sugerem que os diversos consumas culturais nos aproximam do valor intrinseco daquilo que fazemos.

0 papel da criatividade

Acriatividade é uma das mais poderosas ferramentas para o exercicio da consciéncia critica. A sua discussdo no ambito do tema
é fundamental.

E também uma ferramenta fundamental para re-inventar a ideia de consumo.

E nainvencao em estado puro e no papel da criatividade no ‘problem-solving’ que, muitas vezes, se exploram os limites do(s)
consumo(s).

E através da criatividade questiona-se a passividade do utilizador.

Aimportancia da participacao

Atematica da participacdo tem sido uma componente essencial na abordagem da ExperimentaDesign ao mundo da criatividade.
Deve ser compreendido que a passividade nao valoriza a experiéncia que hoje em dia acompanha o acto do consumo.
Aparticipagao que é, ela prépria, criativa e oferece respostas totalmente novas para o papel de quem consome, usa ou experimenta.

0 contexto da educacao

Grande parte das questdes suscitadas pelo tema da Bienal cruzam-se com a sensibilizagdo da consciéncia critica de quem consome,
usa e experimenta.

Sendo adimensao da consciencializagdo crucial - em particular no contexto portugués -, quer-se que estas probleméticas sejam
transferidas para o universo produtivo da Bienal.

Acriacdao de um Servigo Educativo passard a servir este propasito, estabelecendo a ponte entre os conteddos programaticos da
Bienal e os publicos que desejam participar nos eventos da ExperimentaDesign com maior profundidade.
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1.2
O TEMANO PROGRAMA
DA BIENAL

0 tema proposto para a edigdo de 2003 da ExperimentaDesign, Para Além do Consumo, reflecte-se em todos os eventos
especialmente produzidos para a Bienal.

Em cada exposicao, conferéncia ou evento da Bienal, uma abordagem do tema desperta respostas, propostas e formas de reflexao
inovadoras por parte dos participantes e do publico.

Bright Minds, Beautiful Ideas é uma exposicdo internacional que retine quatro designers paradigmaticos, cldssicos e
contemporaneos, em torno da ideia do prazer associado ao pensamento, a divulgagao e ao consumo do design. O workshop
realizado antes da exposicao permitiu aprofundar estas dimensdes pelo lado pratico.

Campanas, a exposicdo do trabalho dos dltimos dois anos dos famosos designers brasileiros Fernando e Humberto Campana, é
particularmente feliz no que diz respeito a re-utilizacdo de materiais supostamente inaproveitdveis, permitindo uma re-
interpretacao do uso e do consumo dos chamados desperdicios urbanos. Campanas € um manifesto multicultural e ambientalista
fortissimo e oferece uma das mais vincadas propostas de reflexdao sobre o consumo nas sociedades contemporaneas.

0 exercicio critico e criativo sobre a participacao do espectador é claro numa exposicao como Expanded, onde os objectos e as
obras artisticas oferecem elementos de uso inesperado ou obrigam a interacgdo criativa do espectador.

Design France: Innovation & Inspiration é uma exposicao que revela, através do design industrial francés mais recente, como a
ideia de inovacdo condiciona e estimula a inspiracao, tanto dos consumidores como dos criadores.

Aexposicao Objectos Cruzados é pensada para um grande espaco de consumo: a feira Intercasa. Com uma afluéncia esperada de
80 milvisitantes, coloca artistas, designers e comentadores culturais a desconstruir, in loco, a relacao com os objectos de consumoa.

S*Cool, por seu lado, procura novas relagdes entre a ExperimentaDesign e 0 ambiente de laboratdrio que ocorre em sete escolas
portuguesas de design e arquitectura. Revelam-se protétipas e projectos escolares que oferecem novas dimensdes de utilizagao
de materiais e tecnologias bem conhecidas.

Nesta edicao, a Bienal de Lishoa abre também grandes espagos de discussao e troca de ideias, bem como ciclos de cinema e
performances. O ciclo de conferéncias, debates e projecoes 1000 Plateaux propde diariamente uma investigacao profunda sobre
uma definicdo tangente a ideia de consumo: o uso. Ao olhar para os ‘usos do futuro’, avanca criadores que pesquisam aquilo que
nao existe ainda hoje, mas fara parte do nosso quotidiano num futuro muito préximo.

As Conferéncias de Lishoa e as EXD Masterclasses propiem o pensamento de grandes figuras do mundo da cultura ou das areas
especificas da Bienal sobre o tema proposto. Através de conferéncias para o grande publico ou semindrios especializados propdem
um nivel mais aprofundado de reflexdo sobre as ideias e pesquisas que estao para além da nogao tipica do consumo.

Designmatography, o j4 tradicional ciclo de cinema da EXD, reuniu para a edicdo deste ano, um conjunto de filmes raramente
exibidos, dado o seu cardcter experimental extremo, que partilham entre si a exploragdo de dimensdes menos habituais no
consumo daimagem, debrucando-se sobre o pormenor, o detalhe, tudo aquilo que passa despercebido navoragem do consumo.

Em matéria de intervencdes urbanas, a Bienal de Lisboa programou trés eventos distintos. Centralizado no Cinema Sao Jorge
durante os 45 dias da Bienal de Lishoa, o Lounging Space vai levar uma nova atmosfera ao classico cinema lisboeta, expandindo
o0 seu uso tradicional através de uma dinamica que o transformard numa zona-livre de intercambio. Ai acontecerao eventos e
ciclos como 0 1000 PLATEAUX e o Designmatoghaphy.

Showindows propde uma invasdo da cidade através dos interfaces privilegiados do consumo que se faz na rua, no dia-a-dia: as
montras. Intervengdes de artistas e designers franceses e portugueses permitem criar percursos urbanos paralelos que apropriam
objectos ou propdem instalagdes inesperadas para, assim, despertar a atencao critica do consumidor comum.

AVoyager 03 mostra num ambiente urbano de grande afluéncia e simbolismo, a Praga do Comércio, o que 0s mais jovens criadores
portugueses estao a produzir em torno da ideia do consumo. Mais de quarenta designers, arquitectos, artistas, fotdgrafos,
cineastas, graficos e musicos exploram diversos media para nos mostrar as leituras possibilitadas
por uma nocdo alargada do consumo.

0 Super Panorama, por seu lado, recupera um espaco caido em desuso - o Restaurante Panoramico de Monsanto - levando a
Bienal a um local “para além de todos os circuitos”, seleccionado para a Festa de Encerramento da Semana Inaugural.

Finalmente, os nove Projectos Tangenciais que a ExperimentaDesign escolheu integrar na sua programacao acrescentam, cada
um a sua maneira, um novo olhar sobre os universos artisticos e a cultura do design abordados nesta edigao da Bienal de Lisboa.
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2. PROGRAMA

EHPOSICOES NUCLEARES

5°CO0L

ANTIGO EDIFICIO RECORD

TRAVESSA DOS INGLESINHOS, 3 (Bairro Alto)
inauguracao 17SET (as 22h30)

Abert. publico 18SET/02N0V (das 12h as 22h)

EHPANDED

TORREAQO NASCENTE DA CORDOARIA NACIONAL, 1°ANDAR
AV.DAINDIA

Inauguragao 19SET (as 22h30)

Abert. puiblico 20SET/02NOV (das 10h30 as 20h30)

BRIGHT MINDS
BEAUTIFUL IDERS

CENTRO CULTURAL DE BELEM

MUSEU DO DESIGN (Praca do Império)
inauguragao 18SET (as 22h)

Abert. puiblico 19SET/30NOV (das 10h as19h)*

CAMPANAS

VALENTIM DE CARVALHO

PRACADOM PEDROV, 54 (Rossio)

Inauguracdo 20SET (as 22h30)

Abert. piblico 21SET/250UT (das 10h30 as 20h30)

DESIGN FRANCE:
INNOVATION & INSPIRATION

TDRREAO NASCENTE DA CORDOARIA NACIONAL, PISO TERREQ
AV. DA INDIA

Inauguragao 19SET (as 22h30)

Abert. puiblico 20SET/02N0V (das 10h30 as 20h30)

OBJECTOS CRUZADOS

FEIRAIINTERNACIONAL de LISBOA - INTERCASA
RUA DO BOJADOR (Parque das Nagdes)
Abert. publico 070UT/120UT (das 15h as 23h)

WORKSHOPS/CICLOS/PERFORMANCES

CONFERENCIAS DE LISBOR

PEQUENO AUDITORIO DO CCB
PRACA DO IMPERIO

185ET (3s 15h)

TEATRO MUNICIPAL SAO LUIZ
RUAANTONIO MARIA CARDOSO, 38
19 215ET

dia 195ET (a5 15h e as 16h45)

dia 215ET (a5 19h30)

SUPER PANORAMA

PANORAMICO DE MONSANTO
20SET (35 24h)

ERD MASTER CLASSES

PALACIO FOZ (Instituto da Comunicacéo Social)
PRACADQOS RESTAURADURES
18, 19 E 20SET (das 9h30 as 13h30)

DESIGNMATOGRAPHY

CINEMA SAQ JORGE

AV.DALIBERDADE, 175

SESSAO INAUGURAL 275SET (as 17h)
230UT/02N0V (as 18h, as 22h e as 24h)

1000 PLATEAUH

CINEMA SAO JORGE

AV. DA LIBERDADE, 175
Inauguragao 20SET (as 17h)
Abert. publico 20SET/02NOV
(as 15h,as 17, as 19h e as 22h)

INTERVENCOES URBANAS

VOYAGER 03

PRACA DO COMERCIO

(em frente ao Ministério das Finangas)
Inauguragao 17SET (as 19h)

Abert. publico 18SET/02N0V (das 10h30 as 20h30)

LOUNGING SPACE

CINEMA SAO JORGE
AV.DALIBERDADE, 175
Inauguragao 18SET (as 24h)

Abert. publico 19SET/02NOV (das 12h as 2h)

SHOWINDOWS

BAIXA, CHIADO E AV. DA LIBERDADE

Vista Alegre,Hermés, Ana Salazar, CTT - Correios, Paldcio Foz,
Aeroflot Russian Airlines, Renault, Lidija Kolovrat, Outdoor,
Marqués de Pombal

Inauguragao 20SET (as 15h00)

Abert. ptiblico 20SET/02N0V (das 10h as 19h)

PROJECTOS TANGENCIAIS

ICE SCREAMS
EDIFICIO INTERPRESS
(Bairro Alto)

RUA LUZ SORIANO, 67
17SET as 23h30

LOJA DA ATALAIA (Bairro Alto)
TV. DO POCO DA CIDADE, 47
Inauguracao 19SET (as 21h30)
Abert. piblico 20SET/310UT
(de 32f a sabado das 15h as 22h)

* Fechaas segundas

CUNEUMINE BELLISSIMO
CAIS D,

ARMAZEM E LDJA 8 (S.ta Apoldnia)
(Junto a Bica do Sapato)
Inauguracao 19SET (as 24h)
Abert. publico 20SET/02NOV

das (12h as 22h)

SUPERFICIAL

FASHION CLINIC (TIVOLI FORUM)
AV. DA LIBERDADE

Inauguracao 20SET (as 16h30)
Abert. publico 21SET/02NOV
(das 10h as 19h)

WASTEBAND

LUGAR COMUM

(Fabrica da Pélvora)
Inauguracao 20SET (as 18h)
CASA “0S DIAS DA AGUA"
RUA DONA ESTEFANIA, 175
23SET/260UT (as 21h30)

SENTE-SE

CENTRO CULTURAL DE BELEM
SALA POLIVALENTE _

DO CENTRO DE EXPOSICOES
PRACA DO IMPERIO
300UT/29NOV

(todas as Qui. as 18h-20h30
Sabado 29N0OV das 10h as 13h)

SOUND SYSTEM

CISTERNA FBAUL

LARGO DA ACADEMIA

DAS BELAS ARTES, 2
Inauguracao 20SET (as 15h)
Abert. puablico 21SET/100UT
(terca a sabado das 15h as 19h)

ABSOLUT INSPIRATION
LISBON WELCOME CENTER
RUADOARSENAL, 15
Inauguragao 20SET (as 20h)
Abert. publico 22SET/040UT
(22f a sabado das 9h as 19h)

POPSOLID

RUA DA ROSA, 293 (Bairro Alto)
Inauguracdo 17SET (as 23h30)
18SET/30SET (das 18h as 23h)

RETROSPECTIVA ARRDMAN
CINEMAS KING
AV. FREI MIGUEL CONTREIRAS, 52A

18,19 e 200UT
www.atalantafilmes.pt
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3. SEMANA INAUGURAL

QUARTA, 17 SETEMBRO

19:00

20:00

21:00

22:30

23:30

INAUGURACAO DA
EXPOSICAO / INSTALAGAO “VOYAGER 03"
Praga do Comércio

CERIMONIA OFICIAL DE INRUGURACAO
Teatro Municipal Sao Luiz

Com a presenca de Sua Exceléncia o
Ministro da Cultura, Dr. Pedro Roseta

e Sua Exceléncia o Presidente da

Camara de Lisboa, Dr. Pedro Santana Lopes

JANTAR
Teatro Municipal Sao Luiz - Jardim de Inverno

Com a presenca de Sua Exceléncia o
Primeiro Ministro, Dr. José Manuel Durao Barroso

INAUGURACAO DA EXPOSICAO “S*Co0L”
Antigo Edificio Record ( Bairro Alto )

INAUGURACOES DOS PROJECTOS TANGENCIAIS
ICE SREAMS E POP SOLID
Edificio Interpress e Rua da Rosa, 293 (Bairro Alto)

QUINTR, 18 SETEMBRO

09:30/13:30 ERD MASTER CLASSES (DIA 1)

15:00/18:00

22:00

00:00

Palacio Foz/ ICS - Instituto da Comunicagao Social

Yehuda Emmanuel Safran (Arquitectura)
Hans Maier-Aichen ( Design Industrial )
Paul Farrington ( Design de Comunicacao )
Beatriz Colomina ( Arquitectura)

Ross Lovegrove ( Design Industrial )

lan Anderson ( Design de Comunicagao )

CONFERENCIAS DE LISBOA (DIA 1)
Centro Cultural de Belém

Ed Annink
Marti Guixé
Jurgen Bey

INAUGURACAO DA EXPOSICAO
“BRIGHT MINDS, BERUTIFUL IDERS"
Centro Cultural de Belém

FESTA DE ABERTURA DO
LOUNGING SPACE
Cinema S&o Jorge

SEHTA, 19 SETEMBRO

9:30/13:30

15:00/18:00

19:30

20:30

21:30

22:30

00:00

EHRD MASTER CLASSES (DIA 2)
Palécio Foz

Hans Ibelings (Arquitectura)

Ron Arad ( Design Industrial )

Piotr Szyhalsky ( Design de Comunicagao )
Deyan Sudjic (Arquitectura)

Matali Crasset ( Design Industrial )

M/M Paris ( Design de Comunicagao )

CONFERENCIAS DE LISBOA (DIA 2)
Teatro Municipal S&o Luiz

Patrick Le Quément
Thierry Kazazian
Frédéric Beuvry
Gérard Laizé
Fernando Campana
Humberto Campana

COCKTAIL OFERECIDO POR SUA EXCELENCIA
0 EMBAIXADOR DE FRANCA
Residéncia Oficial

JANTAR OFERECIDO PELA ASSOCIACAO

DE TURISMO DE LISBOA A0S JORNALISTAS
CONVIDADOS DA BIENAL

Local a confirmar

INAUGURACAO DO PROJECTO MVB
Loja da Atalaja (Bairro Alto)

INAUGURACAO DAS EXPOSICOES “EXPANDED”
E "DESIGN FRANCE: INNOVATION ET INSPIRATION"
Torredo Nascente da Cordoaria Nacional

INAUGURACAO DO PROJECTO
“CONSUMING BELLISSIMO"
Armazém B, Cais da Pedra, S.ta Apoldnia

DOMINGO, 21 SETEMBRO

15:00/18:00

19:30

MULTIPLE SCALES
SECOND SESSION OF “1000 PLATEAUR"
Cinema Sao Jorge

com Neil Spiller e Francesc Mufioz
SESSAO DE ENCERRAMENTO DAS

CONFERENCIAS DE LISBOA
Teatro Municipal Sao Luiz

Frank Gehry conversa com Beth Gali and guests

SABADO, 20 SETEMBRO

9:30/13:30

15:00

15:00/16:00

16:30

17:00/18:30

20:00

21:00

22:30

00:00

ERD MASTER CLASSES (DIA 3)
Palacio Foz

Crimson Architectural Historians -
Wauter Vanstiphout (Arquitectura)
Jeremy Myerson ( Design Industrial )
Max Bruinsma ( Design de Comunicagao )
JAM SESSION

INAUGURACAO DO PROJECTO “SOUND SYSTEM”
Cisterna FBAUL

INAUGURACAO DO CIRCUITO “SHOWINDOWS"
Baixa, Chiado, Av. da Liberdade

INAUGURAGAO DO PROJECTO “SUPERFICIAL"
Fashion Clinic, Av. da Liberdade, Tivoli Forum

THE FUTURE USE OF DESIGN
SESSAO DE ABERTURA DOS “1000 PLATEAUR"
Cinema Sao Jorge

com Thom Faulders, Anthony Dunne,
Filipe Alarcao, Oliver Vogt, Ora Ito
e Hermann Weizzeneger

INAUGURAGAO DO “ABSOLUT INSPIRATION"
Lisbon Welcome Center, Rua do Arsenal, 15

JANTAR OFERECIDO POR SUA EXCELENCIA
0 PRESIDENTE DA CAMARA DE LISBOA
Paldcio Foz

INAUGURAGAO DA EXPOSICAO “CAMPANAS”
Valentim de Carvalho Loja ( Rossio)

Com a presenca de Sua Exceléncia o
Ministro da Cultura, Dr. Pedro Roseta

e Sua Exceléncia o Presidente da

Camara de Lishoa, Dr. Pedro Santana Lopes

SUPER PANORAMA

(FESTA DE ENCERRAMENTO
DA SEMANA INAUGURAL )
Panoramico de Monsanto
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4.LISTADOS

PARTICIPANTES

Todos os jornalistas interessados em contactar com participantes da Bienal de Lisboa, devem comunica-lo a
Namalimba Coelho, do Departamento de Comunicagao, nas instalacoes da ExperimentaDesign - Rua Cidade do
Lobito, Atelier Municipal 3, Quinta do Contador-Mor, 1800-088 Lisboa - ou atraveés dos seguintes contactos:

phone +351 218550950
fax +351 21 8550951
mobile +351 96 2340165
www.experimentadesign.pt

Nome do participante
a.s®

Absolut Reality

Ad hoc Design

Adrian Forty

Alban S Gilles
Alexandra Isabel da Conceicao
Alexandra Moura
Alexandra Rodrigues
Alexandra Silva

Alexis Tricoire

Alfredo Haberli

Ana Catarina Carreira
Ana Costa

Ana Mareno

Ana Pessanha

AnaSilva

Andreas Angelidakis
Anténio (Tozé) Ferreira
Antdnio Cerveira Pinto
Artur Miguel Arsénio
Auger-Loizeau

Baltazar Torres

Beatriz Colomina
Beef - Hadrian Haas
Beef - Sébastien Dragon
Beige Design - Thom Faulders
Beige Design-Anna Rainer
Benedita Feij¢

Beth Gali

Blast Theory

Bruno Aradjo

Bruno Houssein
CGamba & D Mathieu
Carla Cardoso

Carla Castiajo

Carolina Vieira
Carolina Passos
Catarina Borges
Catarina Campino
Catarina Fernandes

Catarina Nunes
Catarina Simdes
(Cétia Serrdo
Cétia Sul

Cédric Morisset

Cesaria Martins

Cholet & Le Deun

Christian Gavoille

Christian Lacroix/MBD Design
Christoph Girardet
Christophe Pillet

Claudia Martins

Area de trabalho
Arquitectura

Design Industrial
Design Industrial
Critica/Design

Design Industrial
Design de Equipamento
Wearable Design
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design de Equipamento
Design Industrial
Arquitectura/Web design
Mdsica

Critica/Novos Media
Inteligéncia Artificial
Design Electrénico
Artes Plasticas
Arquitectura/Histdria
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial

Artes Plasticas

Design Grafico
Arquitectura/Urbanismo
Performance/Cinema
Design de Equipamento
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design de Equipamento
/Joalharia

Design de equipamento
Arquitectura

Design Industrial

Artes Plasticas

Design de Equipamento
/Joalharia

Design Industrial
Design Industrial
Fotografia/Artes Plasticas
Design de Equipamento
/Joalharia

Curator

Design Grafico

Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Cinema Experimental
Design Industrial
Design de Equipamento

Evento

Objectos Cruzados/Voyager

Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

Design France: Innovation & Inspiration
S*Cool

Voyager 03

S*Cool

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
Voyager 03

S*Cool

S*Cool

S*Cool

S*Cool

S*Cool

1000 Plateaux

Voyager 03

1000 Plateaux

1000 Plateaux

1000 Plateaux

Voyager 03

EXD Master Classes

Showindows

Showindows

Expanded/ 1000 Plateaux

Expanded

Voyager 03

Conferéncias de Lishoa

1000 Plateaux

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
Lounging Space

S*Cool

S*Cool
S*Cool
S*Cool
Showindows
S*Cool

Voyager 03
S*Cool
Voyager 03
S*Cool

Showindows

Voyager 03

Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

Design France: Innovation & Inspiration
S*Cool
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Claudia Laranjeira

Claudia Melo

Claudio Silva
Crimson - Wouter Vanstiphout
Cristina Mateus

Cristévao Campos

CVDB Arquitectos

Daniel Caramelo

Daniel Malhao

Daniel Pflumm

Dasein

David Goncalves

David Oliveira

David Toop

Debarah Stratman

Décosterd & Rahm - Philippe Rahm
Delfim Sardo

Délio Vicente

Denis Favre

Designers Republic-lan Anderson
Deyan Sudjic

Diller + Sofidio

Diogo Marinho

Dominique Mathieu

Dr. Bakali

Dragon Rouge

Dub Video Connection
Dunne&Raby - Anthony Dunne
Ed Annink

Edward Soja

Elder Monteiro

Emit Flesti

Ensci - Atelier de Design Numérique
Eric Jourdan

Erwan &Ronan Bouroullec

Escola Superior

de Artes e Design de Matosinhos (ESAD)
Escola Superior de Tecnologia, Gestao,
Arte e Design das Caldas da Rainha (ESTGAD)
E-Studio

Faculdade de Arquitectura

da Universidade Técnica de Lishoa (FAUTL)
Faculdade de Belas Artes

da Universidade de Lishoa (FAUTL)
Fernanda Fragateiro

Fernando Brizio

Fernando Campana

Filipa Barradas

Filipade Sousa

Filipa Fernandes

Filipa Pires

Filipe Alarcao

Filipe Bento

Filipe Ramalho

Flavien Théry

Fork Unstable Media - David Linderman
Francesc Mufioz Ramirez
Francisco Martins

Franck Scurti

Frangois Bauchet

Frank Gehry

Frédéric Beuvry

Frédéric Ruyant

Fritsch & Associés

Fuse Project - Yves Béhar
Future Systems - Jan Kaplicky
Gérard Laizé

Global - Jodo Gomes Silva

Design Industrial
Design de Equipamento
Design de Equipamento
Histdria /Arquitectura
Artes Plasticas / Multimédia
Design de Equipamento
Arguitectura

Design de Equipamento
Fotografia

Musica/ Artes Pldsticas
Design Industrial
Design de Equipamento
Design Industrial
MUsica/Escrita

Cinema

Arguitectura
Critica/Artes Plasticas
Design Industrial
Design Industrial
Design Gréfico
Arquitectura
Arguitectura

Design de Equipamento
Design Industrial
Multimédia/Jogos
Design Industrial
Msica/Video

Design de Produto
Design Industrial / Critica

Geografia/Urbanismo
Design de Equipamento
Arquitectura

Design Digital

Design Industrial
Design Industrial
Design de Equipamento
/Joalharia

Design Industrial

Arquitectura
Design Industrial

Design de Equipamento

Artes Plasticas

Design Industrial
Design Industrial
Design de Equipamento
Design de Equipamento
Design de Equipamento
/Joalharia

Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design de Equipamento
Design Industrial
Design Grafico/ Novos Media
Geografia/Arquitectura
Design Industrial

Artes Plasticas

Design Industrial
Arquitectura

Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design de Produto
Arquitectura

Design Industrial
Arquitectura Paisagista

S*Cool

S*Cool

S*Cool

EXD Master Classes

Objectos Cruzados

S*Cool

Voyager 03

S*Cool

Voyager 03

Expanded

Voyager 03/ Lounging Space

S*Cool

S*Cool

1000 Plateaux/ Expanded

1000 Plateaux

1000 Plateaux

Objectos Cruzados

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
EXD Master Classes

EXD Master Classes

1000 Plateaux

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

1000 Plateaux

Bright Minds, Beautiful Ideas

/ Conferéncias de Lishoa

1000 Plateaux

Lounging Space

Voyager 03

1000 Plateaux

Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
S*Cool

S*Cool

Voyager 03
S*Cool

S*Cool

Showindows

Voyager 03
Campanas/Conferéncias de Lishoa
S*Cool

S*Cool

S*Cool

S*Cool

1000 Plateaux

S*Cool

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

1000 Plateaux

S*Cool

Expanded

Design France: Innovation & Inspiration
Conferéncias de Lishoa

Conferéncias de Lishoa

Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

1000 Plateaux

Conferéncias de Lishoa

1000 Plateaux/Voyager 03
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Godfrey Reggio
Goncalo Furtado
Goncalo Prudéncio
Hans Ibelings

Hans Maier-Aichen
Hans-Ulrich Obrist
Hedi Slimane

Heitor Alvelos
Helder Coelho
Henrigue Ralheta
Hervé Mikaeloff
Holly Willis

Houselab

Hugo Leao
Humberto Campana
Idalina Conde

Inés Pinto

Instituto de Artes Visuais,
Design e Marketing (IADE)
Instituto Superior Técnico (IST)
Isabel Cardoso
Isabel Marques

Isilda Marcelino
Janek Schaefer

Jean Nouvel
Jean-Yves Leloup
Jeffrey Shaw

Jeremy Myerson
JoanaAmado

Joana Couto

Joana Reis
JoanaVasconcelos
Jodo Carrilho

Joao Castro

Joao Costa

Jodo Cunha

Joao Lopes

Joao Louro

Jodo PauloFeliciano
Jodo PedroVale

Joao Sabino
JoaoVasconcelos
Johannes Sienknecht
John Holland

Jorge Santos

José Braganca de Miranda
José Félix Costa

José Pinto Duarte
José Vicente
Jose-Antonio Sistiaga
Journeys

Jurgen Bey

Knowbotic Research - Christian Huebler
Knowear - Carla Murray, Peter Allen
Kolovrat Lab - Lidija Kolovrat
Kristian Gavoille

Laurent Fort

Laurent Massaloux

Le Deun

Lee Ranaldo

Leonor Antunes

Licenciatura em Design

da Universidade de Aveiro (UA)
Lloyd G. Cross

LucianaPereira

Luis André Soares
Luis Borges Gouveia
Luis de Barros

Cinema

Arquitectura/ Critica
Design Industrial
Arquitectura/ Critica
Design Industrial
CulturaUrbana

Design Industrial
Fotografia

Inteligéncia Artificial
Design Industrial
Curator

Cinema

Design e Multimédia
Design de Equipamento
Design Industrial
Sociologia da Cultura
Arquitectura

Design de Equipamento

Arquitectura

Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Mdsica/Design
Arguitectura/Design
Msica/ Curator
Multimédia

Design Industrial
Design Industrial
Arquitectura

Design Industrial
Artes Plasticas

Video

Design de Equipamento
Design Industrial
Design Industrial
Cinema/ Critica
Artes Plasticas
Mdsica/Design/Artes Plasticas
Artes Plasticas
Design Industrial
Design Grafico
Multimédia
Inteligéncia Artificial
Artes Plasticas
Filosofia/Teoria
Ciéncia/ Inteligéncia Artificial
Inteligéncia Artificial
Design Industrial
Cinema

Mdsica

Design Industrial

Multimédia/Tecnologia
Wearable Design

Design de Moda / Multimédia
Design Industrial

Design Industrial

Design de Equipamento
Design Industrial

Mdsica

Artes Plasticas

Design Industrial

Holdgrafo

Design de Equipamento
/Joalharia

Design Industrial
Ciéncia/Computacao
Fotografia

Euskadi
PT
NL

1000 Plateaux

1000 Plateaux

1000 Plateaux/Voyager 03

EXD Master Classes

EXD Master Classes

1000 Plateaux

Design France: Innovation & Inspiration
Voyager 03

1000 Plateaux

Lounging Space

Expanded

1000 Plateaux

Voyager 03

S*Cool

Campanas/ Conferéncias de Lisboa
Objectos Cruzados

S*Cool

S*Cool

S*Cool

S*Cool

S*Cool

S*Cool

Expanded

Design France: Innovation & Inspiration
Expanded

1000 Plateaux

EXD Master Classes

S*Cool

S*Cool

S*Cool

Voyager 03

Voyager 03

S*Cool

S*Cool

S*Cool

1000 Plateaux

Showindows

1000 Plateaux

Objectos Cruzados

S*Cool

Voyager 03

1000 Plateaux/ Expanded
1000 Plateaux

Showindows

1000 Plateaux

1000 Plateaux

1000 Plateaux

S*Cool

Designmatography
Lounging Space

Bright Minds, Beautiful Ideas
/ Conferéncias de Lishoa
1000 Plateaux

1000 Plateaux

1000 Plateaux

Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
Expanded

Design France: Innovation & Inspiration
Designmatography
Objectos Cruzados

S*Cool

Expanded
S*Cool

S*Cool
1000 Plateaux
Voyager 03
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Luis Imaginario
Luis Pereira Miguel
Luis Pessanha
Luis Silva

Luis Soares

Luisa Gama Caldas

M/M Paris - Mathias Augustyniak
M/M Paris - Michael Amzalag
Manuel Delanda

Manuel Valente Alves

Marc Newson

Margarida Ventosa

Maria Bleck Soares

Maria de Lurdes Gomes

Maria do Carmo Monteiro
Maria Manuela Ribeiro
Mariana Carmona

Mariana Pedroso
Marina Moreira

Mario Barros

Mario Mateus

Marité & Francois Girbaud
Mark Stephen Meadows
Marta Reis Maia

Marti Guixé

Martin Szekely

Matali Crasset

Matéria Prima

Mathew Barney
Matthias Miller

Max Bruinsma

Michel Tortel

Miguel Palma

Miguel Rondon

Miguel Vieira Baptista
Mike Figgis

Mitjia Novak
Monocromatica

Naulila Luis

Neil Spiller

Nick Holland

Noé Duchauffour-Lawrence
Nuno Faria

Nuno Gongalves Ferreira
Nuno Loureiro

Nuno Luz

Nuno Mateus Guerreiro
Nuno Oliveira

Nuno Portas

Nuno Rodrigues

Nylon

Ora-ito

Oscar Ferreira

Palmira Leiria

Pascal Mourgue
Patricia Chordo Ramalho/Joao Miranda
Patricia Gouveia
Patricia Santos

Patrick Jouin

Patrick Le Quément
Paul Farrington
PaulaSilva
PauloBranco

Design Industrial
Arquitectura

Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Arquitectura
/InteligénciaArtificial
Design Grafico
Design Grafico
Filosofia

Ciéncia/ Inteligéncia Artificial

Design Industrial
Arguitectura
Fotografia

Design de Equipamento
/Joalharia

Design de Equipamento
/Joalharia

Design de Equipamento
/Joalharia

Design de Equipamento
/Joalharia

Arquitectura

Design de Equipamento
/Joalharia

Design de Equipamento
Design Industrial
Design Industrial
Multimedia/Jogos
Design de Equipamento
Design Industrial

Design Industrial
Design Industrial
Musica

Artes Plasticas/Cinema
Cinema

Design de Comunicagao
Design Industrial

Artes Plasticas

Artes plasticas

Design Industrial
Cinema

Arquitectura

Mdsica

Design Industrial
Teoria/ Critica

Design Industrial
Design Industrial
Critica/Artes Plasticas
Arte/Design

Design Industrial
Design Gréfico
Arquitectura

Design de Equipamento
Arquitectura/Urbanismo
Design Industrial
Mdsica

Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Arquitectura

Arte /Design/Jogos
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design de Comunicagao
Arquitectura

Cinema

S*Cool
Voyager 03
Lounging Space
S*Cool

S*Cool

1000 Plateaux

EXD Master Classes

EXD Master Classes

1000 Plateaux

1000 Plateaux

Design France: Innovation & Inspiration
S*Cool

Voyager 03

S*Cool

S*Cool
S*Cool
S*Cool

S*Cool
S*Cool

S*Cool

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

S*Cool

Bright minds, beautiful ideas

/ Conferéncias de Lishoa

Design France: Innovation & Inspiration
Showindows / EXD Master Classes
Lounging Space

1000 Plateaux

1000 Plateaux

EXD Master Classes

Design France: Innovation & Inspiration
Showindows

Objectos Cruzados

Voyager 03

1000 Plateaux

S*Cool

Lounging Space

S*Cool e Voyager 03

1000 Plateaux

Voyager 03

Design France: Innovation & Inspiration
Objectos Cruzados

Voyager 03

S*Cool

Voyager 03

Voyager 03

S*Cool

1000 Plateaux

S*Cool

Lounging Space

Showindows / 1000 Plateaux

S*Cool

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
Voyager 03

1000 Plateaux

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
Conferéncias de Lishoa

EXD Master Classes

S*Cool

1000 Plateaux
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Paulo Cunhae Silva
Paulo Mendes
Pedro Neno
Peter John Ross
Ph Cholet
Philip Madden
Philip Rafael
Philippe Starck
Pierre Soto
Piotr Szyhalski
P'Référence

R&Sie... - Francois Roche

Rafael Toral
Raquel Abreu
Renault

René Barba
Resfest

Ricardo Bandeira
Ricardo Fonseca
Ricardo Jacinto
Ricardo Martins
Ricardo Matos Cabo
Ricardo Pereira
Rick Poynor

Rita Dinis

Rita Melo
Rita Quitério
Romeu Pinto

Ron Arad

Ronald Nameth
Ross Lovegrove
Rdben Dias

Rui Cunha Martins
Rui Gato

Rui Palma
RuiToscano
RuiValério

Ruy Otero
S'AArquitectos
Saguez & Partenaires
Sam the Kid
Sandra Jiirgens
SandroAguilar
Sebastian Schlunk
Sergio Prego
Sérgio Serra
Silvana Godinho
Silvia Estiveira
Silvia Preto
Simon Bauer
Simone Forti
Sismo Design
Solange Ribeiro
Stéphane Bureaux
SusanaAzevedo

Susana Mil Homens
Susana Soares
Sutekh

Sven Pdhlsson
Tania Rocha

Ted Krueger
Telma Barrelas
Telma Tavares
Teresa Cruz
Thibault Desombre
Thierry Balasse
Thierry Kazazian

Medicina/Teoria

Artes Plasticas

Design Industrial
Cinema

Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Design de Comunicacao
Design Industrial
Arquitectura
Mdsica/Sound Design
Design Industrial
Design Industrial
Design Industrial
Cinema

Design de Equipamento
Design Industrial
MUsica/ Artes Plasticas
Design Industrial
Cinema/ Critica

Design Industrial
Design/ Critica

Design de Equipamento
/Joalharia

Design Industrial
Design de Equipamento
Design de Equipamento
/Joalharia

Design Industrial
Cinema/New Media
Design Industrial
Design Grafico
Histéria/ Filosofia
Mdsica/Sound Design
Design de Equipamento
Artes Plasticas

Artes Plasticas

Video

Arquitectura

Design Industrial
Mdsica

Critica | Histéria de Arte

Cinema/Video
Multimédia

Artes Plasticas

Design Industrial
Design de Equipamento
Design Industrial
Arquitectura

Design Industrial
Danca

Design Industrial
Design de Equipamento
Design Industrial
Design de Equipamento
/Joalharia

Design Industrial
Design Industrial
Mdsica

Design Industrial
Arquitectura

Design

Design Industrial
Design Industrial
Teoria/ Estética
Design Industrial
Sound Design

Design Industrial

USA

1000 Plateaux/ Objectos Cruzados
Objectos Cruzados

S*Cool

1000 Plateaux

Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
EXD Master Classes

Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

Voyager 03

S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

S*Cool

S*Cool

Voyager 03

S*Cool

Designmatography

S*Cool

1000 Plateaux

S*Cool

S*Cool
S*Cool
S*Cool

EXD Master Classes

1000 Plateaux/Designmatography
EXD Master Classes

S*Cool

1000 Plateaux

Voyager 03

S*Cool

Voyager 03

Showindows

1000 Plateaux

Voyager 03

Design France: Innovation & Inspiration
Voyager 03

Objectos Cruzados

Voyager 03

Expanded/ 1000 Plateaux

1000 Plateaux

S*Cool

S*Cool

S*Cool

S*Cool

Expanded

Expanded

Design France: Innovation & Inspiration
S*Cool

Design France: Innovation & Inspiration
S*Cool

S*Cool

S*Cool

Expanded

1000 Plateaux

S*Cool

1000 Plateaux

S*Cool

S*Cool

1000 Plateaux

Design France: Innovation & Inspiration
Expanded
Conferéncias de Lisboa

09



Thomas Brinkmann
Tiago da Fonseca
Tiago Inacio

Tiago Machado
Tortel

Tsé &Tsé associées
Una-May Q'Reilly
Vasco Ferraz

Vera Grilo

Virgil Widrich

Vitor Belanciano
Vogt + Weizzeneger
Wesley Hindmarch
Xana

Xavier Costa
YehudaE. Safran

Mdsica

Design de Equipamento
Design Industrial
Design Grafico

Design Industrial
Design Industrial
Inteligéncia Artificial
Design de Equipamento
Design de Equipamento
/Joalharia
Cinema/Multimédia
Msica/ Critica

Design Industrial

Arquitectura/Multimédia

Artes Plasticas
Arguitectura/Design
Arquitectura/Histdria

Expanded

S*Cool

S*Cool

Voyager 03

Design France: Innovation & Inspiration
Design France: Innovation & Inspiration
1000 Plateaux

S*Cool

S*Cool

1000 Plateaux

1000 Plateaux

1000 Plateaux

1000 Plateaux/ Expanded
Showindows

1000 Plateaux

EXD Master Classes

As biografias dos participantes estdo disponiveis em www.experimentadesign.pt
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5. MAPA

DE LOCALIZACAO DOS EVENTOS

01. LOUNGING SPACE CINEMA SAQ JORGE

EXPOSICOES

02. 5*C00L ANTIGO EDIFICIO RECORD

03. BRIGHT MINDS, BEAUTIFUL IDEAS

CCB-CENTRO CULTURAL DE BELEM/MUSEU DO DESIGN

04. EXPANDED TORREAQ NASCENTE/CORDOARIA NACIONAL

05. DESIGN FRANCE: INNOVATION & INSPIRATION

TORREAD NASCENTE/CORDOARIA NACIONAL

06. CAMPANAS VALENTIM DE CARVALHO (R0SSIO)

07. OBJECTOS CRUZADOS FIL - FEIRA INTERNACIONAL DE LISBOA

INTERVENCOES URBANAS

08. VOYAGER 03 PRACA DO COMERCIO

SW 01. BEEF RENAULT PORTUGUESA

SW 02. CATARINA CAMPINO RENAULT PORTUGUESA
SW 03. FERNANDA FRAGATEIRO ANA SALAZAR

SW 04. JOAD LOURO MARQUES DE POMBAL

SW 05. JORGE SANTOS CTT-CORREIOS

SW 06. MATALI CRASSET HERMES

SW 07. MIGUEL PALMA AEROFLOT russian airlines

SW 08. ORA-ITO LIDIJA KOLOVRAT

SW 09. RUI VALERIO VISTA ALEGRE

SW 10. XANA PALACIO FOZ

09. SUPER PANORAMA PANORAMICO DE MONSANTO

CICLOS E CONFERENCIAS

10. CONFERENCIAS DE LISBOA PEQUENO AUDITGRIO, CCB
11. CONFERENCIAS DE LISBOA TEATRO MUNICIPAL SAQ LUIZ
12. EXD MASTER CLASSES PALACIO FOZ

13. 1000 PLATEAUX CINEMA SAO JORGE

14. DESIGNMATOGRAPHY CINEMA SAC JORGE

PROJECTOS TANGENCIAIS

15. ICE SCREAMS EDIFICIO INTERPRESS

16. POP SOLID RUADAROSA, 293

17.MVB LOJA DA ATALAIA

18. SUPERFICIAL FASHION CLINIC, TIVOLI FORUM

19. CONSUMING BELLISSIMO CAIS DA PEDRA

20. SOUND SYSTEM CISTERNA FBAUL

21. ABSOLUT INSPIRATION LISBON WELCOME CENTER
22. WASTEBAND CASA D'0S DIAS DAAGUA
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6.1
s*Coo

6. APRESENTACAO
DETALHADA DOS EVENTOS

EXPOSICOES

Desde 1999 que a ExperimentaDesign se tem ocupado de forma expressiva e dinamica da promogao do design portugués. Sempre
assumindo uma posicao nao institucional ou dogmética, desenvolveu nas duas edigdes anteriores diversos eventos onde foi
mostrada a producdo portuguesa na drea especifica do design industrial, criando inclusivamente condigdes, em alguns dos casos,
para que diversos designers ja com trabalho provado, pudessem desenvolver novos projectos.

Este anoaestratégia adoptada foi outra. Através da exposicao S*Cool, a ExperimentaDesign materializa uma das suas ambigées:
antecipar os caminhos futuros do design portugués e trabalhar directamente com as escolas. Foi um exercicio que passou,
naturalmente, por convidar 7 escolas superiores de arquitectura e design nacionais a definirem um portfolio que pode funcionar
como uma amostra dos trabalhos produzidos no laboratério académico. Os portfolios enviados foram depois objecto de um
segunda seleccao efectuada pela Experimenta.

Congregando os trabalhos das sete escolas numa exposicao, a Bienal de Lisboa pretende conseguir mais do que apenas sistematizar
contributos avulsos: pretende valorizar a dinamica dos estabelecimentos de ensino superior, oferecendo um oportunidade de
afirmacao do valor do ensino ali ministrado, sem retirar protagonismo ao talento individual dos autores.
Desta forma, a exposicao S*Cool oferece uma panoramica alargada das tendéncias que poderdo marcar o design portugués num
futuro préximo, constituindo ainda uma homenagem as escolas e aos muitos que preparam o terreno para a crescente dignificacao
do design portugués dentro e fora de portas.

PARTICIPANTES

ESCOLA SUPERIOR DE ARTES E DESIGN DE MATOSINHOS (ESAD)
Escola Superior Privada que lecciona dois cursos, Design e Artes. Os trabalhos que integram a exposicao S*COOL reflectem e
demonstram a abertura da escola a sociedade.

INSTITUTO DE ARTES VISUAIS, DESIGN E MARKETING (IADE)

0 curso de licenciatura em Design do IADE, em Lishoa, independentemente do ramo, estd estruturado por objectivos anuais: 1°
ano, Representacao; 22 ano Metodologia; 32 ano, Projecto; 42 ano, Concretizacao. Este desenvolvimento conduz ao fomento de
uma ética pragmatica daligacdo a industria e ao mercado.

ESCOLA SUPERIOR DE TECNOLOGIA, GESTAO, ARTE E DESIGN DAS CALDAS DA RAINHA (ESTGAD)
AESTGAD é um estabelecimento de ensino publico orientado para a formacdo nas dreas do Design e Artes Visuais. Na exposigao
S*CO0L esta uma seleccdo dos melhores projectos dos alunos, entre 2000 e 2003.

FACULDADE DE ARQUITECTURA DA UNIVERSIDADE TECNICA DE LISBOA (FAUTL)
0 Design na Faculdade de Arquitectura da UTL estabelece uma relacdo de complementaridade entre as disciplinas do Design e
daArquitectura, dentro daquilo a que chamamas a “Cultura do Desenho”.

FACULDADE DE BELAS ARTES DA UNIVERSIDADE DE LISBOA (FBAUL)
Originaria de uma longa tradicdo do ensino artistico em Portugal, a FBAUL formou-se a partir da Escola Superior de Belas Artes.
Os projectos inseridos na S*COOL correspondem a exercicios curriculares referentes aos 32, 4% e 52 anos.

INSTITUTO SUPERIOR TECNICO (IST)
Os trabalhos expostos na Exposicao S*COOL constituem os trabalhos finais dos primeiros alunos formados pela licenciatura em
arquitectura no ano lectivo de 2002/03, neste estabelecimento de ensino superior de Lisboa.

LICENCIATURA EM DESIGN DA UNIVERSIDADE DE AVEIRO (UA)
Alicenciatura em Design da Universidade de Aveiro confere conhecimentos adequados as abordagens tipicas de todas as formas
de Design, querindustrial ou de comunicagao.

CONCEITO E COORDENAGAQ: [EXD]

PROFESSORES RESPONSAVEIS: ESAD - Maria Milano; ESTGAD - Fernando Brizio; FAUTL - Eduardo Afonso Dias; FBAUL - José Viana;
IADE - Paulo Bago d'Uva, Eduardo Corte-Real; IST - Luisa Caldas, José Duarte; UA - Fatima Pombo, Rui Costa

DESIGN DA EXPOSICAO: Margarida Ventosa

DESIGN GR/-'\FIIED DA EXPOSICAO: Riben Dias

CONSULTORTECNICO: Joao Moura

PRODUCAO [EXD]: Sara Nobre

SERVICO EDUCATIVO [EXD]: Rita Morgado

CONSTRUCAQ: Cenycet
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6.2
BRIGHT MINDS,
BEAUTIFUL IDEAS

Esta exposicao questiona o papel do designer e o valor do design. Agora que o mundo industrial pode produzir quase tudo e nés
estamos submersos cada vez mais no mesmo tipo de produtos, a questao é de saber de que é que necessitamos realmente? De
que outra forma pode o design contribuir para o mundo? O que é averdadeira mentalidade contemporanea de design e qual seria
averdadeiraaparéncia do design?

Esta exposicao retne os mundos criativos de dois importantes designers cldssicos - o italiano Bruno Munari (1907-1999) e o casal
americano Charles (1907-1978) e Ray (1912-1988) Eames - e dois contemporaneos - o espanhol Marti Guixé (1964) e o holandés
Jurgen Bey (1965).0 que os liga é a sua atitude e 0 seu compromisso com o design. Questionam-se acerca do significado do design,
debatem e publicam as suas declaracdes e pensamentos. Estes quatro designers tém pensamentos paralelos dcerca do design
em diferentes tempos. Bright Minds, Beautiful Ideas é uma declaracéo a favor de uma reflexdo maior no design. Num décor colorido
e com trabalhos espantosos, parte da exposicao € uma livraria e um slide show extra que apresenta os resultados de um workshop
especialmente criado para esta ocasido por Martin Guixé e Jurgen Bey com um grupo internacional de estudantes. A exposicao
é acompanhada de um catélogo ilustrado as cores, eminglés.

Hoje em dia as empresas precisam de mais que um produto. 0 nimero de produtos é tdo grande que se tornou impossivel a
audiéncia reconhecer as companhias. Empresas poderosas mais antigas e conhecidas desenvolvem-se combinando a sua estrutura
histdrica com avinda de novos designers. As novas empresas tentam afirmar-se através de campanhas publicitdrias. No entanto,
campanhas jovens e brilhantes ja ndo sdo tao eficazes. Eu tenho assistido a um crescente recurso ao plagio e ao sampling.
E raro em qualquer disciplina relacionada com a arte encontrar individuos que fagam propostas que podem ser consideradas
detonadores para a discussao e o debate. Quase em simultaneo com os Eames, Bruno Munari, em Itdlia, afirmava-se como um
designer culturalmente comprometido. Ele era um designer com uma visdo artistica e resultados artisticos. Munari estava
profundamente interessado no espaco, no significado do objecto, na coincidéncia e na alegria. Eames and Munari tinham reflexaes
paralelas durante a mesma era, com um resultado pessoal e original.

Originais de design talentosos sdo fundamentais para gerar novas formas de pensamento. Estes designers precisam (e adquirem)
liberdade paraexplorar. Actualmente, pelo menaos dois designers estao a criar reflexao sobre o design com um sentido de alegria
e consciéncia ambiental: Marti Guixé e Jurgen Bey. Marti vive e trabalha em Espanha. Ficou internacionalmente conhecido através
dos seus projectos sobre a comida e uma apresentagdo do seu trabalho em Mildo. Marti d4 palestras em todo o mundo e fala com
as pessoas. Jurgen é holandés. O seu trabalho é exposto internacionalmente. Um dos seus trabalhos mais interessantes sdo as
cadeiras ‘Kokon’, cobertas de spray.

Ambos Guixé e Bey exploram o mundo do design integrando a sociedade e a sua histéria nas suas propostas de design. Ambos 0s
artistas vao buscar a sua inspiracdo dentro de si e raramente tém contactos com a inddstria. Ambos produzem resultados
invulgares e formidaveis.

Charles e Ray Eames, Bruno Munari, Marti Guixé e Jurgen Bey. Os quatro trabalharam e trabalham com um grande compromisso
com o design. Os seus resultados era e sao produtos que nos tornam mais atentos e compreensivos em relagdo a era em que
vivemos. Eu penso que hd algo a dizer sobre o que liga os dois designers mais novos aos dois designers mais antigos e langar um
debate sobre o valor do design nos dias de hoje e o papel que possui, no contexto internacional, o consumo de massas.

Exposicdo comissariada por Ed Annink

PARTICIPANTES
Charles e Ray Eames, Bruno Munari, Marti Guixé, Jurgen Bey

ALGUMAS PECAS DA EXPOSICAD_LEGENDAS
Marti Guixé

Tatuagens Funcionais, 1997

Aideia foifazerregressar as tatuagens a funcionalidade que tinham antes de se terem tornado uma moda. Eu configurei diversas
tatuagens provisdrias para fungdes contemporaneas.

ADesigner tattoo permite tirar medidas a qualquer momento.

As tattoos de negdcios sao pequenos mecanismos para levar ou negociar com informacao.

Atatuagem do turista consiste num mapa do metro que se tatua na mao (removivel). Desta forma tem-se sempre 0 mapa a mao.

Comida Patrocinada, 1997

Aomolete de batata da CK, a omolete de cebola da Fuji e de feijao da IBM. Eu nunca pensei em ‘Sponsored Food' como um sistema
para as pessoas pobres do Terceiro Mundo. Eu desenhei o conceito da ‘Sponsared Food' para os meus amigos artistas que
precisavam de trabalhar em maus empregos para poder fazer dinheiro suficiente para viverem, o que teve muita ma influéncia
no trabalho artistico deles.

Aideia de criar uma rede de restaurantes de comida sponsorizada permitia as pessoas libertarem-se do comportamento social
que vem da necessidade de sobreviver (a competitividade, trabalho, sustentar a familia). Comer sem pagar iria inevitavelmente
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provocar reaccoes imprevisiveis e transformagdes sociais. Com a ‘Sponsored Food' hd duas ideias paralelas evidentes: o sentido
da naturezado principio da humanidade e o capitalismo contemporaneo.

Football tape, 2000
Fita com modelos de futebol que enrolada se transforma numa bola de futebol.

Duna de céco
Um objecto na mesa feito de 5 quilos de coco
Objecto natural para a casa ou interior do escritério, 2001

Chupa-chupa
Um chupa-chupa cor-de-laranja de caramelo contendo uma dnica semente. Uma forma de activar a reflorestagdo esporadica e
espontdnea faz-se cuspindo a semente uma vez terminado o chupa-chupa. Protétipo, 1999

Jurgen Bey

Resguardo de quebra-luz para Droog Design, 1999
Uma nova pelicula que reflecte 0o ambiente cobre umavelho candeeiro. Ligado, o candeeiro dd luz e aparece com o antigo vestudrio
para dar conforto e caracter.

Familia quebrada, 1999
Uma colecgdo de pecas de ceramica abandonadas, de amigos ou da feira da ladra. Apesar dos seus defeitos, sobreviveram. Cobertas
com uma camada de prata, tornaram-se uma nova familia sem perderem a sua identidade.

Mobiliario casulo, 1999-2002

Pecas de mobilidrio preexistente foram embrulhadas numafibra sintética eldstica. A suave pelicula eldstica da-lhes uma aparéncia
totalmente nova. Os produtos e as fungdes de naturezas diferentes sao combinados através de cruzamentos e enxertias e
transformam-se em novos produtos.

Projecto de Cura, 1999
0 ponto de partida da série ‘Cura’ é o processo em mudanga do mobilidrio familiar, a sua fragilidade resultando em novos sentidos.
A remocao e adicao de elementos cria fungoes diferentes; uma perna partida transforma-se em brinquedo.

Interpolis, recepgao, 2002

Afuncao desta sala é receber os clientes e ter encontros e pequenas reunides. Interpolis, uma companhia de seguros, tem as
suas raizes no mundo agrario holandés. As salas de recepgao sao tratadas como salas de visitas e decoradas com ariquezae a
beleza dointerior das casas no campo. O interior tem maobilidrio caracteristico, abundancia de téxteis decorados e estranhas
combinagoes destes, deformados pelo tempo.

Interpolis, Cadeirao de orelhas, 2002
0Os cadeirdes criam um espaco dentro do espaco, devido ao tamanho das orelhas. O exterior dos cadeirdes é cinzento enquanto
acordointeriorvaria e dd acada‘sala’ o seu caracter préprio.

Interpolis, Tapete holandés/persa, 2002
Tapetes de la em estilo persa fabricados na Holanda sao ampliados e tecidos de forma rudimentar, ficando com a aparéncia de
fotografias a preto e branco pixelizada. As medidas dos tapetes determinam o tamanho da ‘sala’.

Interpolis, Candeeiro de tecto, 2002
Candeeiros de tecto adaptados com aspecto antiquado. As luzes Tl brilham através fotografias com ‘raster’ de tectos pintados a
mao de casas antigas holandesas o que determina a cor da luz.

Interpolis, Papel de parede-silhueta, 2002
Tipos diferentes de téxteis, usado para trajos holandeses, criam um patchwork. Parece um padrao tradicional, mas ao olhar de
forma mais demorada pode-se descobrir silhuetas de histdrias de fadas.

CONCEITO E DESENVOLVIMENTO DO PROJECTO: Ed Annink & Guta Moura Guedes; CURADOR: Ed Annink, Den Haag;
PROMOTOR: ExperimentaDesign; C0-PRODUZIDA pelo Centro Cultural de Belém/Museu do Design e Kunsthal, Rotterdam (NL); EXPERIMENTA
DESIGN PRODUCAQ [EXD]: Bruno Sequeira, Rute Arndbio; CONSTRUCAQ: Cenycet; PATROCINIOS ESPECIFICOS: Canon Europe, Banco BPI.
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6.3

CAMPANAS AobradefFernando e Humberto Campana apoia-se na observagao.
Sao narragdes de uma realidade marcada por lembrangas de quando éramos criangas, e pela transitoriedade dos sentimentos
de adultos - felicidade, desespero, sexualidade, criatividade, amor, coragem, sobrevivéncia.
Falamos de uma histéria propria, diferente, e ao mesmo tempo comum a tantas pessoas. Ainda que se trate de um relato dnico,
original e revelador, pertence a umimagindrio comum - o lugar de origem. Estamaos falando do Brasil e seus contrastes - cidades-
favela, pobreza e riqueza na mesma rua, espago construido e territério vazio, diversidade, calor, lixo, materiais de uso corrigueiro
evulgar, baixa tecnologia, artificialidade e natureza.
Esta dupla de delicada sensibilidade fortaleceu, de forma crescente, o préprio trabalho durante os dltimos vinte anos, através
de uma linguagem local e pouco contaminada, expressdo de desejo por uma felicidade mdgica e intuitiva.
E como tudo é mutante, uma das condigdes mais interessantes desta obra estd na sua prépria ambiguidade e na sua capacidade
de se transformar - falamos aqui de objectos tinicos, trabalhados manualmente, com um profundo amor pelo material escolhido.
Objectos que ndo se repetem e que dao uma ideia de incompletude, por que em transformacao. Desta forma, o design pode ser
compreendido fora dos canones tecnoldgicos e de industrializacao, ditados pela inddstria e pela prépria funcionalidade, fugindo
quase por completo do fantasma do mdltiplo, para alcancar outras referéncias.
Mas, na realidade, sdo objectos delicadamente inacabados, gravados na sua prépria vulnerabilidade. Objectos de compreensao
complexa, capazes de serem submetidos a diversas mudancas, a transformaces materiais e mentais, objectos incapazes de se
extinguir. E assim que a expressao objecto Unico/ objecto incompleto se inscreve na filigrana do desejo que subjaz no design
destadupla.
Campanas apresenta a producdo dos dois dltimos anos.
Fernando e Humberto Campana trabalham com o lugar e as suas emogdes.
Trata-se, provavelmente, de um dos preciosos tesouros que o Brasil tem a oferecer. Para dentro, para fora.

Nicola Goretti, Curador/Curator

PARTICIPANTES
Fernando & Humberto Campana

CURADORIA: Nicola Goretti

PRODUCAOQ GERAL CAMPANAS: GRUPO AG

PRODUC/}O EXECUTIVA: IvanaValenca Santiago, Nicola Goretti, Patricia Gomes da Silva

PRODUCAQ STUDIO CAMPANA: Roberta Cosulich e equipe

PRODUCAQ: GRUPOAG - Sao Paulo Eliane Guglielme

ARQUITETURA EASSESSORIA GERAL: Caetano Xavier de Albuquerque & Ligia de Medeiros, Eduardo Borém, Sidney de Sousa Jr.
CENOGRAFIA: Adriano e Fernando, Guimaraes, Nicola Goretti & Eduardo Borém

ILUMINACAD: Dalton Camargos

FOTOGRAFIA EXPOSICAQ: Cristiano Sérgio

FOTOGRAFIAPECAS: Andrés Otero, Andréas Heiniger, Andre Conti, EDRA

MUSICA: Clark (coisa)

ASSISTENTES: Vanessa Bugs Pereira/Eduardo Borém

PROJECTO GRAFICO: Beetle's Designer

COORDENACAD [EXD]: Pedro Gadanho

PRODUCAO [EXD]: Patricia Rolo Duarte, Tiago da Fonseca

PATROCINIOS ESPECIFICOS: Selenis

APOI0S: Valentim de Carvalho (PT); Ministério do Desenvolvimento, Inddstria e Comércio Exteriordo Brasil (BR); Ministério do
Turismo do Brasil (BR); Programa Brasileiro do Design (BR); VARIG Linhas Aéreas (BR); Firma Casa (BR); Embaixada do Brasil em
Lisboa
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6.4

DESIGN FRANCE:
INNOVATION &
INSPIRATION

Através da histéria, ainovagao, seja em termos de materiais, tecnologia ou processos de producdo, tem aberto novos horizontes
no campo da criacao. A jovem geracdo de designers franceses tem mostrado compreender cada vez mais aimportancia da inovagao
como fonte de inspiragdo para o design de produtos de consumo. E porisso que sdo os primeiros a fazerem experiéncias com eles.
Aexposicao ‘Design France: Innovation & Inspiration’ apresenta um panorama multidisciplinar de design contemporaneo francés.
Aexposicdo é formada por cerca de cinquenta produtos actuais, criados por designers que trabalham de forma independente e
em empresas. 0s objectos apresentados representam todos os sectores da inddstria francesa: aerondutica, automadvel,
electrodomésticos, aparelhagens de som, telecomunicagdes, produtos para a casa, moda e vestudrio, cosméticos, comida... e
serao mostrados em forma de produto acabado ou modelos (dependendo do tamanho). Cada produto é seleccionado sequndo
0s seguintes critérios: a pertinéncia do conceito, a originalidade estética e a qualidade da producgédo.
Aexposicao demonstra a originalidade, diversidade e qualidade do design francés dos dias de hoje. Ao mesmo tempo prova, se
necessario, o valor acrescentado que o design atribui aos produtos elaborados por companhias francesas.
Em paralelo com esta exposicdo, terd lugar uma série de conferéncias dadas por designers franceses e conferencistas convidados.
0 acontecimento mais importante tera lugar no dia 19 de Setembro, na tarde da inauguracdo. Durante 0 mesmo periodo, serao
estabelecidos intercambios entre escolas francesas e portuguesas de design. Uma importante parte deste programa sera também
os warkshops orientados por designers profissionais vindos de Franca.

Gérard Laizé

PARTICIPANTES

Absolut Reality, Ad hoc Design, Alban S Gilles, Alexis Tricoire, Bruno Houssein, C Gamba & D Mathieu, Cholet & Le Deun, Christian
Gavoille, Christian Lacroix/ MBD Design, Christophe Pillet, Denis Favre, Dominique Mathieu, Dragon Rouge, Eric Jourdan. Erwan
& Ronan Bouroullec, Flavien Théry, Frangois Bauchet, Frédéric Ruyant, Fritsch & Associés, Hedi Slimane, Jean Nouvel, Kristian
Gavoille, Laurent Fort, Marc Newson, Marité & Francois Girbaud, Martin Szekely, Michel Tortel, Noé Duchauffour-Lawrence, Ora-
Ito, Pascal Mourgue, Patrick Jouin, Ph Cholet, Le Deun, Philippe Starck, Pierre Soto, P'Référence, Renault, René Barba, Saguez &
Partenaires, Sismo Design, Stéphane Bureaux, Thibault Desombre, Tortel, Tsé & Tsé associées ...

ORGANIZACAD

VIA, Presidente Philippe A. Mayer

DIRECTOR-GERAL: Gérard Laizé Responsavel pela Missao Katie Kennedy

COMUNICAGAO: Frédéric Hubin

CENOGRAFIA: Yves Gradelet

PRODUCAQ: Philip Beroske Montagem Audace Parcerias Ville de Paris, AFAA, Renault, CODIFA
COORDENACAO [EXD]: Guta Moura Guedes

PRODUCAQ [EXD]: Bruno Sequeira, Rute Arndbio

PATROCINADOR ESPECIFICO: A.F.A.A; V.I.A: Valorisation de I'lnnovation dans 'Ameublement; D.A.P: Délégation aux Arts Plastiques;
AFAA: Association Francaise d'Action Artistique

APOIO ESPECIFICO: Embaixada de Franga em Lisboa; CODIFA (FR); Renault (FR); Ville de Paris (FR)
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6.5
EXPANDED

Cinco pegas ouinstalagdes que exploram o tema da bienal - Para Além do Consumo - em torno da ideia de funcionalidade expandida.
Pelaviasensorial, tecnolégica ou pela purainvengao de formas inesperadas de uso, propéem-se projectos em que a interactividade,
o0 apelo a reflexdo e participacao do publico, o estimulo a criatividade do utilizador e as experiéncia perceptivas inusitadas sao
pontos de partida determinante.

Cruzando os territdrios criativos da arte, do design, da arquitectura, da musica, da danga, do cinema, as pecas que integram esta
exposicao materializam, de formas muito distintas, uma partilha entre criadores e utilizadores do exercicio activo da consciéncia
enquanto percepcao da realidade.

IPOMEA-LOUNGE, 2003

Elemento arquitecténico em forma de esfera, construido com base uma estrutura tubular ultra-leve e tecido branco transldcido.
Aestrutura tubular alberga um sistema de luz sintética (rgh) e um sistema de som espacializado. Aluz e 0 som sdo comandados
a partir de um computador que por sua vez recebe informagao das ondas cerebrais do visitante-ocupante.

IpomeaTricolor oferece avisdo para um futuro de bem-estar. Este espaco interactivo de descontracgao consiste numa estrutura-
esqueleto exterior e uma pele interior téxtil, iluminada de forma equilibrada a partir do exterior. Amembrana cria um espago
interior sem arestas nem esquinas, transcendendo a percepcdo corrente do espaco.

Um visitante de cada vez é convidado a entrar na Ipomealounge e a colocar-se confortavelmente na cama espagosa. Um sensor
mede sinais, de outra forma imperceptiveis, dos processos internos do corpo. Uma aplicagao multimédia interpreta esses sinais
e tradu-los em componentes actisticos e visuais do espago.

Aluz colorida e som adaptam-se aos individuos - a procura da forma ideal de descontracgao.

Ovisitante é encorajado a brincar, paralibertar atensdo - para “deixar sair” - e para se tornar consciente dos processos psicoldgicos
e fisioldgicos envolvidos no processo de descontraccdo. )

0 espago torna-se um espelho do eu, reflectindo o movimento intimo do convidado. E criado um sistema fechado, com o utilizador
aseraorigemdo fluir de sinais. As respostas visuais e aclsticas do espaco alimentam-se continuamente de novo no ciclo como
uma fungdo da percepgdo do utilizador. Este aspecto ajuda a focar a atengdo do visitante em si préprio, 0 que apoia o conceito
pretendido: a intensificacdo da autoconsciéncia.

ARTISTAS/DESIGNERS: Sebastian Schlunk, Wesley Hindmarch, Johannes Sienknecht

MATERIAIS/ TECNICAS: Téxteis, luzes LED, som envolvente, software, sensores EEG, estrutura de aluminio
DIMENCOES: instalacdo: 250m2, didmetro do domo: 5.5m

DESIGNERS INDUSTRIAIS: Sebastian Schlunk, Diether Goldschagg

MEDIA DESIGNER: Johannes Sienknecht

ARQUITECTOS: Wesley Hindmarch, Simon Bauer

DESIGNER DE TEXTEIS: Sabine Schlunk

DESIGNER INDUSTRIAL: Lutz Briick

ENGENHEIRO: Mario Riedel

CORTESIA: Ipomea GbR, Weimar [D] & www.ipomea-tricolor.de

EQUIPA DE PROJECTO:

Sebastian Schlunk - Designer de produtos
Diether Goldschagg - Designer de produtos
Johannes Sienknecht - Designer de media
Wesley Hindmarch - Arquitecto

Simon Bauer - Arguitecto

Sabine Schlunk - Designer de textéis

Lutz Briick - Designer de produtos

Mario Riedel - Engenheiro

Cortesia- Ipomea GbR, Weimar [D]
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TRI-PHONICTURNTABLE, 1997

Gira-discos com possibilidades de utilizagdo expandidas. Tri-Phonic Turntable possui trés bragos de leitura, direccdo reversivel,
volumes de som independentes para cada cabeca de leitura e velocidade varidvel de 0 a 78 rpm. Tri-Phonic Turntable estimula e
desafia a manipulacdo criativa de um suporte habitualmente destinado ao consumo passivo - o disco vinil.

"0vinil, como oposto as cassetes ou aos (D, é a forma mais visual e fisicamente acessivel de reproducdo sonora. 0 som é colocado
diante de nds para tocar e modificar, 0 que oferece potencial ilimitado de criagao de novos sons a partir de fantasmas apanhados
nestas superficies. 0 som é libertado pelo tempo. Janek Schaefer usou o trabalho de Philip Jeck como deixa, em particular a obra
de Jeck de 1993 ‘Vinyl Requiem’ em que 180 gira-discos antigos foram colocados a tocar com loops em simultaneo. A ideia era
muito simples: fazer o contrario. Emvez de usar muitos gira-discos para tocar muitos discos diferentes, Janek pensou simplesmente
em combinar varios gira-discos num sé. Assim nasceu o Tri-Phonic. Como os discos sdo de facil acesso em muitos pontos
simultaneamente, é muito eficiente na maximizacao do potencial para multiplicar, aumentar e manipular um LP individual ou até
3 discos de tantas formas quanto possivel. Faz parte do Guinness Book of Records como o 'Gira-Discos mais Versétil do Mundo'.
Porisso sejam pacientes e tenham cuidado se o quiserem usar, é nico!"

ARTISTA/ MUSICO: Janek Schaefer

MATERIAIS/ TECNICAS gira-discos bi-direccional com varias velocidades, 3 bragos de leitura e micro, em caixa de contraplacado
DIMENCOES: 20x53x43 cm

CORTESIA Janek Schaefer, audiOh! Room, Londres

UNDERCOVER TABLE, 1999

AUndercover Table vem da expressao “corre e esconde-te” debaixo da mesa durante qualquer calamidade que "faca a terra
tremer”. Adaptavel também a outros desastres naturais e causados pelo homem, a mesa mantém-se compacta e fechada durante
a utilizagdo de todos os dias, mas foi concebia para "entrar em accdo” quando necessario”. Um reflgio seguro entre o caos
imprevisivel, 0s “estdmagos” ou bolsas-contentor dentro da Undercover Table tém por objectivo fornecer com eficiéncia conforto
e bensde emergénciaa quem estd refugiado debaixo da mesa. Essencialmente, transforma-se numa casa dentro da casa, ou num
conceito proximo da “micro-arquitectura.”

Encontrar uma utilidade para quilo que é normalmente considerado espago “nao productivo” - quer dizer, o lado inferior do tampo
de uma mesa - a Undercover Table baseia-se, funcional e esteticamente, nessa zona para exprimir o seu significado. A forma
oblonga das bolsas-contentor resulta do espago “desperdicado” entre os joelhos da pessoa sentada e o lado inferior do tampo
damesa. Claramente visiveis de cima através do tampo em policarbonato transldcido, as bolsas de cores vivas envoltas em “fachas
protectoras” fornecem um padrao vibrante e desfocado, altamente visivel e facilmente “encontrado” durante utilizagao em caso
de desastre.

As “fachas protectoras” separam-se dos bolsas-contentor e podem ser enchidas com tecidos e objectos macios para formarem
almofadas para apoio e para dormir. Concebidas para terem a maior flexibilidade, estas fachas podem também ser usadas como
proteccoes em tecido, ligaduras, ou sacos. O tampo da mesa pode ser retirado e transforma-se em maca com pegas.
A capacidade de improvisacdo é muitas vezes a chave da existéncia durante situagdes extremas, sendo necessario “descobrir”
novas fungdes para o conjunto de coisas que nos rodeia. A Undercover Table celebra este espirito de invengao.
A Undercover Table estd na colecgdo permanente de design no San Francisco Museum of Modern Art.

DESIGNERS: Thom Faulders e Anna Rainer

MATERIAIS: - Tampo de mesa em policarbonato: fungdes como “telhado” protector; desencaixa-se da estrutura para se tornar uma
maca de emergéncia com pegas

-“Estrutura protectora” em aco rigido com niveladores anti-derrapagem

-Fachas perfuradas protectoras emvinil: desapertar e encher com objectos macios para construir almofadas para uma cama;
utilizacdo como acessoérios protectores (ligadura, capacete almofadado, saco, etc.)

-Mddulos bolsa-contentor com 6 locais de acesso a partir de debaixo da mesa incluindo:

-Tenda em nylon “cor-de-laranja de sequranga” com duas entradas, liga-se a estrutura em metal com fechos em velcrum.

-“Cobertor do espago” para aquecer

- Saco de dgua suplementar

- Oxigénio suplementar

- Pasta alimentar nutritiva

-Lanterna

-Mecanismo de comunicacao via radio

18



-Almofada
- Produtos de primeiros socorros / medicamentos
CORTESIA: Thom Faulders and Anna Rainer, San Francisco [USA]

AUDIOLAB IlI - Swinging Sofa, 2003

Sistema/Objecto para audigao espacializada de misica e/ou ambientes sonoros. Com a forma de um grande balougo para 4
pessoas, Audiolab IIl - Swinging Sofa proporciona uma experiéncia sonora imersiva em que se combinam o conforto e o caracter
ltdico. Todas as pecas musicais/sonaoras foram especialmente compostas, sob encomenda, para esta instalacao.

AUDIOLAB Il 6 um mddulo de design e arquitectura concebido para a difusao de musica e de ambientes sonoros.
As diferentes pecas de misica foram concebidas especificamente para este objecto que poderemos definir como «uma estagao
sonora de escuta e imersao». Este espaco foi também concebido para acolher o visitante com 0 maximo de conforto e para permitir
uma difusao 6ptima e ambiental do som.

Aobras foram encomendadas a misicos da nova geracao electrénica e a artistas contemporaneos.

AUDIOLAB Il é a continuagao de um projecto Audiolab iniciado em 2001, e que conta ja com outros dois médulos de escuta sonora,
oAudiolab 1, concebido por Patrick Jouin, e o Audiolab 2, por Erwan e Ronan Bouroullec. Estes dois primeiros modulos foram a
oportunidade de descobrir pecas sonoras assinadas por To Rococo Rot, Monolake, Alejandra & Aeron, Doug Aitken, Xavier Veilhan,
Vladislav Delay...

0 Audiolab 1 e 2 foram apresentados em Paris (Palais de Tokyo, Centre Georges Pompidou), Estrasburgo (Musée d’Art Moderne),
Copenhaga, Luxemburgo, Marselha, Dijon, St Etienne...
0 Audiolab 3 é apresentado em Lisboa em estreia mundial.

MATERIAIS/TECNICAS: 2 cadeiras rotativas, 1 mesa, 1 carpete, 1 ecrd & 1 leitor de DVD audio/video, 8 colunas,
5 pecas musicais & dudio.

DIMENGOES: 660 x 350 x 190 cm CURADOR Jean-Yves Leloup and Hervé Mikaeloff

CURADOR: Jean-Yves Leloup e Hervé Mikaeloff

DESIGNER: Laurent Massaloux

DESIGNER DE SOM: Thierry Balasse

ARTISTAS PARTICIPANTES: David Toop, Thomas Brinkmann, Franck Scurti, Sutekh, Daniel Pflumm

PRODUCAO/APOIO INSTITUTIONAL: Mission Mécénat de la Caisse des Dépots et Consignations (CDC sponsorship Mission), Fondation
Grand-Duc Jean du Luxembourg, MUDAM (Musée d’Art Moderne du Luxembourg)

COURTESIA: Caisse des Dépots et Consignations, Paris [FR]
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ANGEL, 1976

A meio caminho entre a escultura e o filme, Angel é um instalagao em que um movimento coreografico é fixado num
cilindroholografico-multiplex, sendo esse mavimento “re-activado” pelo visitante através do seu préprio movimento em torno
do holograma.

Angel é a manifestagdo ologréfica de um estudo de movimento da relagdo entre arespiracao e o voo. Durante um perfodo de duas
décadas, iniciado em meados da década de 1960, a bailarina Simone Forti desenvolveu o seu vocabulario a partir da observacao
dos movimentos dos animais e a exploracdo deles no seu préprio corpo. Entretanto, o técnico de holografia Lloyd G. Cross
desenvolveu o holograma integral ao combinar holografia com transmissao de luz branca e a cinematografia contemporanea
para produzir imagens em movimento em trés dimensdes. Peter Van Riper, na época casado com Simone Forti e amigo e
colaborador artistico de Lloyd G. Cross, reconheceu o potencial de juntar esses dois e preparou a sua colaboragao.

0 processo consistia em filmar a bailarina num palco rotativo, fazendo depois uma composicao de hologramas de cadaimagem.
Isto deu origem auma ocorréncia imprevista. Apesar de a bailarina originalmente ter movido os bragos simultanea e simetricamente,
0 processo técnico criou um “esbatimento temporal” resultando numa nova configuracao do movimento, o braco esquerdo
erguendo-se por sua iniciativa para se juntar ao direito. Para que o movimento seja visto, o espectador tem de andar a volta da
peca, assim dangando com o anjo.

ARTISTA/BAILARINA: Simone Forti

MATERIAIS/ TECNICAS: Hologramas multiplex montados em cilindro de plastico rigido, duas versdes de exposicdo: tijolos e luz de
velas/ grade e lampada

DIMENCOES: cilindro 28 x43 cm

CORTESIA: Simone Forti, Los Angeles [USA]

TECNICO HOLOGRAFIA: Lloyd G. Cross

CONCEITO & LAYOUT: EXD
PRODUCAQ [EXD]: Luisa Ramos, José Madeira
CONSTRUCAQ: Manuel Lobao
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6.6
OBJECTOS CRUZADOS

Este novo projecto da ExperimentaDesign para o certame Intercasa propds a artistas e criticos que reinterpretassem objectos
do design anénimo made in Portugal. Lado a lado, encontramos subitamente a apresentacao comercial do design doméstico
tradicional e a pratica artistica contemporanea. Impulsionada pelas propostas artisticas e pelo comentario critico, a deslocacao
de sentido dos objectos quotidianos revela-se uma experiéncia irdnica ou uma critica saudavel aos gostos e Idgicas da producao
industrial. Questionam-se os cdigos que condicionam os consumos e 0s publicos desta produgao. Mas, mais ainda, assume-se
o posicionamento activo de artista e critico sobre uma dada realidade. As abordagens podem ir da referéncia a um modelo histérico
concreto, real ou ficcional, até ao conflito de representagdes e imagens no universo doméstico ou a reflexao sobre as transacgdes
culturais e sociais que ocorrem no contexto da feira.

Cristina Mateus junta o fluxo de imagens reproduzidas pelos nossos computadores e televisores as imagens fugidias que
ocasionalmente os espelhos nos devolvem. Paulo Mendes recorre a casa arquétipal de Wittgenstein como espago abstracto, vazio,
dotado de infaestruturas bdsicas, pronto a receber o catdlogo estereotipado dos objectos decorativos. Nos espagos de Leonor
Antunes evocam-se duas cenas precisas do filme Playtime, de Jacques Tati, para comentar os objectos e o espago da feira. Miguel
Rondon cria um contentor doméstico transportdvel, onde a abundante selecgdo de objectos ‘essenciais’ ilude a dimensao mais
intangivel e invisivel da experiéncia da casa. Joao Pedro Vale prefere encenar micro-performances referenciadas ao universo da
exposicao comercial, em que os objectos servem uma fungao e um universo inesperados...

A justaposicao das varias instalacdes ocorre num labirinto compulsivo que transforma a experiéncia da antecipagao comercial
num jogo cultural mais complexo. No laboratdrio visual que evoca os formigueiros seccionados dos documentarios cientificos,
o0s visitantes sdo, também eles, actores dos novos usos e cendrios ficcionais criados para estes objectos banais.

PARTICIPANTES
Leonor Antunes, Jodo Pedro Vale, Miguel Rondon, Paulo Mendes, Cristina Mateus (artistas) Delfim Sardo, Sandra Jirgens, Idalina
Conde, Nuno Faria, Paulo Cunha e Silva (criticos), a.s* (arquitectos)

CONCEITO E COORDENAGAQ: Pedro Gadanho [EXD]

ARQUITECTURA: a.s*

ARTISTAS: Cristina Mateus, Jodo Pedro Vale, Leanor Antunes, Miguel Rondon & Paulo Mendes
CRITICOS: Delfim Sardo, Idalina Conde, Nuno Faria, Paulo Cunha e Silva & Sandra Vieira Jirgens
PRODUCAQ [EXD]: Patricia Rolo Duarte, Tiago da Fonseca

DESIGN GRAFICO [EXD]: Nuno Luz

CO-PRODUCAQ: Associacao Industrial Portuguesa/FIL
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6.7
CONFERENCIAS
DELISBOA

WORKSHOPS, CICLOS E PERFORMANCE

As Conferéncias de Lisboa tém constituido, ao longo da histéria da ExperimentaDesign, umaimportante oportunidade de discussao
e debate dos temas propostos pelas respectivas edicges.

Pensadas por forma a fazer chegar ao grande publico os varios prismas e abordagens possiveis ao tema da bienal, as Conferéncias
de Lisboa funcionam como uma espécie de contra-peso em relagao aos outros ciclos de debate programadaos para esta Bienal -
1000 Plateaux ou EXD Master Classes - cujo perfil estd orientado para franjas de publico mais especializado.
Assim, ao acrescentarem a oferta de programacdo novos caminhos para a compreensao das exposicdes e dos outros eventos
previstos, as Conferéncia de Lisboa dao pistas para o consumo aprofundado das muitas propostas que compdem esta Bienal de
Lisboa.

AEXD03 retoma assim este formato dncora, trazendo a Lishoa, durante a semana inaugural, um grupo de personalidades de
renome internacional que irdo levar, ao Teatro Municipal Sao Luiz e ao Pequeno Auditério do Centro Cultural de Belém, preciosas
reflexdes tedricas sobre o mote da Bienal - Para Além do Consumo.

PARTICIPANTES
Beth Gali, Ed Annink, Frank Gehry, Fernando & Humberto Campanas, Frédéric Beuvry, Jurgen Bey, Marti Guixé, Patrick Le Quément,
Thierry Kazazian, Gérard Laizé

CONCEITO E COORDENACAQ: [EXD]
PRODUCAO [EXD]: Luisa Ramos, José Madeira
PARCERIAS: Centro Cultural de Belém, Teatro Municipal Sdo Luiz

Sem inscrigdo prévia. As portas abrem 15 min. antes do inicio de cada sessdo

Pequeno Auditdrio do Centro Cultural de Belém - 400 lugares
18set

15h00as 16h30

Ed Annink, Marti Guixé, Jurgen Bey

Teatro Municipal Sao Luiz- 760 lugares

19e21set

Dia 19— 15h00as 16h30

Frédéric Beuvry, Patrick Le Quément, Thierry Kazazian, Gérard Laisé
Dia 19— 16h45 as 18h00

Fernando e Humberto Campana

Dia21— 19h30

Frank Gehry, Beth Gali e convidados

APOIO ESPECIFICO: Fundacio Calouste Gulbenkian, Fundacdo Luso Americana para o Desenvolvimento
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6.8

EXD MASTER CLASSES Um novociclo de reflexao tedrica convida especialistas das areas do design industrial, arquitectura e design de comunicagao a
desenvolver pensamento original sobre o tema ‘Para além do consumo’ durante a semana inaugural da ExperimentaDesign2003.
As disciplinas escolhidas destacam-se pela relagao estreita que desenvolvem com diferentes formas de consumo, quer estas
sejam consideradas do ponto de vista do mercado, quer se tomem em conta as dimensdes mais invisiveis da produgao cultural.
Através da construgdo da paisagem urbana e iconogréfica ou dainvengdo de objectos e usos que rapidamente entram no sistema,
estes campos de actuacdo definem, de facto e em termos criativos, para onde se dirige o consumo.
As EXD Masterclasses sao um curso intensivo de 3 dias que permite uma proximidade rara com figuras emblemdticas cuja
experiéncia e pesquisa pessoal permite anticipar contributos preciosos para a exploragdo da matéria nuclear da Bienal.
As classes ocorrem em paralelo e permitem que cada aluno desenhe o curso de acordo com as suas necessidades especificas,

independentemente de formacdo e curriculum disciplinar.

PARTICIPANTES

Yehuda E. Safran, Hans Ibelings, Deyan Sudjic, Beatriz Colomina, Crimson Architectural Historians (Arquitectura)
Hans Maier-Aichen, Ron Arad, Jeremy Myerson, Ross Lovegrove, Matali Crasset (Design industrial)
Paul Farrington, Piotr Szyhalski, Max Bruinsma, lan Anderson, M/M Paris (Design de comunicacao)

CONCEITO E COORDENAGAQ [EXD]

PRODUCAD [EXD]: Luisa Ramos, José Madeira
APOIO ESPECIFICO: ICS - Instituto da Comunicacdo Social; Fundagdo Calouste Gulbenkian; Goéthe-Institut (DE); Fundagao Luso

Americana para o Desenvolvimento

18set

gh30as 11h30

Arquitectura

Yehuda Emmanuel Safran - Twelve
Dialogues and poetic strategies
Design Industrial

Hans Maier-Aichen - Idea Factory - Global
challenge within a worldwide recession
Design de Comunicacao

Paul Farrington - Building new interactive
relationships between graphic design
and music

12h00as 13h30

Arquitectura

Beatriz Colomina

Design Industrial

Ross Lovegrove - Future sense... toward
anew physicality

Design de Comunicacao

lan Anderson

19set

gh30as11h30

Arquitectura

Hans Ibelings - Consumption and post-
consumption current architecture and
architectura criticism

Design Industrial

Matali Crasset - empathy, generaosity,
hospitality, technology

Design de Comunicacao

Piotr Szyhalski - Food and thought:
consuming ideas/ideologies

12hooas 13h30

Arquitectura

Deyan Sudjic (a confirmar)

Design Industrial

RonArad

Design de Comunicacao

Michael Amzalag e Mathias Augustyniak
(M/M Paris) - 10 Things we love

20set

gh30as11h30

Arquitectura

Crimson Architectural Historians - Wouter
Vanstiphout

Design Industrial

Jeremy Myerson - All together now:
making design work for everyone
Design de Comunicacao

Max Bruinsma - The interface is the
message

12h00as13h30
Jam Session
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6.9

1000 PLATEAU

0 futuro é uma das categorias que mais poder de atraccdo tem sobre as sociedades contemporaneas.
Talvez porque nos Ultimos tempos a velocidade da cultura e da produgao tecnoldgica se tem acelerado de forma vertiginosa, olha-
se para o futuro com cada vez maiores expectativas. Mais do que isso, o futuro surpreende-nos dia apds dia. E quando se reflecte
sobre as dimensdes e direccdes possiveis que o consumo pode assumir, algumas delas encontram-se seguramente no futuro.
Evento multi-formato introduzido na ExperimentaDesign2001, 1000 Plateaux explora na sua sequnda edicdo 0s modos como se
estao adelinear e a expandir as fronteiras do consumo em direccao ao futuro.

Aolongo de toda aduragao da Bienal de Lishoa as conferéncias, os debates, as projeccées e os workshops semanais proporcionam
o0 acesso quotidiano aqueles que imaginam o futuro dos nossos usos quotidianos. Representando 0s novos usos, um dos mais
recorrentes factores de inovagao da cultura do consumo, importa também reflectir os modos como a imaginagao do que ainda
nao existe e a propria ideia de futuro constituem um estimulo a criatividade e ao aprofundamento de questdes relacionadas com
a utilizacao da tecnologia, do conhecimento e da cultura.

Ao longo de 45 dias, 1000 Plateaux propde as pesquisas de criadores que neste preciso momento inventam, projectam e pensam
o futuro da producdo industrial e do consumo quotidiano, mas também do cinema, do espaco, da comunicacdo e da produgao
cultural e cientificaem geral.

Entre os novos formatos introduzidos nesta edicao, destacam-se uma série de debates regulares intitulada ‘The Future Use of...
e 0s plug-ins de programacao encomendados a especialistas que oferecem um modelo misto de workshop e conferéncia sobre
areas muito especificas. Do design de comunicagdo aos jogos; do video a arquitectura e a cidade; dos novos formatos musicais
as aplicagdes da inteligéncia artificial; dos novos media ao wearable computing; do design digital a nanotecnologia, cria-se um
showroom permanente de apresentacdo de ideias, protétipos e projectos que fardo parte do nosso futuro proximo.

0 Futuro do Uso | Os usos do Futuro

>>Multiple Scales Plug-In

Os quatroworkshops e conferéncias dos ‘Multiple Scales’ contemplam especulagfes no design e arquitectura actuais, da escala do corpo e do abjecto
até aos novos desafios constituidos pelo ciberespaco e pelo espaco sideral. Comissario Gongalo Furtado

Participantes: Adrian Forty, Edward Soja, Francesc Mufioz Ramirez, Joao Gomes Silva, José Braganca de Miranda, Neil Spiller, Nuno Portas, Paulo
Cunhae Silva, Ted Krueger, Teresa Cruz, Xavier Costa, Luis Borges Gouveia

>>A.1. Plug-In

Alnteligéncia Artificial é o tema de uma série de trés sessdes que retinem investigadores e cientistas internacionais. A robética, a nanotecnologia
ou os fenémenos da inteligéncia emergente sao algumas das areas focadas. Comissaria Lufsa Caldas

participantes: John Holland, Helder Coelho, Una-May O'Reilly, José Félix Costa, Manuel Valente Alves

>> Future Use of...

As tardes de domingo trazem a Lisboa debates internacionais sobre os usos futuros do design, do cinema, dos novos media, dos jogos, da musica
e da prépria histéria. Em cada painel, os participantes discutem a sua visao pessoal e lancam pistas sobre o que podemaos esperar de diferentes
areas de criacdo e reflexao.

Participantes: Dunne & Raby (Anthony Dunne), Antdnio Cerveira Pinto, David Toop, dr Bakali, Filipe Alarcao, Fork Unstable Media (David Lindermann),
Holly Willis, Jodo Lopes, Jodo Paulo Feliciano, Manuel DeLanda, Mark Stephen Meadows, Mike Figgis, Ora-ito, Patricia Gouveia, Paul Thomas Anderson
(a confirmar), Paulo Branco, Rick Poynor, Ronald Nameth, Rui Cunha Martins, Vitor Belanciano, Giorgio Agamben (a confirmar), Vogt & Weizzeneger
(Qliver Voght, Hermann Weizzeneger), Beige Design (Thom Faulders)

>> Conferéncias e Apresentacdes | Conferences and Presentations

Como é que a ideia de futuro move a criatividade e a reflexdo tedrica contemporanea? Nas noites de 52 e 62 Feira propdem-se apresentacgfes de
novos designers e conferéncias por criadores e pensadores estabelecidos cuja pesquisa corrente vai afectar as nossas vidas daqui a poucos anos.
Participantes: Decoster&Rahm (Philippe Rahm), ENSCI - Atelier du Design Numérique, R&Sie...(Frangois Roche), Auger&Loizeau (James Auger, Jimmy
Loizeau), Knowbotic Research (Christian Huebler), Knowear (Carla Murray, Peter Allen), Future Systems (Jan Kaplicky), Gongalo Prudéncio, Hans
Ulrich Obrist, Ipomea Lounge, Kolovrat Lab, Fuse Project (Yves Behdr)

>>Projeccdes | Screenings

No principio da semana os portfolios visuais dos participantes do 1000 Plateaux e 0s programas especiais de video sao apresentados em sessao
continua. As quartas-feiras e as sessdes especiais sao reservadas para antestreias nacionais que reflectem utilizagdes inovadoras do cinema e do
video. Participantes: Blast Theary, Jeffrey Shaw, Philip Madden, Peter John Ross, Resfest, Ruy Otero, Sergio Prego, Sven Pahlsson, Deborah Stratman,
Godfrey Reggio, Virgil Widrich, Christoph Girardet & Matthias Miiller, Matthew Barney, Beige Design (Thom Fauldner), Future Systems, Mike Figgis,
DubVideo Connection, Fuse Project, Knowear, R8Sie...(Frangois Roche), Auger&Loizeau (James Auger, Jimmy Lizeau), Fork Unstable Media

CONCEITO E COORDENACAQ [EXD]: Pedro Gadanho

COMISSARIO “Artificial Intelligence - Plug In": Luisa Caldas
COMISSARIO “Multiple Scales - Plug In": Gongalo Furtado
DESIGN: Diogo Terroso

PRODUCAQ [EXD]: Bruno Sequeira, Rute Arngbio

APOIO ESPECIFICO: Fundagao Luso Americana para o Desenvolvimento

*Programa integral Pag. 43
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6.10

DESIGNMATOGRAPHY Apreenderomundo através dasimagens em movimento implica o reconhecimento da singularidade material dos fenémenos que
nos rodeiam, propor para essas manifestacdes do mundo sensivel, formas de organizacao que relevem sobretudo da capacidade
perceptiva do olhar. Esse olhar, reflectido no original que reconhece noimperceptivel (na matéria, nas forcas e cadéncias sequindo
aférmula de Jean Epstein) a originalidade de uma revelacao, toma nas varidveis das formas descritivas cinematograficas o valor
de umarevelacdo, de uma descoberta permanente do que nos rodeia sob a forma de texturas, cores e sob as formas apreensiveis
do tempo da descoberta e da percepcao dos detalhes que nos rodeiam (e da sua imanéncia).

As operac6es de detalhe enquanto intervencoes temporais que regulam a nossa forma de relacionamento com o mundo, encontram
no cinema uma forma privilegiada de manifestacdo. Assim o indicam a possibilidade de intervencao na escala do plano (ou a
“reducdo” do mundo a escala de um olhar), os diferentes “movimentos aberrantes” daimagem (a cdmara-lenta ou o seu oposto),
oreconhecimento dos niveis de profundidade de umaimagem (imagens sensiveis, a superficie, etc), as possibilidades de serialidade
e insisténcia (o loop, a repeticao) entre muitas outras formas a que se refere o presente programa.
Os filmes propostos reflectem esta questao de modo muito diferente: o trabalho de Leighton Pierce, por exemplo, composto por
magnificas miniaturas retiradas davida doméstica do Midwest norte-americano, sao filmados a escala do detalhe e da depuragdo
material de um cinema da sensacao em que todos os elementos (imagens e sons) sdo transformado em funcdo da transformacao
das caracteristicas primeiras das superficies de projecgdo (texturas da dgua, do vento). Ndo estara longe mas é matéria diversa
dados filmes de Stan Brakhage, de quem se apresentam filmes muito diversos, correspondendo a diferentes fases de criagdo do
realizador recentemente falecido, mas que em comum revelam o interesse por Brakhage pelas formulagdes mitoldgicas e pela
reformulacdo sintatica das possibilidades do olhar (em captar a aventura e as narrativas contidas nas variacoes luminosas
prismadas num cinzeiro ou a poesia das paisagens Canadianas do Vermont). As formas de intervengdo da paisagem sao igualmente
relevantes mas de forma muito diversa no trabalho de Arthur e Corinne Cantrill, cineastas a quem se presta uma homenagem
neste programa, com uma sessao representativa da sua obra nos Gltimos 40 anos. A invencao formal sem par que levam a cabo
(nomeadamente com o desenvolvimento artesanal de sistemas de cor muito caracteristicos do seu trabalho) visam sobretudo
intervir sobre as diferentes temporalidades de uma mesma imagem analisada e re-trabalhada.

Noutra perspectiva o cinema de Jen-Claude Roussaeu a quem se presta igualmente homenagem com a primeira projeccao das
suas curtas-metragens entre nds, vai para além das preocupacées de muito cinema estrutural, insistir no tempo do plano. Essa
relacdo deintimidade é igualmente fundamental no trabalho de Stephen Dwoskin de quem se apresentam obras raramente vistas
da década de 60 ou no filme Heads, desenvolvimento tedrico e rigoroso dos “Screen Tests” de Andy Warhol com a participagdo de
Francis Bacon, Thelonious Monk, entre outros.

Do manifesto politico de Joyce Wieland (uma entrevista ao revoluciondrio Pierre Vallieres) a analise do filme do assassinato de
Kennedy por Keith Sanborn, da descoberta e confissao da sexualidade nos videas de Sadie Benning filmados com uma camara de
formato amador Fisher-Price ao primeiro filme em Mini-DV de Michel Nedjar (de quem se exibe igualmente a sua obra prima sobre
Paris, Paysage-Capitale), terminando no mais impressionante filme de Ken Jacobs (o estudo de Tom Tom The Piper's Son de Billy
Blitzer), sdo varios 0s pontos de interesse deste programa.

Em complemento ao programa apresentam-se trés sessdes especiais. A primeira é organizada tendo como eixo central a versao
longa do filme de Ronald Nameth, “Andy Warhol's Exploding Plastic Inevitable” (1967), intervencao explosiva sobre um concerto
homénimo dos Velvet Undergound, Afechar esta sessao o primeiro trabalho na realizagao de Pierre Cleménti, actor que conhecemos
do cinema de Phillipe Garrel, Luis Buiiuel ou Jodo César Monteiro, e uma obra-prima de cinema “underground”, verdadeiro hino
psicadélico de um Paris filmado a velocidade urgente da invengao constante de um novo sentido para as imagens.
Quase a encerrar o ciclo uma sessdo dedicada ao trabalho do pintor e cineasta basco José-Antonio Sistiaga, dois filmes nao
figurativos pintados directamente sobre a pelicula (um deles o mais longo no seu género) e uma experiéncia de percepgao pura
absolutamente singular(do movimento e energia da cor). As copias apresentadas foram transferidas para o seu formato original
de 35mm (e cinemascope) pelo que serdo projectadas na Sala 1 do cinema Sao Jorge.

Ricardo Matos Cabo, Comissario

CONCEITOE PROGRAMACAO: Ricardo Matos Cabo
PRODUCAO [EXD]: Luisa Ramas, José Madeira

Programa Designmatography - Cinema Sao Jorge/23 de Outubro a 2 de Novembro
Sessao inaugural: 27 de Setembro

Sessao 1 - Quinta-feira, 23 de Outubro 22h00

Impulses de Jim Davies, 1958, 16mm, car, son., 10’

The Text of Light de Stan Brakhage, 1974, 16mm, cor’, sem som, 70’
Sessao 2 - Sexta-feira, 24 de Outubro 22hoo

Tributo do Leighton Pierce | (digital work)

Glass, 1998, 7', 16mm, som
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Wood, 2002, 8', video digital, som

Water Seeking its Level, 2002, 5'5", video digital, som

Evaporation, 2002, 12, video digital, som

The Back Steps, 2001, 5'3", video digital, som

Veiled Red (4 _Minutes Concerning Red), 2001, 5, video digital, som
Pink Socks, 2002, 5', video digital, som

Fall, 2002, 13', video digital, som

Sessao 3 - Sexta-feira, 24 de Outubro, 00h00
Chinese Series de Stan Brakhage, 2003, 16mm, cor, sem som, 220"
AChild's Garden and the Serious Sea de Stan Brakhage, 1991, 16mm, cor, sem som, 73’

Sessao 4 - Sabado, 25 de Outubro 19h00
Montparnasse de Eugene Deslaw, 1929, 16mm, p/b, sonoro, 18ips, 9'
Capitale-Paysage de Michel Nedjar, 1982-83, 16mm, cor, sonoro, 71’

Sessao 5 - Sabado, 25 de Outubro 22h00

Magic Sun de Phil Niblock, 1968, 16mm, preto e branco, sonoro

Andy Warhol’s Exploding Plastic Inevitable de Ronald Nameth, 1967, 16mm, cor e preto e branco, sonoro, 23’
Visa de Censure n?Xde Pierre Clémenti, 1967, 16mm, cor, sonoro, 44’

Sessao 6 - Domingo, 26 de Outubro 19h00

All My Life de Bruce Baillie, 1966, 16mm, cor, son., 3'

Swamp de Nancy Holt e Robert Smithson, 1971, 16mm, cor, som, 6/,
Notebook de Marie Menken, 1962-63, 16mm, cor e p/b, sil. 10’
Glimpse of the Garden de Marie Menken, 1957, 16mm, cor, son., 4’
Bouquets 21-24 de Rose Lowder, 2001, car, sil., 18ips/24ips, 4'
Fleur Sans Titre de Miles McKane, 2002, 16mm, cor, sem som, 3'
Filter Beds de Guy Sherwin, 1998, 16mm, p/b, sem som, 9’

Castro Street de Bruce Baillie, 1966, 16mm, cor, sem som, 10’

Sessao 7 - Domingo, 26 de Outubro 22h00
Tribute to Arthur and Corinne Cantrill
Earth Message (1970, 23")

Warrah (1980, 15")

Articulated Image (1996, 3')

Island Fuse (1971, 11")

4000 Frames - An Eye Opener (1970, 3")
Pause Between Frames (1993, 4')
White-Orange-Green (1969, 4')

Notes on the Passage of Time (1979, 13')
Ivor Paints Arf Arf (1998, 5)

Light Shards (2001, 6"

Sessao 8 - Segunda-feira, 27 de Outubro 19h00

UnVent Léger Dans le Feuillage de Martine Rousset, 1994, 16mm, cor, son.
3/60 Bdume im Herbst de Kurt Kren, 1960, 16mm, p/b, 5'03

Rue des Teinturiers de Rose Lowder, 1979, 16mm, cor, sil., 31

37/78 Tree Again de Kurt Kren, 1978, 16mm, cor, sem som, 3'46”

Sessao 9 - Segunda-feira, 27 de Outubro 22h00
Tributo a Leighton Pierce Il (Filme Works)

Red Shovel, 1992, 16mm, 8'

You can Drive the Big Rigs, 1995, 16mm, 15’

50 feet of String, 1995, 16mm, 53’

Sessao 10 - Terca-feira, 28 de Outubro 19ho0

Le Calcul du Sujet de Erik Bullot, 2002, 16mm, sem som

0h Oh Oh! de Erik Bullot, 2003, 16mm, sem som

My Nome is Ooma, Gunvor Nelson, 1969, 16mm, 80
Messages de Guy Sherwin, 1981-83, 16mm, p/b, sem som, 35’
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Sessao 11 - Terca-feira, 28 de Outubro 22hoom
Programa Nathaniel Dorski

Triste, 1978-96, 16mm, 18’30

Alaya, 1976-87, 16mm, 28’

Variations, 1992-98, 16mm, 24’

Sessao 12 - Quarta-feira, 29 de Outubro 19h00

FogLine de Larry Gottheim, 1970, 16mm, 10’

Soft Rain de Ken Jacobs, 1969, 16mm, 12

De Galpao de DonaAna de Carrancas a Petrolina de Yann Beauvais, 2003, cor, sem som, 23"

Sessao 13 - Quarta-feira, 29 de Outubro - 22h00

Programa Jean-Claude Rousseau

Jeune Femme a Sa Fenétre Lisant Une Lettre, 1983, 16mm, cor, sonoro, 45’
Venise N'Existe Pas, 1984, 16mm, cor, sonoro, 12’

KeepinTouch, 1987, 16mm, cor, sonoro, 25'

Sessao 14 - Quinta-feira, 30 de Outubro - 19h00
Weather Diaries #3 de George Kuchar, 1988, cor, som, VHS ou Betcam SP, 25’
Bouche d'Oeil - Voodoovideo de Michel Nedjar, 2003, cor, som, MINI-DV, 45

Sessao 15 - Quinta-feira, 30 de Outubro - 22h00

Ai (Love) de Taka Limura, 1962-63, 16mm, preto e branco, sonoro, 10’

Moment de Stephen Dwoskin, 1970, 16mm, preto e branco, sonoro, 12'50"
Chinese Checkers de Stephen Dwoskin, 1964, 16mm, preto e branco, sonoro, 13’
Alone de Stephen Dwoskin, 1963, 16mm, preto e branco, sonoro, 12

Heads de Peter Gidal, 1969, 16mm, preto e branco, sem som, 35’

Sessao 16 - Sexta-feira, 31 de Outubro 19h00

The Girl Chewing Gum de John Smith, 1976, 16mm, p/b, sonoro, 12

L'Appartement de la Rue Vaugirard de Christian Boltanski, 1973, 16mm, cor, sonoro, 7’
Poetic Justice (Hapax Legomena I} de Hollis Frampton, 1972, 16mm, p/b, sem som, 31

Sessao 17 - Sexta-feira, 31 de Outubro 22ho0
CartaBrancaa pointligneplan - seleccao a cargo de Erik Bullot e Christian Marhlot

Sessao 18 - Sdbado, 1 de Novembro - Sala Grande - 22h00

Sessdo Especial J-A Sistiaga com a presenca do realizador

Impressions en Haute Atmasphere de Jose Antonio Sistiaga, 1989, 35/, car, sonoro, 7'
Ere EreraBaleibu Icik Subua Aruaren de José Antonio Sistiaga, 1970, 55’

Sessao 19 - Sabado, 1 de Novembro, 00hoo

La Sortie de Siegfried Fruhauf, 1998, 16mm, preto e branco, som, &'

Pierre Vallieres de Joyce Wieland, 1972, 16mm, cor, sonoro, 45’

Variations on a Cellophane Wrapper de David Rimmer, 1970, 16mm, cor, sonoro, 8’

Sessao 20 - Domingo, 2 de Novembro 19h00

Je Ne Le Répéterais Pas de Jean-Michel Bouhours, 1996, 16mm, cor, som K7, 12

Artificial Light de Hollis Frampton, 1969, 16mm, cor, silencioso, 25’ (LUX)

Keaton's Cops de Ken Jacaobs, 1991, preto e branco, som, 23’

The Zapruder Footage: An Investigation of Consensual Investigation de Keith Sanborn, BetaCam SP, 20’

Sessao 21 - Domingo, 2 de Novembro - 22h00
Tom Tom the Piper's Son de Ken Jacobs, 1969-1971, 16mm, preto e branco, silencioso, 115’
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6.11

SUPER PANORAMA Adispersaoda ExperimentaDesign pela geografia urbana de Lisboa priveligia a descoberta de espagos que cairam em desuso ou
se encontram fora do circuito tradicional dos equipamentos culturais. A parceria com a Camara Municipal de Lisboa em particular,
torna possivel identificar locais cuja utilizacdo proporciona possibilidades e ocupagdes inesperadas. Um dos mais emblematicos
destes espacos é o Restaurante Panoramico de Monsanto. E neste local que a ExperimentaDesign2003 propde a festa de
encerramento da Semana Inaugural daBienal de Lisboa.

CONCEITO E COORDENAGAD: [EXD]
PRODUEAO:,ProdugéU Pura-Goncalo Lanca Morais
DESIGN GRAFICO: Barbara Says

PATROCINADORES: Super Bock
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INTERVENCOES URBANAS

6.12

VOYAGER 03 AVoyager 03 éuma instalggéo/exposig?o sobre cria_tiviqade portuguesa.
Eum projecto de design. E uma operagao de comunicacao.
0 primeiro contelido daVoyager 03 é o seu préprio conceito e desenho. Ou seja, 0 pensamento que a estrutura enquanto operagao
e aforma como ela passa a trés dimensées. Porisso pode dizer-se que a primeira peca de design que a Voyager 03 apresenta é
ela prépria. Ela prépria, enquanto futuro objecto contentor de outras pegas. Os contelidos que a Voyager 03 transporta sao o
resultado de convites directos a mais de 40 criadores portugueses. Cuja resposta é apenas dirigida pelos comissarios do projecto,
nuns casos. Noutros resulta de um trabalho colaborativo mais intenso e profundo entre desafiado e desafiadares. Foi desenhada
para ser auto-transportdvel, percorrendo as estradas europeias, para estacionar e expandir-se no espaco publico de cada cidade
onde se apresenta. A construgdo compacta e 0 espaco minimo geraram solugdes expositivas que se fundem com situagdes criadas
por artistas e designers. A banda sonora global distribui-se por interior e exterior, sublinhando os usos inesperados e 0s
cruzamentos multidisciplinares dos contelidos. AVoyager 03 introduz a cidade de Lisboa nos circuitos internacionais da criatividade
e contribui para uma renovacao efectiva daimagem da cultura portuguesa recente.
Enquanto projecto é sempre uma operagdo de risco. Porque sao imensos os intervenientes envolvidos, porque ela prépria se vai
desenvolvendo paralelamente aos contelidos que a acrescentam, porque deseja explorar novas dimensdes de interacgao com
0 publico.
E sempre, também, uma experiéncia exigente para quem a consome. Raramente se revela a um olhar menos curioso, ou pelo
menos, nunca se revela na totalidade.
Ha que perder tempo nela, dentro e fora, atentamente. Trabalha sobre a nogao de movimento, de deslocagao, de espago aberto,
de tempo e de rapidez. Parte do desejo de a tornar um objecto expositivo pensado para ser exposto em espago urbano. Fala da
relacdo de quem cria para quem consome.
Pensaem visibilidade, em serincontorndvel.
E, também, mais vulneravel.
Tem um conceito aglutinador, e assume uma forma rigida e mais impositiva, compactada.
Falatambém de contencao, de recursos minimos, de escassez espacial, de eficdcia.
Daimportancia daimaginacdo e da criatividade. Da troca.
Fala dos tempaos que correm, portanto.

VOYAGER CREW

Alexandra Moura// wearable desi%n [Outfits V-UBL
Alfredo Haberli// design industrial [Vista Alegre -Atlantis]
Anténio (Tozé) Ferreira// madsica ghis is Music...]

Luis de Barros // fotografia [Photo-Boxes]

Luis Pereira Miguel //arquitectura [Silo Concepts]
Maria Bleck Soares // fotografia Photo—BoxesfJ

a.s*//arquitectura [Silo Concepts

) . Naulila Luis // design industrial [Designwise]
Baltazar Torres // arte / escultura/ objecto/instalacao

Nick Holland // design industrial [Vista Alegre -Atlantis]

Benedita Feijd // design grafico [Postais]
Catarina Nunes // deg?n industrial [Designwise]
Catia Serrao // fotografia/arte [Photo-Boxes]
Cesdria Martins // design gréfico [Postais]

CVDB Arguitectos // arquitectura [Silo Concepts
Daniel Malhao// fotografia/ arte [Photo-Boxes
Emit Flesti // arquitectura HSiIo Concepts]
E-Studio// arquitectura [Silo [onceFtS]
Fernando Brizio // design industrial [Designwise]
Heitor Alvelos // fotografia [Photo—Boxesﬂg

Houselab // cabina e design multimedia [This is music...]
Hugo Silva// design industrial [Designwise]
JoanaVasconcelos // arte/ escultura/instalacao
JodoFerrdo // arquitectura [Silo Concepts]

Global/Joao Gomes da Silva // arquitectura [Silo Concepts]
Jodo Carrilho // video

Jodo Miranda// arquitectura [Silo Concepts
JodoVasconcelos // design grafico [Postais

EQUIPAVO3

CONCEITO, DIRECCAQ ARTISTICA E COMISSARIADO: Guta Moura
Guedes, Pedro Gadanho e Joao Paulo Feliciano

DESIGN. Miguel Vieira Baptista

ASSISTENTE DESIGN: Henrique Ralheta

ASSISTENTE DE PROJECTO

EACOMPANHAMENTO DA CONSTRUCAO [EXD]: Carla Cardoso
CONSULTORTECNICO: José Rui Marcelino

CONSULTOR INSTALACAO AUDIO: Joao Moura

DESIGN DE COMUNICAGAO: RMAC [Ricardo Mealha e Ana Cunha]
PRODUCAO [EXD]: Patricia Rolo Duarte, Tiago da Fonseca,
Sara Nobre, Rute Arndhio

Nuno Gongalves Ferreira // arte, design [This is music...]
Nuno Luz // design grafico [Postais]
Nuno Mateus Guerreiro // arquitectura [Silo Concepts]
Patricia Chordo Ramalho// arquitectura [Silo Concepts)
Rafael Toral // musica/ sound design
Ricardo Jacinto// musica/sound art
Ricardo Mealha/rmac// general Voyager graphics
Rui Gato// musica/ video soundtrack
RuiToscano//video/ arte
S'AArguitectos // arquitectura [Silo Concepts]
SamtheKid// musica [hip-hop shelter]
Samuel Abecassis // design industrial [Designwise]
SandroAguilar//video
Sara Pinto Soares // design materiais Fhisismusic...]
Sebastian Bergne // design industrial [Vista Alegre -Atlantis]
Tiago Fonseca// design industrial [Designwise]
Tiago Machado//demgné;ra'fico [[Postais]

n

Vasco Ferraz // designindustrial [Designwise]

CONSTRUCAQ [Contentor]: JOPAL

CONSTRUCAQ [Interiores]: Cenycet

PATROCINADORES ESPECIFICOS:GALP Energia, Vista Alegre -
Atlantis, Associacao de Turismo de Lisboa, EGEAC

APOI0S: Audiolog; Any del Disseny (SP); Ayuntamiento de
Barcelona (SP); Ayuntamiento de Madrid (SP); FAD - Foment de
les Arts Decoratives (SP); Embaixada de Portugal em Madrid;
Mairie de Paris (FR); Musée d'Art Moderne de |a Ville de Paris
(FR); Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia (SP)
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6.13

LOUNGING SPACE Aocupacdo de uma referéncia cultural e patrimonial como o Cinema Sao Jorge veio impor uma responsabilidade acrescida a Bienal
de Lisboa: proparcionar novas utilizagdes e cruzamentos que colocam os espectadores tradicionais e os turistas acidentais numa
situacao ‘para além do consumoa’. Para 14 de local privilegiado de encontro, consumo e recolha de informacao sobre a bienal, o
Lounging Space é um pélo cultural tempordrio capaz de influenciar o quotidiano da cidade Lishoa.

Neste evento da ExperimentaDesign convidaram-se diversos designers portugueses a participar num projecto colectivo de design
deinteriores. O bar-cafetaria propée food-design e participagdes de novissimos Djs das 12 até as 2 da manha. E a programacao-
ancora dos eventos da Bienal - 1000 Plateaux e Desinmatography - somam-se ciclos e apresentagdes que proporcionam o
cruzamento de pdblicos e uma ocupagdo intensiva das salas. )

0 Lounging Space nao é sd interface de publico, centro de imprensa e local de realizagao de eventos. E uma zona-livre de
intercambio que, durante os 45 dias da ExperimentaDesign 2003, cria um sitio Unico para estar, trocar ideias e consumir cultura
contemporanea em registo fast-forward.

Designers portugueses foram convidados a participar numa jam-session de design de interiores e a conceber micro-intervengées
paraoCinema Sao Jorge. Henrique Ralheta, Carla Cardoso, Luis Pessanha, Elder Monteiro e Dasein desenharam pecas de mobilidrio
para situacoes e fungdes especificas.

CONCEITO E COORDENACAQ [EXD]: Pedro Gadanho

LAYOUT: Designers Convidados: Mddulo de Comunicagao: Henrique Ralheta
Mesas de Bar-Cafetaria: Luis Pessanha
Balcao Super Bock: Carla Cardoso
Sofa Pastilhas: Dasein
Atendimento Renault: Elder Monteiro

PROGRAMACAQ MUSICAL: Jouneys, Matéria Prima, Monocromatica, Nylon

PRODUCAO [EXD]: Isabel Perdigdo Antunes

MONTAGEM: Cenycet

ELECTRICIDADE E ILUMINACAO: DCCIM/CML

DESIGN GRAFICO [EXD]: Nuno Luz

PARCERIAS: EGEAC, Cinema Sao Jorge

PATROCINADORES ESPECIFICOS: Super Bock
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6.14

SHOWINDOWS Ao levar as propostas de sete artistas portugueses e trés designers franceses para o interior de montras e espagos comerciais,
o evento Showindows concretiza uma das intervengdes da Bienal de Lishoa que mais foge aos contextos tradicionais da exibicao
cultural e que mais se imiscui no contexto do espago publico do consumo.

E sequramente aquela proposta que vai mais longe no que toca a interaccao com o olhar publico e, mais especificamente, com o
olhar consumista.

As montras sao um dos mais eficazes interfaces da ldgica de consumo e a zona onde se realiza o primeiro contacto entre quem
vende e quem compra. Funcionam como um territdrio de sedugdo ficcionado onde aimagem, a estética e a surpresa se conjugam
na disputa da atencao, um dos bens socialmente mais cobigados nas sociedades contempaoraneas. Sao janelas onde se olha para
dentro e ndo para fora, onde se convida a entrar e nao a sair, onde a légica do consumo se constroi e desconstrdi numa paisagem
artificial tendencialmente dominada pelas linguagens do marketing e da publicidade.

Levar até esse universo as gramaticas da arte e do design através de projectos especificos que questionam a banalidade e, mesmo,
a violéncia do ritmo consumista actual, convidam o consumidor habitual a uma reflexdo invulgar.
Pensados em fungdo daidentidade e caracter de cadasitio e entidade, os diferentes projectos dos artistas e designers convidados
tecem comentarios irénicos ou interagem criticamente com os conteddos que as montras originalmente oferecem para consumo.
Porque as circunstancias assim o ditam, raramente estas instalacdes assumirao o caracter de obras de arte auténomas que falam
s6 sobre oartista ou sobre os proprios mecanismos de legitimagao artistica. E o préprio consumo da arte que se tém que relocalizar
quando invade os micro-territérios do comércio puro e duro.

Colher otranseunte de surpresa para o fazer reflectir, durante um momento que seja, sobre 0s mecanismos e as expectativas do
consumo - dos bens transacciondveis, como da arte efémera - é o desafio que Showindows se propde realizar.

PARTICIPANTES
BEEF

FERNANDA FRAGATEIRO
JOAO LOUROD

JORGE SANTOS

MATALI CRASSET
MIGUEL PALMA
ORA-ITO

RUIVALERIO

XANA

CATARINA CAMPINO

FERNANDA FRAGATEIRO / ANA SALAZAR, Rua do Carmo, 85/87
Pandora’s Box 2003

Texto emvinil e espelho

170x270x70Cm

Texto 1:versao original do texto de Laura Mulvey, Pandora: Topographies of the Mask and Curiosity, in Sexuality and Space, editado
por Beatriz Colomina, Princeton University Press, 1992.

Texto 2: versao do texto traduzido por Inés Pedrosa.

0 projecto constroi-se na articulagdo entre um texto na parede e um plano de espelho que atravessa a montra na diagonal.
Reproduz-se a pagina nimero 61 do livro Sexuality and Space, do texto de Laura Mulvey, Pandora: Topographies of the Mask and
Curiosity. Aversao original e a versao traduzida do texto s6 podem ser lidas, quando reflectidas no espelho. O texto usa a histéria
mitoldgica de Pandora parafalar darelagao entre espaco interior/exterior, curiosidade e ansiedade, corpo feminino e mascara,
desejo e espectaculo, a partir dum ponto de vista critico femininista. A montra € a caixa que irresistivelmente Pandora abriu.
Representa um espaco simultaneamente privado e publico, que se oferece a curiosidade, ao desejo ao deleite e a decepgao. Ou,
oespelhoé oespaco dentro da caixa cujo contelido é unicamente umaimagem. Inacessivel, aimagem que ndo se sabe exactamente
onde se encontra, coloca o espectador entre o que é e 0 que aparenta ser. Uma imagem no espelho permanece um mistério para
sempre.

ORA-ITO/ LIDIJA KOLOVRAT (Pedro e o Lobo), Rua do Salitre, 169
Untitled, 2003

Um friso composto por uma multitude de objectos criados pelo estddio ORA-ITO, aplicado na montra, expde uma visao estética
futurista desenvaolvida pelo estidio desde hd cinco anos. Um universo intrinseco ligado ao consumo desde o seu nascimento.
Especialista da tele-transporte do universo de marcas tradicionais no futuro, ORA-ITO criou um verdadeiro universo de lugares/locais,
de objectos e de imagens que definem a sua concepcao do futuro e do consumo. Tactil, purificado, ergondmico e organico, este
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universo faz de ORA-ITO um novo tipo de marca resultante da evolugdo das tecnologias, hoje assimilada a uma referéncia/marca
de luxo trimilenar.

BEEF / RENAULT PORTUGUESA, Avenida da Liberdade, 29/31/33
No Comment 2003

Window stickers

Developped with HABITAT France

«Ilyadans le pain rompu seul une étrangeté : celle d'une béte ou d'un Dieu » (Georges Steiner)

Porque o acto de consumo anula avontade na mesma medida que satisfaz a necessidade, ele eleva o consumidor ao estatuto de
eleito e endeusa o criador. Desde entao, as ressurreicdes sucessivas do objecto de consumo confundem-se com cada impulso
criativo. E esta efervescéncia genial que banalisa a excepcao, é este frenesim marginal que esboga, também, a abstragao.
Sim, o contdgio de novos modos de consumo tem que suportar aideia de desconforto, orientar 0s nossos sentidos modificando-
0s até expropriarem-se das nuances da obra partilhada.

Ao sequir esta lei do paradoxo, a agéncia BEEF consegue libertar-se da monotonia, tendo a auddcia de perturbar a confortavel
quietude dos clichés pacifistas e de desenhar em filigrana cada ponto das nossas interrogacdes.
Deixando conscienciosamente flutuar em volta da esfera criativa uma aura sagrada cujo brilho reluz friamente sobre a pele dos
fanaticos do consumo.

MATALI CRASSET / HERMES, Largo do Chiado, 9
Sliding 2003

Cadeira de pldstico forrada a skai

80x56x59cm

Peca produzida com o apoio de artconnexion, Lille

“0 meu processo enquanto designer industrial consistiu sempre em manter-me recolhida no que toca a linguagem formal;
desconfio da forma, porque leva culturalmente a exclusao. As zonas de vivendas ou os terragos dos centros urbanos sao muitas
vezes invadidos por mobilidrio plastico frequentemente menosprezados, cuja Gnica vantagem seria o prego.
Interroguei-me sobre este objecto e percebi uma alteragao, um pouco ao modo de um magico ou de um alquimista que transforma
alama em ouro. Pegar neste objecto, metamorfosea-lo, mostrar que o nosso olhar sobre as formas ndo é neutro, mas
profundamente cultural, social... Trata-se no fundo de interrogar o nosso olhar, a nossa percepcdo dos objectos e a leitura das
formas”

Sliding é uma cadeira de plastico forrada a skai.

Vestir, adornar referéncias populares para realgar a sua estrutura, aplana-las para falar de conforto e actualiza-las. O revestimento
desses mdveis, constitui em si uma proeza artistica. As formas dizem entao algo de muito diferente.
Transformar um objecto banal, popular, num objecto de excepcao, de coleccao.

Apenas reconsiderar, levantar a questao da forma e do seu sentido.»

JOAO LOURD /OUTDOOR, Praca Marqués de Pombal
Dead End #07, 2003

Vinil sobre perfil de aluminio

315x420cm

Meursault matou sem razao aparente. Matou por causa do calor. E esse 0 absurdo da sua existéncia. Um estrangeiro na sua terra
que, ao fugir das suas regras e ao negar-se a esconder 0Ss seus sentimentos, ameaga a sociedade.
Este homem absurdo descrito por Albert Camus é o motivo desta obra. Neste tempo de absurdo, s6 com outro absurdo poderemos
aproximarmo-nos de algum sentido.

MIGUEL PALMA / AEROFLOT RUSSIAN AIRLINES, Av. Da Liberdade, 36D
Travelling with Pets, 2003

Num dos dias mais quentes dos Ultimos 30 anos o meu cao (trotter) foi transportado numa nave (colocada no tejadilho do meu
carro). Este habitdculo com cerca de 2 metros, dispunha de algumas comodidades e acesscérios de seguranca tais como ar
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condicionado, chao de borracha e cintos de seguranca.

Durante amanhae atarde daguele domingo viajou pela cidade de Lisboa.

0 filme em S-8 serve para testemunhar aquela aventura e relembrar a pesquisa espacial Soviética que teria como heréi canino
acadela Laika.

Ainauguracao é no dia 19 de Setembro as 17 horas e o convite estende-se a humanos e cdes de todas as ragas.

Emmanuel Anjembe

RUIVALI:ZRIU/VISTAALEGRE, Rualvens, 52-54
Colors, 2003
video pal, cor, som, em loop

A intervencao consiste na projeccao de um video na montra e instalagao de som no interior, da loja Vista Alegre.
Ovideo é um catalogo de cores...

XANA/PALACIO FOZ, Praca dos Restauradores - montras da ATL e ICEP
Felicidade - no subject, 2003

Instalacdo com produtos industriais, vinil autolante, acrilico s/ madeira, fotografia e outros elementos.
Nesta instalacao priveligia-se um discurso visual, pessoal, mas de leitura plural, formado pela interaccao de objectos de origem
diversificada (industriais ou artisticos). As montras sao assim enfatizadas como espagos de comunicagao, em que o alfabeto
utilizado é constituido por objectos/imagens de consumo corrente, apresentados nestes espacos fora da sua fungao normal,
interagindo de outro modo com o cendrio urbano e com os seus utilizadores.0 discurso destas montras é abstracto, talvez poético
e assenta na dicotomia entre as formas rigorosas dos elementos industriais e as formas mais expressivas dos elementos artisticas.

JORGE SANTOS/ CTT-CORREIQS, Praca dos Restauradores
ENVELOPES #3, 2003

Fotografia

190x300cm

ENVELOPES #3 é uma instalacao nas montras da Estacdo de Correios dos Restauradores, que consiste na exposicdo de duas
fotografias - cada uma abrangendo a totalidade de uma das montras - de cenarios construidos inteiramente com envelopes de
correio aéreo, formando um padrao regular e continuo, com dois elementos: o fundo é uma figura humana que habita esta
composicao e que estd vestida com o mesmo padrao.

CATARINA CAMPINO / RENAULT PORTUGUESA, Avenida da Liberdade, 29/31/33
S/T (ainda), 2003

Técnica Mista

Dimensdes varidveis

COMISSARIADO [EXD]

SELECCAO E COORDENAGAQ PARTICIPACAO: Francesa Cédric Morisset

PRODUCAO [EXD]: Luisa Ramos, José Madeira

RESPONSAVEL TECNICO MONTAGEM: Sérgio Costa

APOIOS ESPECIFICOS: AEROFLOT, Russian Airlines; AFA: Association Francaise D'Action Artistique, Ana Salazar, Anos Trinta Pronto-
a-Vestir, Lda.; ATL-Associacao de Turismo de Lisboa,

CTT - Correios, Grupo Vista Alegre-Atlantis, ICEP Portugal - Investimento, Comércio e Turismo, Hermes Internacional Portugal,
Lidija Kolovrat, Renault Portuguesa.
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6.15
ICE SCREAMS

6.16
MVB

6.17
POP SOLID

6.18
CONSUMING
BELLISSIMO

6.19
SUPERFICIAL

6.20
SOUND SYSTEM

PROJECTOS TANGENCIAIS

AExperimentaDesign2003 - Bienal de Lisboa integrou nesta edicao um conjunto de projectos independentes chamados Projectos
Tangenciais, que, pela sualdgica conceptual, qualidade e inovagao nos contelidos, se enquadram no perfil programatico desta
edicao, dedicada ao tema Para Além do Consumo.

Os dez projectos tangenciais adoptados possuem, no entanto, naturezas diferentes: MVB, SounSystem, Wasteband, Ice Screams,
Pop Solid, a retrospectiva Aardman e Superficial representam um conjunto de propostas que foram apresentadas pelos seus
promotores e que a EXD03 decidiu integrar na sua programacao.

Consuming Bellissimo, Sente-se e Absolut sao o resultado de parcerias com, respectivamente, a revista italiana Label, o Centro
Cultural de Belém, e amarca Absolut Vodka, representando, porisso, um trabalho conjunto entre a EXD03 e os parceiros envolvidos.
Todos os Tangenciais acrescentam um novo olhar sobre os universos artisticos e sobre a cultura do design que formam as traves
mestras desta Bienal de Lisboa.

Ice Screams é um evento efémero da autoria de Elder Monteiro, Ricardo Custddio, Toni Grilo e Samuel Baron. Sob a forma de
catering, resulta de um desafio lancado a 13 criadores e designers de produto para que reflictam sobre o cone waffle. Foi-lhes
proposto que, face a sua falta de evolugao, desenvolvessem novas interpretacdes deste objecto, de forma a suscitar novas
reaccOes por parte dos seus futuros consumidores. Em colaboragao com o cozinheiro Leo Guzman, os designers concebem novas
objectos destinados a um consumno imediato, permitindo uma resposta em tempo real ao estimulo causado.

MVB é uma exposicdo de objectos concebidos pelo designer Miguel Vieira Baptista, cuja seleccao revela a diversidade do trabalho
que tem vindo a desenvaolver e que atravessa as areas do design de produto, design expositivo e de interiores.
Na exposicao serd efectuado o langamento de uma edigao limitada de pegas de mobilidrio. O local escolhido para esta apresentacao
foiaLojadaAtalaia/Bairro Alto, retomando-se assim uma tradicao iniciada em meados dos anos 80 por Manuel Reis e que marcou
aedicdo de design de autor em Portugal.

Paralelamente, serao apresentados outros objectos, na sua maioria inéditos em Portugal, criados para empresas como a Authentics
e Vista Alegre/Atlantis ou para organizagoes como a Experimenta Design ou a Modalisboa.

0 grupo Pop Solid apresenta uma colecgao de objectos domésticos projectados por designers com a mesma matriz cultural e
idéntica paixdo: projectar a simplicidade e a coeréncia, tendo sempre presente a possibilidade de novas materiais e a fungao do
uso navida contemporanea.

Four items for the four elements | Beyond visual consumption
Esta exposicao concebida pelo gabinete de design Bellissimo e pela revista Label esta dividida em duas exposicdes distintas e
propfe uma abordagem a forma como o design pode ir para além do consumo durante o processo criativo.

Trabalho da autoria da artista holandesa, llja den Hollander, focado essencialmente no comportamento e onde as situagées
normais sao enfatizadas até ao limite do absurdo.

Sound System, da autoria de Fernando Brizio, € um processo de trabalho que usa o som de palavras para eshogar formas para
objectos. As palavras usadas referem-se a tipologias de objectos que se pretende projectar. Avariacao no modo como determinada
palavra é dita, origina ondas sonoras diferentes que sugerem diversas formas para o mesmo tipo de objectos.
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6.21
ABSOLUT INSPIRATION

b6.22
WASTEBAND

6.23
SENTE-SE

6.24
RETROSPECTIVA
AARDMAN

Apresentacdo, inédita em Portugal, de pecas de mobilidrio encomendadas pela Abselut a designers internacionais.

Wasteband é um espectaculo entre o ambiente de ficcdo cientifica para fadas e uma estrutura de “encontros Tupperware” onde
se tentavender ao publico o espectdculo do futuro. Trata-se de uma performance virtual com chdzinhos para um performer, um
dj, um power point e uma mesa redonda onde se projectam verticalmente imagens video e onde se retinem a volta, sentadas,
espectadores e performers. Um kit interactivo sobre cada passo a tomar para viver uma performance virtual em casa, sem recorrer
atecnologia.

Curso desenvaolvido em parceria com a ExperimentaDesign, destinado a aprofundar os conhecimentos sobre a cadeira, objecto
de umaimportancia cultural singular que molda a nossa vivéncia fisica, social e psicoldgica.

Para mais informacao:

servico.educativo@cch.pt

and

www.cch.pt

Uma mestra de animagao nacional e internacional que ird contar com uma retrospectiva da AARDMAN, uma das mais inventivas
e visionarias produtoras de animacao fundada em 1972, por David Sproxton e Peter Lord. Os quatro programas/sessdes dao uma
perspectiva cronolégica do trabalho da produtora revelando o valor histérico e a sua forte diversidade.
Cinemas King, para mais informacao www.atalantafilmes.pt
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7- PARA ENTREVISTAR

0S PARTICIPANTES ESTRANGEIROS

Estardo presentes em Lishoa, durante a semana inaugural:

Beatriz Colomina

Beth Gali

Deyan Sudjic

Ed Annink

Francesc Muiioz Ramirez
Frank Gehry

Hans Ibelings

Hans Maier-Aichen
Hermann Weizzeneger
Humberto e Fernando Campana
lanAnderson

Janek Schaefer
Jeremy Myerson
Jurgen Bey

Marti Guixé

Matali Crasset

Max Bruinsma

M/M Paris

Neil Spiller

Oralto

Patrick Le Quément
Paul Farrington

Piotr Szyhalsky

Ron Arad

Ross Lovegrove

Yehuda Emmanuel Safran
Wauter Vanstiphout

1000 PLATEAUX - Participantes disponiveis para entrevista durante a Bienal:

Adrian Farty

Anthony Dunne
Anténio Cerveira Pinto
Artur Miguel Arsénio
Carla Murray

Christian Huebler
David Linderman
David Toop

dr Bakali

Edward Soja

Filipe Alarcao
Francesc Muiioz Ramirez
Francois Roche
Gongalo Prudéncio
Hans-Ulrich Obrist
Helder Coelho
Hermann Weizzeneger
Holly Willis

James Auger

Jan Kaplicky

Jimmy Loizeau

Jodo Gomes Silva
JodoLope

JodoPaulo Feliciano
JohnHolland

José Braganca de Miranda
José Félix Costa

José Pinto Duarte
Lidija Kolovrat

Luis Borges Gouveia
Manuel Delanda
Manuel Valente Alves
Mark Stephen Meadows

Mike Figgis

Neil Spiller

Nuno Portas
OliverVogt

Oralto

Patricia Gouveia
Paulo Branco
Paulo CunhaeSilva
PeterAllen
Philippe Rahm
Rick Poynor
Ronald Nameth
Rui Cunha Martins
Ted Krueger
Teresa Cruz

Thom Faulders
Una-May O'Reilly
Vitor Belanciano
Xavier Costa

Yves Béhar

Para mais informacao

ou marcar entrevista, contactar:
Namalimba Coelho
namalimba@experimentadesign.pt
info@experimentadesign.pt

Tel: +351 21 85509 56

TIm: +351 964 968 986
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8. PARCERIAS

PROJECTO CO-FINANCIADO
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CO-PRODUGOES E PARCERIAS NACIONAIS

Associacao Industrial Portuguesa/ FIL
Atalanta Filmes

Brandia

Centro Cultural de Belém - Museu do design
Cinema Sao Jorge

Embaixada de Portugal em Madrid
Fundacao Calouste Gulbenkian
Fundacao Luso Americana

para o Desenvolvimento

Lux-Fragil

Teatro Municipal Sao Luiz

Valentim de Carvalho

CO-PRODUGOES E PARCERIAS INTERNACIONAIS

AFAA-Association Francaise d'Action Artistique (FR)
Any del Disseny (SP)

Ayuntamiento de Barcelona (SP)
Ayuntamiento de Madrid (SP)

British Council (UK)

Caisse des Dépdts et Consignations (FR)

FAD - Foment de les Arts Decoratives (SP)
Fondazione Sandretto Re Rebaudengo (IT)
Goethe Institut (DE)

GrupoAG (BR)

Institut Franco Portugais (FR)
KunsthalRotterdam (NL)

Mairie de Paris (FR)

Mondriaan Foundation, Amsterdam (NL)
Musée d’Art Moderne de |a Ville de Paris (FR)
Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia (SP)
Regione Piemonte (IT)

VIA-Valorisation de I'lnnovation

dans Ameublement (FR)

Vitra Design Museum (D)

COLABORACGES INTERNACIONAIS NA AREA
DA EDUCACAO

Design Academy Heindhoven (NL)
Elisava (SP)
Pratt Institute (NY - USA)

Alto Patrocinio do Presidente da Repdblica
Estatuto de Superior Interesse Cultural,
no ambito da Lei do Mecenato.

COLABORACOES NACIONAIS NA AREA DA EDUCACAD

Centro Cultural de Belém - Servico Educativo
ESAD (Matosinhos)

ESTGAD (Caldas da Rainha)

FAUTL (Lisboa)

FBAUL (Lisboa)

IADE (Lisboa)

IST - Instituto Superior Técnico (Lishoa)
Universidade de Aveiro

PARCEIRO MEDIA INTERNACIONAL

Label Magazine

PARCEIRO MEDIA NACIONAL

RTP
ANTENA 1
ANTENA 3

APDIOS NACIONAIS A PROJECTOS ESPECIFICOS

Aeroflot Russian Airlines

Ana Salazar/Anos 30 Pronto-a-Vestir

Audiolog

Banco BPI

Cenycet

Hermés International Portugal

ICEP Portugal - Investimento, Comércio e Turismo
ICS - Instituto da Comunicacao Social

Lidija Kolovrat

Top Atlantico

APOIOS INTERNACIONAIS
APROJECTOS ESPECIFICOS

Absolut Vodka

Canon Europe

Codifa (FR)

Embaixada do Brasil em Lishoa
Ministério do Desenvolvimento, Inddstria
e Comércio Exterior do Brasil
Ministério do Turismo do Brasil
Programa Brasileiro do Design
VARIG Linhas aérias (BR)
Ville de Paris (FR)

Firma Casa (BR)
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9. OFFICIAL STATEMENT

“A ExperimentaDesign 2003 - Bienal de Lishoa consegue congregar muitos apoios publicos e privados. Consegue-0 a um nivel
gue raramente é alcancado e nao é certamente por acaso. Além dos apoios, o reconhecimento, em Portugal e fora das nossas
fronteiras. Conseguem-no pelo que fazem e pelo modo como divulgam o que fazem e o que Lisboa e Portugal podem fazer.

AExperimentaDesign é um exemplo do que queremos que aconteca em Lisboa. Respeitando-nos no que somos mas apelando,
principalmente, para o que podemos e devemos fazer para merecermaos a nossa presenca no Mundo de hoje.

ACamara Municipal de Lisboa dd o apoio devido a este trabalho. Fa-lo com orgulho, na certeza de que a Experimenta continuard
asabertrabalhar com o dever da humildade e a nogao da contemporaneidade.

0 Presidente da Camara Municipal de Lisboa
Pedro Santana Lopes
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10. SPONSOR STATEMENTS

"Estar com a Experimentadesign é aproveitar para reflectir sobre o papel que o design, em todas as suas vertentes, deve representar
na construcao do futuro que pretendemaos para aquela que é a marca lider em preferéncia e consumo em Portugal: Super Bock.
Asociabilidade da Super Bock serd o ponto de partida para repensar tendéncias que, tal como o tema deste ano sugere, vao "Para
Além do Consumo” desta excelente cerveja, devendo integrar-se nos conceitos, valores e realidades de uma sociedade que o
design ajudard a construir e na qual Super Bock continuard a ser sinénimo de Autenticidade."

Joao Sampaio | Director Geral de Marketing Corporativo - Unicer, Bebidas de Portugal

“0 mundo automdvel viveu demasiado tempo virado para si préprio. Ha que encontrar novos caminhos. Estou confiante no futuro,
porque a criatividade da Renault ndo tem limites e ja nos habituou a conceber o automdvel de uma forma original. Qualidade,
Inovagao, Design sdo valores que nos pertencem e que vao de encontro a esséncia da prépria Experimenta Design.
Portudoisto, a Renault Portuguesa ndo podia deixar de patrocinar a Bienal de Lisboa, um evento ao mais alto nivel em Portugal.”

Patrice Ratti | Administrador-Delegado da Renault Portuguesa

“A JCDecaux Portugal associou-se a este projecto para participar na promogdao de jovens designers e arquitectos que no futuro
contribuirao para a melharia da qualidade de vida das cidades em Portugal. Ficamos muito satisfeitos ao constatar que as
actividades ja desenvolvidas correspondem totalmente a estes objectivos.”

Ruy Vieira | Director Geral - JCDecaux Portugal

“A existéncia de um projecto experimental dentro de uma grande empresa como o Grupo Vista Alegre / Atlantis parece-me, cada
vez mais imprescindivel. De facto a nossa adesdo a Experimenta Design tem tido um caracter expediciondrio em territdrios criativos
desconhecidos, que muito tem contribuido para a dinamizagdo e transformagao de uma organizagao secular.”

Bernardo Vasconcellos e Souza | Presidente - Grupo Vista Alegre Atlantis
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11. EQUIPA

Direccdo e programacao
Guta Moura Guedes
Direccao-adjunta e programacao
JodoPaulo Feliciano
Pedro Gadanho
Coordenacao geral
Mario Carneiro

Direccao executiva
Isabel Barrote Dourado
Gestao financeira e POC
Anténio Almeida
Assistente financeira
Teresa Braga - Isabel Fontes
Equipa de producao
Carla Cardoso

Bruno Sequeira

Patricia Rolo Duarte
Luisa Ramos

Isabel Perdigao Antunes
Sara Nobre

Assistentes de Producao
José Madeira

Rute Arndbio

Tiagoda Fonseca

Equipa de comunicacao
Frederico Duarte

Isabel Corte-Real

Isabel Soares
JoanaAndrade
Margarida Portugal
Miguel Judas
Namalimba Coelho
Samuel Abecasis

Sara Battesti

Design

Nuno Luz (grafico)

Clara Barbacini (grafico)
Marco Reixa (web)

Para maisinformacgoes:

Servico educativo

Rita Morgado

Assisténcia de direcgao e logistica
Patricia Domingues

Assistente administrativo

Susana Luiz

Assessoria juridica

Pedro Franco

Estagiarios

Gongalo Lopes

Designers graficos convidados
Atelier Henrique Cayatte,

com Filipe Alarcao

Bérbara Says

Brandia

Diogo Terroso

Flior

Mario Feliciano/FTP

Pedro Falcao/Secretonix

Silva!

Departamento de Comunicagao da EXD03

email: INFO@EXPERIMENTADESIGN.PT

telefone: +[351]218550956

Infoline EXD03: +[351]218510283

Protocolo, EXD Master Classes e Conferéncias: +[351]218510286
Servico Educativo: +[351]218550954
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12.FICHA
DE ACREDITACAO

0 acesso a Cerimonia Oficial de Inauguracao da Bienal de Lishoa, bem como ao jantar que se segue, que
vai decorrer no dia 17 de Setembro, as 20h00, no Teatro Municipal Sao Luiz, é feito apenas por convite
ou mediante acreditacdo prévia por parte dos jornalistas, junto do Gabinete de Comunicacdo da Bienal
de Lisboa que disponibilizara um livre-transito para o efeito.
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EHPERIMENEADESIGN2003

BIENAL DE LISBOARA /17 SET / 02 NOV
PARA ALEM DO CONSUMO - BEYOND CONSUMPTION

FORMULARIO DE ACREDITAGAO DE JORNALISTAS

R.s.f.f. porfaxpara: 21 8550951. Esta acreditacdo serd confirmada por fax ou e-mail.

FOTOGRAFIA

NOME COMPLETO

MEIODE _
COMUNICAGAO

CONTACTOS [ FAr
TLM
E-MAIL
MORADA
CODIGO POSTAL LOCALIDADE

PERIODO DE VALIDADE
DE ACREDITACAO

ExperimentaDesign: Atelier Municipal, 3. Quinta do Contador-Mor, 1800-088 Lisboa, Portugal.
T: 218550950 F: 218550951 info@experimentadesign.pt www.experimentadesign.pt
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*

PROGRAMA
1000 PLATEAUX

Sab20 | 17.00

Dom 21 | 15.00

Seg22 | 19.00

Ter23 | 19.00

Qua24 | 22.00

Qui2s | 22.00

Sex26 | 22.00

Sab27 |15.00

Dom 28 | 17.00

Dom 28 |22.00

Seg29 | 19.00

Ter30 |19.00

Quao1 | 22.00

Quio2 | 22.00

Sex03 | 22.00

Sab 04 | 15.00

Sab 04 | 22.00

Dom 05 | 17.00

Future Use of Design

Thom Faulders | Vogt & Weizzeneger

| Fiona Raby + Anthony Dunne | Ora lto
| Filiupe Alarcao

Multiple Scales Plug-In #1
Neil Spiller | Francesc Mufioz Ramirez
| José Borges Gouveia

Screening (Sessao Continua)
Vogt & Weizzeneger

Screening (Sessao Continua)
Thom Faulders

Screen-Splitting
NAQOYQATSI, Godfrey Reggio

Apresentagao
IPOMEA-Tricolor

Conferéncia
Future Systems - Jan Kaplicky

Artificial Intelligence Plug-In #1
On Robotics: Una-May O'Reilly | Miguel Arsénio
| José Pinto Duarte

Future Use of Music
David Toop | Vitor Belanciano
| Jodo Paulo Feliciano

Screen-Splitting Premiére
Dub Video Connection presents
Advanced Formula Live

Screening (Sessao Continua)
Future Systems

Screening - Future Use of Film (Sessdo Continua)
Manual, Christoph Girardet & Matthias Miiller

| Inorder not to be here, Debarah Stratman

| Fast film, Virgil Widrich

Screen-Splitting
RESFEST | BY DESIGN Program Extension #1

Apresentagao
Kolovrat Lab

Conferéncia
Fuse Project - Yves Behar

Multiple Scales Plug-In #2
Ted Krueger | Xavier Costa
| José Braganca de Miranda

Screen-Splitting Premiére
Time Code Live-Mix, by Mike Figgis

Future Use of Film
Mike Figgis | PTAnderson* | Holly Willis
| Paulo Branco | Joao Lopes
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Seg06 | 19.00

Ter07 | 19.00

Qua08 | 22.00

Quiog | 22.00

Sex 10 | 22.00

Sab11 | 15.00

Dom 12 |17.00

Seg13 | 19.00

Ter14 |19.00

Qua1s|22.00

Qui 16 | 22.00

Sex17 | 22.00

Sab 18 | 15.00

Dom 19 | 17.00

Seg 20 | 19.00

Ter21 | 19.00

Qua22 | 22.00

Qui23 | 22.00

Sex24 | 22.00

Screening (Sessao Continua)
Fuse Project

Screening (Sessao Continua)
Jeffrey Shaw

Screen-Splitting
NEW WORLD, Peter John Ross

Apresentagao
Knowear: Research on future clothing

Conferéncia
Décosterd & Rahm

Artificial Intelligence Plug-In #2
Helder Coelho | José Félix Costa*
| Manuel Valente Alves*

Future Use of History
Manuel Delanda | Giorgio Aganben*
| Rui Cunha Martins

Screening (Sessao Continua)
Knowear

Screening - Future Use of Video (Sessdo Continua)
Sven Pahlson | Sergio Prego* | Ruy Otero
Screen-Splitting

RESFEST | BY DESIGN Program Extension #2

Apresentagao
James Auger & Jimmy Loizeau

Conferéncia
Knowbotic Research

Multiple Scales Plug-In #3
Edward Soja | Nuno Portas | Joao Gomes Silva

Future Use of Games
Mark Stephen Meadows | dr Bakali
| Patricia Gouveia

Screening (Sessao Continua)
James Auger & Jimmy Loizeau

Screening (Sessao Continua)
Philip Madden

Screen-Splitting
Blast Theary

Apresentagao
Ensci-Atelier de Design Numérique

Conferéncia
Francois Roche
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Sab2s |15.00

Dom 26 | 17.00

Seg27 | 19.00

Ter28 |19.00

Qua29 | 22.00

Qui3o | 22.00

Sex31 | 22.00

Sab 01 | 22.00

Dom 02 |17.00

Dataaanunciar

Artificial Intelligence Plug-In #3
John Holland

Future Use of Media
Fork Unstable Media | Ronald Nameth
| Rick Poynor | Antdnio Cerveira Pinto

Screening (Sessao Continua)
Francois Roche

Screening - Future Use of Media (Sessao Continua)
Fork Unstable Media

Screen-Splitting
RESFEST | BY DESIGN Program Extension #3

Apresentagao
Goncalo Prudéncio

Conferéncia
Hans-Ulrich Obrist

Multiple Scales Plug-In #4
Adrian Farty | Teresa Cruz | Paulo Cunha e Silva

Future Use of Lisbon
Convidados Surpresa

Screen-Splitting Special Cinemas King
Cremaster Cycle, Mathew Barney
| Em colaboracdo com Atalanta Filmes
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